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Resumo: Este trabalho apresenta o desenvolvimento e a aplicacdo de um jogo da memdria como recurso
didatico para o ensino de conteudos introdutérios de Quimica Orgéanica, com foco em fung¢des organicas e
hidrocarbonetos. O material foi elaborado de forma acessivel e de baixo custo, utilizando ferramentas digitais
para o design das cartas, impressao colorida e plastificagdo, garantindo maior durabilidade. A atividade foi
testada com alunos de diferentes niveis de formagao em Quimica, incluindo graduandos e pds-graduandos, o
que permitiu avaliar sua funcionalidade, clareza e aplicabilidade em diferentes contextos. Os resultados
evidenciaram que o recurso favorece um ambiente ludico e interativo, estimulando a participagdo ativa dos
estudantes, a cooperagao entre pares e a construgao significativa do conhecimento. Além disso, demonstrou
potencial para ser utilizado individualmente, em grupos ou como ferramenta de reviséo, reforcando seu carater
versatil. Conclui-se que o jogo da meméria se configura como um material pedagdgico eficiente para dinamizar
as aulas e aproximar os conteudos tedricos da pratica, contribuindo para um ensino mais atrativo e alinhado as
metodologias ativas.

Palavras-chave: ensino de quimica, fungdes organicas, jogo didatico, aprendizagem
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Introducgao

Segundo Pavnosk et al. (2023), a aplicacdo de jogos de memodria proporciona
momentos de tensao e alegria, nos quais a aprendizagem ocorre a partir dos erros e acertos
durante as tentativas de vencer os desafios propostos. Os autores destacam que o carater
ludico da atividade favorece a descontragdo, a cooperagdo entre os participantes e uma
melhor compreensdo do conteudo trabalhado. Além disso, o jogo contribui para o
desenvolvimento da capacidade de armazenamento de informagdes, elaboragdao de
estratégias e construcdo de conceitos relacionados ao conteudo, permitindo que os

aprendizes identifiquem e diferenciem classes de determinado assunto.

Para Grubel e Bez (2006), o uso de jogos com finalidade pedagdgica contribui para que
os estudantes construam e se familiarizem com novos conhecimentos, além de favorecer a
interacdo entre os participantes e o desenvolvimento do trabalho em equipe. Os autores
ressaltam que os jogos representam um recurso adicional a ser elaborado e explorado junto
aos alunos, atuando de forma positiva no processo de ensino e aprendizagem. Quando

utilizados de maneira adequada e com a devida mediagdo dos educadores, tornam-se um
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importante agente transformador da educagéo, tornando as aulas mais dindmicas, agradaveis

e significativas.

Dessa forma, seguindo a ideia de Pavnosk et al. (2023), foi desenvolvido um jogo da
memaoria com o objetivo de trabalhar a identificagao de fungdes organicas, descritas por Bruice

(2006), de forma ludica e interativa.

Metodologia

A elaboragao do material segue etapas que visam a criagao de material didatico alternativo
para facilitar o ensino, se inspirando em um jogo classico, jogo da memoria. O processo

metodoldgico pode ser dividido conforme os passos descritos a seguir:
Primeira etapa — Selegdo de Materiais para a construgdo do modelo

Selecionaram-se materiais de facil acesso e baixo custo (Tabela 1). Durante essa etapa,

buscou-se a economia do projeto.

Tabela 1 - Materiais usados para a confecgdo do jogo de cartas.

Item Quantidade

T T 1
Folha de impresséo 4 unidades
Folha de plastificagao 2 unidades

Fonte: Dados dos Autores.

Segunda Etapa — Constru¢do do Modelo

A constru¢cdo do modelo comegou com a preparagao do design online pelo aplicativo
gratuito canva, um modelo pronto foi escolhido e adaptado para o conteudo de quimica
organica (Figura 1).

Figura 1- Modelo digital adaptado
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Fonte: Dados dos autores (2025)
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Em seguida, foi definida a escolha do conteudo de quimica orgénica a ser trabalhado,
optando-se pelo conteudo introdutério, que abrange as nomenclaturas de hidrocarbonetos e
grupos funcionais. Com essa definigao, iniciou-se a constru¢ao do modelo, comegando pela

elaboragao de um protétipo do jogo de cartas referente aos grupos funcionais (Figura 2).

Figura 2- Modelo inicial das cartas.
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Fonte: Dados dos autores (2025)

Com a ideia inicial do modelo pronta, iniciou-se a construgdo do modelo original,
adaptando o modelo inicial para o protétipo, que foi impresso em cores. Em seguida, as cartas
foram recortadas e a frente e o verso de cada uma foram colados. Com as cartas ja coladas
e prontas, iniciou-se o processo de plastificacdo, onde cada carta cortada foi colocada nas
folhas de plastificacdo de modo que metade das cartas ficasse disposta em cada folha. Apds
esse preparo, as folhas foram passadas pela maquina de plastificagdo. Com todas as cartas
plastificadas, cada uma foi cortada individualmente e as quinas foram arredondadas (Figura
3).

Figura 3- Cartas cortadas e plastificadas

Fonte: Dados dos autores (2025)

Resultados e Discussao
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O jogo de cartas foi pensado como uma metodologia que pode ser utilizada de diferentes
formas, como um jogo da meméria individual ou em grupo, além de servir como método de
fixagcdo de conteudo, podendo ser usado como flashcards e de forma individual pelo aluno. O
material final contou com 30 cartas sobre fungdes organicas, sendo 15 cartas com perguntas
e 15 com respostas, enquanto o material sobre hidrocarbonetos contou com 20 cartas, com

10 cartas de perguntas e 10 de respostas.

As cartas foram testadas por alunos da graduagédo em licenciatura em quimica como
mostra a Figura 4, incluindo quatro que haviam acabado de finalizar a disciplina de Quimica
Orgéanica 1, dois que nado haviam passado pelo conteudo da disciplina e um aluno de mestrado
formado em licenciatura em quimica. A avaliagao foi realizada pela professora de Quimica
Organica, momento em que foram identificadas corregdes a serem feitas no modelo das cartas

e a forma como podem ser utilizadas pelos alunos.

Figura 4- Aplicagdo do material

Fonte: Dados dos autores (2025)

Consideragoes Finais

A elaboragdo e aplicagdo do jogo da memodria sobre fungdes organicas e
hidrocarbonetos mostraram-se estratégias eficazes para potencializar o processo de ensino e
aprendizagem de conteudos de Quimica Organica. A utilizagdo de uma abordagem ludica
possibilitou um ambiente mais descontraido e interativo, favorecendo a participacao ativa dos

alunos, a cooperacgao entre pares e a fixagao dos conceitos trabalhados.

Os resultados obtidos durante os testes demonstraram que o material produzido é
versatil, podendo ser utilizado tanto em atividades individuais quanto coletivas, além de ser
adaptavel para diferentes niveis de conhecimento dos alunos. A avaliagao realizada pelos
graduandos, pelo mestrando e pela docente responsavel pela disciplina possibilitou identificar
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ajustes importantes no design e no conteudo das cartas, o que contribui para o

aperfeicoamento do recurso didatico.

Dessa forma, o jogo desenvolvido configura-se como um material acessivel, de baixo
custo e com grande potencial pedagdgico, podendo ser incorporado em aulas teodricas ou
praticas, bem como em momentos de revisao e fixacdo dos conteudos. Além disso, reforca a
importancia de integrar metodologias ativas ao ensino de quimica, tornando a aprendizagem

mais significativa e estimulante.
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