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Resumo

Este texto apresenta os resultados de um projeto interdisciplinar desenvolvido por
estudantes e professores do Ensino Médio Integrado ao Técnico em Informética do
Sesc/Senac PR, em parceria com o Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade
Federal do Parana. Parte-se da problematica de que os museus ndao proporcionam as
pessoas com deficiéncia visual uma experiéncia para além da audiodescricao e/ou das
placas em braile. Nesse sentido, se propde a modelagem e impressdo 3D de zodlitos com o
objetivo de produzir réplicas tateis para promover a acessibilidade das pessoas com
deficiéncia visual na exposi¢do sobre sambaquis. Conclui-se que o uso da Arqueologia
Digital, por meio da modelagem e impressdo 3D, possibilitou tanto a analise mais precisa
dos zoolitos quanto a promogdo da acessibilidade das pessoas com deficiéncia visual no
Museu.
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INTRODUCAO

Este texto apresenta os resultados de um projeto, denominado “Impressdes da
Temporalidade”, que estd sendo desenvolvido por estudantes e professores do Ensino
M¢édio Integrado ao Técnico em Informatica do Sesc/Senac PR, unidade Caioba,
Matinhos/PR, em parceria com o Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade
Federal do Parana — MAE/UFPR. Trata-se de uma proposta interdisciplinar que mobiliza
conhecimentos das areas da Arqueologia, da Historia e da Tecnologia para promover a
inclusdo das pessoas com deficiéncia visual nas exposi¢cdes do Museu.

O projeto parte da problematica de que os museus ndo proporcionam as_pessoas
com deficiéncia visual uma experiéncia para além da audiodescri¢dao e/ou d
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(M 2ilc. Nesse sentido, a Arqueologia Digital se torna uma importante ferramenta de
acessibilidade, trata-se do uso de Tecnologias Digitais de Informagdo e de Comunicagio na

divulgagdo de artefatos arqueologicos, especialmente na producdo de réplicas que podem
ser manipuladas pelos visitantes das exposicdes.

De acordo com Zanette, Back e Camargo (2022), uma das vertentes da
Arqueologia Digital ¢ a producao de modelos tridimensionais (3D) de artefatos da cultura
material. Esses modelos podem ser utilizados na pesquisa, proporcionando maior precisao
na andlise das pecas; no ensino, possibilitando o acesso as pegas como ferramenta
pedagogica; e na extensao, operando na divulgacao do conhecimento arqueolédgico.

No ambito do projeto, optou-se pela modelagem e impressao 3D de zoolitos que,
segundo Moura, Guedes e Wesolowski (2022, p. 33), “sdo esculturas feitas geralmente em
rocha, embora existam também em o0sso, que apresentam majoritariamente a forma de
animais, as vezes associadas a contextos funerarios, tendo sido produzidas por antigos
grupos sambaquieiros meridionais do Brasil”. De acordo com Marcos Gernet (2012), os
sambaquis sdo sitios arqueologicos formados, principalmente, pela deposicdo de conchas
de moluscos feitas por pescadores, cacadores e coletores que habitaram o litoral brasileiro
entre 10 mil e mil anos atrds. Um levantamento realizado por Claudia Parellada e
colaboradores/as (2018), com a utilizacdo de imagens de satélite, identificou cerca de 400
sambaquis somente no litoral paranaense, sendo o mais antigo datado com cerca de 4.200
anos.

O objetivo inicial do projeto “Impressoes da Temporalidade” era analisar em sala
de aula os aspectos ambientais, sociais, artisticos e simbolicos da sociedade sambaquieira.
No entanto, como sera explicado mais adiante, o projeto ganhou novas proporgdes e
passou a ter como objetivo principal o de promover, por meio da modelagem e impressao
3D de zodlitos, a acessibilidade das pessoas com deficiéncia visual na exposi¢do sobre
sambaquis do MAE/UFPR.

ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

O projeto se inicia com o objetivo de analisar os aspectos ambientais, sociais,
artisticos e simbolicos da sociedade sambaquieira. Nesse sentido, a primeira etapa foi a
construcdo do conhecimento sobre sambaquis e zodlitos, adquirido durante as aulas de
Historia. Nesse momento, adotou-se como metodologia a proposta de classificacdo dos
zodlitos de André Prous (2018), baseada em graus de realismo: grau 0, zoomorfo sem
possibilidade de identificagdo com auséncia dos olhos e da boca; grau 1, o zoomorfo sem
possibilidade de identificagdo, mas com indica¢do dos olhos e da boca; grau 2, ¢ possivel
diferenciar animais terrestres, aquaticos, aves e humanos; e, por fim, o grau 3, em que ¢
possivel identificar pelo menos a familia e, eventualmente, o género, espécie e sexo.

Além disso, o0 método de André Prous (2018) também possibilita a classificacao
morfoldgica dos zoolitos em formas geométricas e formas naturalistas. Dentro das formas
geométricas, eles foram classificados em: cruciforme, quando o zoomorfo possui formato
de cruz; nucleiforme, com formato mais arredondado; e triangular achatado. D
formas naturalistas, foram classificados em: platiforme, formato mais plano;
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maior.

De forma paralela ao aprofundamento tedrico sobre os zodlitos, foi realizada,
durante o contraturno escolar, uma oficina de modelagem 3D utilizando o Blender, um

software livre de modelagem digital (Fig. 1).

Figura 1: Oficina de Modelagem 3D.

Fonte: Os autores (2025).

A segunda etapa do projeto foi realizacdo de uma aula de campo na Reserva
Técnica do Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade Federal do Parana —
MAE/UFPR. O objetivo dessa visita técnica foi conhecer os zoolitos originais e realizar as
medigdes e os registros fotograficos das pecas (Fig. 2).

Figura 2: Visita a Reversa Técnica do Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade Federal
do Parand — MAE/UFPR.

Fonte: Os autores (2025).

A terceira etapa foi a finalizagdo da modelagem e a impressao das pecas. Com as
pecas finalizadas, conduziu-se a criagdo de moldes de silicone para o seu pregpc
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(MR o cimento com a finalidade de recriar o peso original das pecas. Além disso, as pecas
foram pintadas com a finalidade de imitar a aparéncia original (Fig. 3).

Figura 3: Construgao dos Moldes e Pinturas das Pegas.

Fonte: Os autores (2025).

A quarta e tltima etapa consistiu em compartilhar o conhecimento adquirido. Para
1ss0, criou-se uma exposi¢do dos zodlitos com um banner explicativo e um display com a
explicacdo de cada peca recriada. Porém, mesmo apds o fim previsto para o projeto, surgiu
uma proposta do MAE/UFPR para criar novos zodlitos que irdo compor a exposi¢ao do
Museu com o objetivo de promover a acessibilidade para pessoas com deficiéncia visual.

RESULTADOS

O projeto possui resultados parciais e esperados. Os resultados parciais estdo
relacionados ao objetivo inicial do projeto que era analisar os aspectos ambientais, sociais,
artisticos e simbolicos da sociedade sambaquieira. Sobre isso, utilizando o método de
classificagdo de Prous (2018), verificou-se que seis zodlitos modelados possuem grau 2 de
realismo e cinco possuem grau 3. Quanto a morfologia, cinco deles sdo cruciformes, cinco
nucleiforme, e um sobre pedestal.

Com relagdo ao estilo artistico, verificou-se que a simetria destes artefatos polidos
tinha um valor estético entre os sambaquieiros. Quanto a utilizacdo dos zodlitos, acredita-
se que tinham finalidades praticas e simbdlicas, que poderiam ser utilizados como tigelas,
pildes, adornos e bastdes ou até mesmo em rituais. Com relacdo ao significado dos zoolitos
para a sociedade sambaquieira, Prous (2018, p. 212 e 213) destaca que os poucos zoolitos
encontrados por meio de escavagdes estavam associados aos sepultamentos, o que sugere
que “estivessem reservados a individuos excepcionais”, evidenciando que eram “artefatos
raros e preciosos cuja posse evidenciaria divisdes sociais hierarquizadas”.

Com relagdo aos resultados esperados, estes estdo relacionados com o objetivo
atual do projeto que € o de promover, por meio da modelagem e impressao 3D de zoolitos
a acessibilidade das pessoas com deficiéncia visual na exposi¢do sobre s
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(M AE/UFPR. Nesse sentido, o Museu disponibilizou cinco zodlitos (Fig. 4) que compdem

0 seu acervo para que sejam modelados e impressos para compor a exposi¢do “Entre
Conchas” que sera inaugurada em Curitiba no més de setembro de 2025.

Figura 4: Zoolitos do MAE/UFPR.

Fonte: Os autores (2025).

O zodlito 1 é uma peca em formato de cetaceo ou tubardo martelo, é proveniente
do Sambaqui de Verissima, Alexandra, Paranagua (PR), e foi polido em diorito. O zodlito
2 possui formato de ave (pinguim), foi polido em diabésio e ¢ proveniente do Sambaqui do
Linguado/SC. O zoo6lito 3 também ¢ polido em diabasio ¢ é proveniente do Sambaqui de
Matinhos/PR, possui formato de ave cruciforme. O zodlito 4 também € proveniente do
Sambaqui de Matinhos/PR, possui formato de peixe e foi polido em bula timpanica de
cetaceo. Por fim, o zoolito 5 possui formato de albatroz, foi polido em osso de baleia e
também ¢ proveniente do Sambaqui de Matinhos/PR.

Essas pegas ja foram modeladas e impressas e irdo compor a exposi¢ao do Museu,
juntamente com placas com legendas em braile, para que as pessoas com deficiéncia visual
possam toca-las (Fig. 5).

Figura 4: Zoolitos do MAE/UFPR.

Fonte: Os autores (2025).
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O proximo passo sera fazer o preenchimento dessas pegas com um material
pesado para simular as pegas originais em peso e textura. A expectativa ¢ que nao apenas
as pessoas com deficiéncia visual tenham uma nova experiéncia no Museu, mas que todos
0s visitantes possam tocar nas pegas € conhecer os zo6litos com mais profundidade.

O

Com a realizacdo deste projeto, espera-se despertar o interesse do publico em
geral e ampliar o conhecimento sobre a cultura sambagquieira. E esperado que o projeto se
amplie o nimero de pecas modeladas, apresentando a histéria do litoral paranaense e
valorizando a cultura local.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso da Arqueologia Digital no ambito do projeto “Impressdoes da
Temporalidade” possibilitou tanto a analise mais precisa dos zodlitos, para a compreensao
dos aspectos ambientais, sociais, artisticos e simbdlicos da sociedade sambaquieira, quanto
a promog¢ao da acessibilidade das pessoas com deficiéncia visual na exposi¢do sobre
sambaquis do Museu. Essa experiéncia inovadora revela o potencial do uso de Tecnologias
Digitais de Informagado e de Comunicagdo na divulgagao de artefatos arqueologicos.

A experiéncia vivenciada também demonstra a importancia da aprendizagem por
projetos que promoveu o envolvimento ativo dos estudantes em todas as etapas e
contribuiu para o desenvolvimento de competéncias essenciais, ampliando a formagdo
técnica e humana. Iniciativas como essa fortalecem a educagdo profissional e promovem
uma aprendizagem significativa, transformadora e alinhada as demandas sociais
contemporaneas.
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