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O avancgo das Tecnologias da Informagado e Comunicagéo tem transformado de
maneira profunda os processos educacionais, ao possibilitar a integracao de
recursos digitais capazes de promover novas formas de ensinar e aprender.
Apesar dessas potencialidades, persiste o desafio de tornar a educagao sobre
tematicas complexas, como questdes ambientais, mais engajadora e
significativa, dado que métodos tradicionais frequentemente ndo estimulam
reflexdo critica nem engajamento efetivo dos estudantes em relagdo a
sustentabilidade. Nesse contexto, o presente estudo investiga a gamificacado
como estratégia pedagogica direcionada a educagdo ambiental, analisando
suas potencialidades para sensibilizar estudantes acerca de mudancgas
climaticas, praticas de reciclagem e uso racional da agua. A relevancia da
investigacao reside na necessidade de inovar metodologias de ensino que
aproximem os estudantes de praticas sustentaveis e promovam sua formacao
cidada consciente. Parte-se da hipétese de que a gamificagdo, ao incorporar
elementos tipicos dos jogos digitais como pontuagdo, desafios, rankings e
avatares, potencializa a motivagado, a participacdo ativa e o protagonismo
estudantil, além de favorecer competéncias socioemocionais e cognitivas
relacionadas a autonomia, cooperagdo e pensamento critico. A metodologia
adotada € qualitativa, apoiada em revisdo bibliografica sobre gamificagdo e



analise de experiéncias em contextos escolares de educagdo ambiental. Os
resultados indicam que a gamificagdo amplia o engajamento, estimula o
trabalho colaborativo, fortalece a retengcdo do conhecimento por meio de
multiplos canais sensoriais e permite simulacdes de cenarios ambientais,
favorecendo a compreensao das consequéncias socioambientais das acgdes
humanas. Assim, configura-se como ferramenta inovadora e promissora para o
fortalecimento da educacdo ambiental e para a construgdo de praticas
pedagogicas criticas e transformadoras.
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