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RESUMO: Os museus desempenham papel fundamental na preservagdo da historia e na
promocao do conhecimento em diversas areas. No campo da computagado, cuja evolucao
tecnoldgica ocorre de forma acelerada, hd uma vasta historia a ser registrada. Apesar do
impacto direto no cotidiano da sociedade, ainda se enfrenta o desafio de como atrair maior
interesse do publico na compreensdo da evolugdo dos dispositivos e a historia que
fundamenta os avangos tecnologicos. Perante isso, este artigo apresenta a aplicacdo de
uma metodologia voltada a engajar o publico, estimulando o interesse pela historia da
computacdo e promovendo a compreensdo de como diferentes fases do desenvolvimento
tecnoldgico influenciaram a vida contemporanea. Em consequéncia, consolidou-se o
Museu de Computacao da UTFPR-TD como um espago de preservacao e valorizacao da
memoria tecnoldgica que, visando incentivar a interagdo com os visitantes, estruturou sua
metodologia de operacao em trés modalidades de exposi¢do: fixa, em espago permanente
no campus; itinerante, em eventos locais de tecnologia; e virtual, utilizando redes sociais
e o desenvolvimento de um site proprio. Para viabilizar essas estratégias diante de
recursos limitados, o acervo foi constituido principalmente por doagdes. Cada peca, antes
de ser candidata a exposicdo, passou por etapas de organizacdo e preservacao,
assegurando sua relevancia, contextualizacdo e capacidade de atrair e envolver os
participantes. Atualmente, o acervo conta com mais de 20 itens distintos, abrangendo
hardware e software, organizados em cinco categorias. Para cada exposi¢do presencial,
foi selecionada uma categoria e alguns itens representativos, € construida uma narrativa
em torno deles, o que resultou em apresentacdes envolventes para um publico
diversificado. De forma complementar, as redes sociais do museu passaram a difundir
conhecimentos historicos e detalhes singulares sobre as pecas, ampliando o alcance e a
heterogeneidade da audiéncia. Paralelamente, encontra-se em desenvolvimento um site
proprio, que permitird a exposi¢cao permanente do acervo e explorard plenamente as
potencialidades do ambiente virtual. Sendo assim, o fortalecimento e a expansdao do
museu ampliaram o acesso a histéria da tecnologia, complementaram a formacgao
académica ¢ estreitaram a relacdo universidade—sociedade, consolidando-o como um
espago interdisciplinar, inclusivo, e capaz de preservar a memoria tecnologica.
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1 INTRODUCAO

Além da preservacdo e exposicdo de colegdes, o museu configura-se como uma
institui¢ao cultural com relevante fun¢ao social, voltada ao servigo € ao desenvolvimento
da sociedade. Considerando essa importancia, a tipologia dos acervos proposta na histéria
museal apresenta-se diversa (DUARTE, 2014), sendo a area da computacdo um caso
particular, pois consolidou-se em um curto periodo (FONSECA, 2007). Entretanto, no
pais, ainda sdao poucos os museus especializados nesse campo. Entre eles, destacam-se o
Museu de Computagio Prof. Odelar Leite Linhares do ICMC da USP de Sdo Carlos’ e,
na cidade de Toledo, o Museu de Computacdo da UTFPR, que, apds periodos de
interrup¢do e reestruturacdo, retomou recentemente suas atividades, mantendo-se em
permanente busca pelo fortalecimento e pela ampliagao da divulgacao de seu acervo e de
suas iniciativas.

Embora a sociedade esteja constantemente imersa em tecnologia, ainda ¢
desafiador despertar o interesse em compreender a trajetoria de evolugdo que deu origem
aos dispositivos presentes no cotidiano. Essa dificuldade representa ndo apenas uma
lacuna de conhecimento historico, mas também uma oportunidade de fortalecer a relagao
entre sociedade, ciéncia e cultura, possibilitando a aproximacao da universidade com a
comunidade externa através do reconhecimento do papel de diferentes inovacdes que
moldaram a vida contemporanea. Assim, estudantes, pesquisadores € a comunidade em
geral poderiam contextualizar o presente, refletir criticamente sobre os rumos futuros da
tecnologia e reconhecer sua influéncia nos ambitos social, educacional e econémico

A origem dos museus remonta a Grécia e Roma antigas, quando colegdes eram
preservadas em templos, mosteiros ou palacios. O Ashmolean (1683) e o Louvre (1750)
marcaram a transi¢ao para instituigdes com funcao educativa e abertas ao publico. Hoje,
museus vao além da preservacdo de acervos, assumindo papel social e cultural, como
destacado pelo ICOM e pela UNESCO (1972) (PASCOA, 2006).

Os museus podem ser classificados segundo diferentes tipologias, como
antropologia, arqueologia, artes, ciéncias naturais, imagem e som, € ciéncia e tecnologia
(DESVALLEES et al., 2013). Esta tltima, embora recente, evoluiu rapidamente, gerando

rico patrimdnio tangivel e intangivel (VARGAS, 2001). Estudos sobre computagdo

> https://mc.icmc.usp.br/
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aplicada, como a andlise das publicacdes da RBCA (2009-2014), ajudaram a identificar
paradigmas, maturidade e abordagens de pesquisa, e forneceram subsidios para o suporte
de museus especializados na area (GELAIN et al.,2014).

Consequentemente, este artigo objetiva encontrar uma metodologia adequada para
despertar o interesse pela historia da computacao e promover a compreensao da evolugdo
tecnolodgica dos dispositivos do cotidiano, que inclua a organizacgdo e classificagdo do
acervo, garantindo a contextualiza¢do e relevancia de cada peca; o uso de narrativas
tematicas que ajudem a atrair € manter os assistentes, bem como ampliar o alcance das

exposigdes por meio de diferentes modalidades.

2 METODOLOGIA

A metodologia definida para alcancar os objetivos do projeto compreende trés etapas
principais: 1) coleta, 2) organizacao e 3) exposicao. Cada uma das etapas metodologicas

e suas respectivas subetapas sao detalhadas a seguir.
2.1 Coleta

A etapa de coleta envolve a obtencdo de itens para o acervo, compreendendo cinco
subetapas: a) apresenta¢ao: consiste em divulgar o museu de computagdo a comunidade
académica e externa, utilizando e-mails, cartazes e publicagcdes nas paginas oficiais da
universidade; b) solicitacdo: concomitantemente a apresentagdo, ¢ realizada a solicitacao
de doagdes de itens para compor o acervo; ¢) doag¢ao: membros da comunidade interna e
externa a universidade doam os itens, que sdo registrados em formularios para controle
administrativo; d) triagem: filtra os itens que podem ser confundidos com lixo eletronico,
mantendo apenas os historicamente relevantes. Em seguida, avalia-se duplicidade e

estado de conservacao adequado para exposi¢ao.
2.2 Organizagio

A etapa de organizacao visa contextualizar, catalogar e preparar o acervo para exposicao,
dividida em quatro subetapas: a) classificacdo: os itens sdo categorizados segundo a
tipologia museoldgica e a teoria da computacdo; b) investigacio historica e técnica:
compreende a pesquisa sobre o histoérico da pega (marca, fabricante, ano, preco,
equivalentes atuais, usos e aplicacdes) e analise técnica (caracteristicas de hardware e

software); c) catalogacdo cronologica: itens dentro de uma mesma categoria sao
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organizados cronologicamente ou por outra caracteristica distintiva; d) identificacio:
cada item recebe uma ficha de catalogacdo no livro tombo, contendo codigo Unico,
informacdes detalhadas e material multimidia (fotos, videos, referéncias). A partir dessas

informacdes, € criado encarte para apresentacao.
2.3 Exposicao

A etapa de exposi¢do ¢ responsavel por apresentar o acervo ao publico, contemplando
quatro subetapas: a) curadoria: elaboracdo de um plano e narrativa para a exposicao,
incluindo selegdo dos itens, organizacao do espaco e redacdo de discurso que conecte os
objetos de forma fluida e abrangente; b) exposicao: realizada em trés modalidades: fixa
— exposicdo em espago permanente no campus; itinerante — participacdo em eventos
externos de tecnologia, e virtual — divulgacdo em redes sociais € em desenvolvimento de

um site proprio.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A fase de coleta e organiza¢do do acervo permitiu consolidar os recursos disponiveis e
estruturar a exposi¢do de forma organizada e relevante. O museu foi apresentado a
comunidade do campus por meio de dois chamamentos realizados através da ASCOM-
TD (Assessoria de Comunica¢do), nos quais também foram solicitadas doagdes e
incentivada a inscricdo de novos voluntdrios, o que resultou no aumento da equipe
executora ¢ na obtencao de diversos itens histéricos. Ao todo, mais de 30 itens foram
recebidos, abrangendo hardware, manuais, cursos ¢ diagramas de circuitos antigos.
Durante a triagem, foram selecionadas as doagdes mais relevantes, e cada peca recebeu
limpeza e armazenamento adequado. Em seguida, os itens filtrados passaram pelas
subetapas de classificagdo, investigacao historica e técnica, fotografia e catalogagao,
garantindo sua contextualizagdo e relevancia. A Tabela 1 apresenta a lista de alguns itens
do acervo, tanto de hardware quanto de sofiware.

Para a etapa de exposi¢do, procurou-se eventos no qual o museu pudesse
participar, e, ap0s solicitagcdo de autorizagdo, foi aceito em: 1) Semana do meio ambiente
do campus: 2023 (Fig. 1a), e 2) SAET (Semana Académica de Engenharia e Tecnologia)
em 2022 e 2024 (Fig. 1b).
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Tabela 1 — Itens de hardware e software do acervo

ITEM - HARDWARE ANO ITEM - JOGO ANO
Pente 8MB RAM Itaucom 1990 Adventure — Atari 2600 1980
AMD Semprom 2200+ 2004 Super Break Out — Atari 2600 1981
AMD Athlon XP2100+ 1999 Frogger — Atari 8bit 1982
Pente memoria cache off-board 1992 Pharaoh Scurse — Atari 8bit 1983
Placa de video ATI Radeon 9250 2004 Pitfall! 1983
HD Hitachi deskstar 80GB 2004 Castle Wolfenstein 1984
Caixa Disquetes 3,5 720k 1984 Montezuma Revenge 1984
Intel Pentium 4 2000 Robotron 2084 1984

Para a apresentagdo foi realizada uma distribuicdo dos membros em cada sessao.
Na sequéncia, procedeu-se a preparacdo de uma narrativa. A Figura 1 mostra as

exposi¢des nos eventos € a narrativa ligada aos itens que foram selecionados.

L

Figura 1: Exposi¢cGes e narrativas: a) Semana do meio ambiente: elementos de
comunicac¢do, b) SAET: jogos eletronicos.

Na etapa de exposi¢ao foram também criados perfis em redes sociais para a
divulgacao. O principal canal foi o Instagram (@museu_computacao utfprtd), no qual
foram desenvolvidas publica¢des introdutérias sobre o museu e sobre itens seletos do
acervo, apresentando informacdes, curiosidades e a historia desses objetos ao publico. A
Tabela 2 mostra informagdes relevantes sobre o alcance das publicagdes realizadas, como
assuntos, visualizagdes (Visualiz.) e curtidas (Curt.).

Tabela 2 — Informagdes de publicagdes em rede social

Assunto Visualiz. Curt. Assunto Visualiz. Curt.
Introducdo ao Museu 751 18 AMD Athlon XP 2100+ 405 8
Diskettes 3,5” 555 14 Pitfall! 357 6

Com o objetivo de ampliar o acesso e conhecimento do acervo a comunidade foi
dado inicio ao desenvolvimento de um sife que além de possuir as informagdes sobre o
museu possuira também o acervo completo e catalogado, com facil acesso a historia,
informagdes técnicas e outros fatos sobre os itens. Até o momento o desenvolvimento do
site esta em andamento, contando com imagens conceituais que antecipam a versao final

(apresentada na Fig. 2), como as telas introdutoria (Fig. 2a) e do acervo (Fig. 2b).



XV SEMINARIO DE EXTENSAO E INOVACAO

EXTENSAO INOVAGAO Reunindo ideias que transformam o mundo
EMPREENDEDORISMO 20 a 24 de outubro de 2025 - UTFPR, Curitiba, PR

Figura 2: Conceito inicial para site: a) Pagina inicial, b) Pagina do acervo, com todos os itens catalogados.
4 CONSIDERACOES FINAIS

O fortalecimento e a expansdo do Museu de Computacdo o consolidam como espago
interdisciplinar, inclusivo e relevante, dedicado a preservacao da memoria tecnologica e
ao incentivo a participagdo em agdes educativas e culturais. Além das exposi¢des
presenciais, a atuacao no Instagram tem alcancado centenas de visualizagdes e interacdes,
evidenciando a ampliagdo da divulgacdo do projeto de extensdo e a aproximacao do

museu com a sociedade por meio das redes sociais.
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