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Resumo

O Clube de Ciéncias Capivara’s Tech, do Colégio Estadual Brasilio Itiberé (Maringa-PR), foi
criado em 2024 no contexto da Escola em Tempo Integral, com o objetivo de promover
protagonismo estudantil, sustentabilidade e bem-estar no ambiente escolar. Composto por cerca
de 25 alunos do ensino médio, o clube aplica a metodologia cientifica na resolu¢do de
problemas reais, tornando a escola mais acolhedora e humanizada. A primeira intervencao teve
como foco revitalizar um patio subutilizado, a partir de uma pesquisa com participantes da
comunidade escolar. Os dados revelaram percep¢des majoritariamente neutras ou negativas,
justificando a a¢do. A metodologia utilizada foi a pesquisa-acdo participativa, com etapas de
diagnéstico, planejamento e execucdo. Para atender as demandas, os estudantes reutilizaram
materiais reciclaveis, como pallets, caixas de frutas e garrafas PET, construindo modveis
sustentaveis (sofas, mesas, puffs e prateleiras) e criando a “Geladeiroteca” a partir de uma
geladeira inativa. Apos a intervengdo, o espaco recebeu avaliagdo média de 4,64 (em escala de
1 a5), com 87% das respostas indicando nota maxima. O projeto demonstrou que a ciéncia
pode transcender a sala de aula, estimulando pertencimento, criatividade e engajamento dos
estudantes, além de gerar impacto positivo no cotidiano escolar e fortalecer a formagao cidada.

Palavras-chave: protagonismo estudantil; sustentabilidade; clube de ciéncias.

INTRODUCAO

A criagdo de ambientes escolares que promovem o bem-estar € o senso de
pertencimento ¢ um desafio contemporaneo e fundamental para o desenvolvimento integral dos
estudantes. Escolas que transcendem a fungdo meramente académica para se tornarem espagos
acolhedores incentivam a participagao, a criatividade e a formagao de cidadaos mais engajados.
Neste contexto, iniciativas como os Clubes de Ciéncias emergem como ferramentas poderosas
para a transformacdo da comunidade escolar, oferecendo aos alunos uma plataforma para
aplicar o conhecimento na resolug¢do de problemas praticos. Um Clube de Ciéncias possibilita
o desenvolvimento de projetos, que, segundo Valente (1999), permitem que

"o professor pode trabalhar com diferentes tipos de conhecimentos que estdo
imbricados e representados em termos de trés construgdes: procedimentos e
estratégias de resolugdo de problemas, conceitos disciplinares e estratégias e
conceitos sobre aprender."” é
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(M O Colégio Estadual Brasilio Itiberé, em Maringd/PR, abragou essa abordagem ao
langar seu Clube de Ciéncias — o Capivara’s Tech. Composto por aproximadamente 25 alunos
do ensino médio, o clube integra um componente eletivo dentro do regime de Escola em Tempo
Integral do Estado do Parana, garantindo a sua consolidacdo e a participagdo continua dos
estudantes. Desde o seu surgimento em setembro de 2024, integrando a Rede de Clubes Parana
Faz Ciéncias, o grupo desenvolveu uma identidade forte, representada por seu mascote, uma
capivara, e por uma pagina propria em redes sociais, que serve como canal de comunicagao e
divulgacgdo. O projeto foi concebido com um objetivo geral ambicioso: utilizar a metodologia
cientifica e a curiosidade dos alunos para transformar a escola em um ambiente mais acolhedor
e humanizado, demonstrando o potencial da ciéncia para além do laboratorio.

A primeira agdo do clube exemplifica essa filosofia. Reconhecendo a importancia dos
espacos fisicos na percepcao e no uso da escola pelos estudantes, o grupo de pesquisa do clube
identificou um ambiente subutilizado na instituicdo. Por meio de uma metodologia de
investigacdo baseada em pesquisas e entrevistas com a comunidade escolar, os alunos
diagnosticaram as necessidades e desejos dos colegas, professores e funciondrios. A andlise dos
dados coletados guiou a intervengdo, que consistiu na reformulagao desse espago para torna-lo
mais funcional e agradavel.

Este artigo tem como objetivo documentar a metodologia e os resultados desta
primeira intervencdo do Clube de Ciéncias Capivara’s Tech, demonstrando como a pesquisa
participativa e a agdo transformadora, lideradas pelos proprios estudantes, podem impactar
positivamente o ambiente escolar. Acreditamos que este trabalho oferece um modelo replicavel
para outras institui¢des que buscam engajar seus alunos em projetos que resultem em melhorias
concretas e tangiveis para o cotidiano escolar.

ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

A metodologia adotada para a primeira intervengdo do Clube de Ciéncias Capivara’s
Tech foi um estudo de caso qualitativo, com énfase na pesquisa-acao participativa. O processo
teve inicio com uma vistoria exploratoria em toda a escola, realizada pelos clubistas, para
identificar ambientes com potencial de melhoria. Apos a selecdo de um patio subutilizado (Fig.
1), iniciaram as pesquisas de possiveis intervengdes.

A fase de planejamento foi guiada pelo conceito de sustentabilidade, levando os alunos
apesquisarem e selecionarem materiais reciclaveis e reutilizaveis, como pallets, caixas de frutas
e embalagens plésticas. A etapa de execucdo consistiu na transformagdo desses materiais em
mobilidrio funcional, como sofés, mesas e puffs. Para finalizar o ciclo de pesquisa-a¢dao, uma
nova entrevista foi aplicada ap6s a conclusio do projeto, com o objetivo de avaliar a percepgao
da comunidade escolar sobre o espago transformado e o impacto da iniciativa.

Figura 1: Local do patio escolhido

para a intervengao.
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Da Pesquisa a A¢io: A Intervencio no Patio

A andlise dos resultados da pesquisa inicial (pré-intervencdo), que contou com a
participacdo de 183 respondentes, revelou um diagnostico claro sobre a percepgdao da
comunidade escolar em relagdo ao local selecionado. Os dados quantitativos e qualitativos
obtidos validaram a necessidade da intervengao e guiaram o planejamento do projeto.

A pesquisa inicial demonstrou que o espago era majoritariamente percebido com
indiferenca ou aversao. A avaliacdo dos participantes pode ser visualizada na Tab. 1.

Tabela 1 — Percepgao geral do espago escolar

Categoria de resposta Frequéncia (n) Porcentagem (%)
Neutro, ndo me chama aten¢do 80 437
Desagradavel, ndo gosto de ficar aqui 60 32,8
Agradavel e convidativo 35 19,1
Sem opinido 8 4,4
Total 183 100

Fonte: Autores (2025) através de pesquisa feita via formulario Google e aplicado entre estudantes,
funcionarios e equipe diretiva.

A maior parcela dos participantes avaliou o espagco como neutro (43,7%), seguido de
percepgdes desfavoraveis (32,8%). Apenas 19,1% consideraram o ambiente convidativo, e
4,4% nao apresentaram opinido. A predominancia de respostas negativas e neutras mostra que
a percepcao sobre o ambiente era desfavoravel. Isso, aliado a alta pontuacdo na pergunta sobre
o potencial de melhoria, que obteve uma média de 51% (em uma escala de 1 a 5), reforca a
justificativa para a acdo do clube.

A analise qualitativa das sugestdes abertas dos participantes corroborou esses dados.
As duas principais demandas se concentraram em:

e C(Criar areas para sentar e relaxar: 64%
e Adicionar mais cores € plantas: 24%

Essas informacdes foram essenciais para direcionar o planejamento do projeto de
forma participativa, garantindo que as modificacdes propostas atendessem as necessidades e
desejos reais da comunidade escolar.

Com o diagnostico em maos, o Clube de Ciéncias Capivara’s Tech iniciou a fase de
execucao do projeto. O planejamento, focado no conceito de sustentabilidade, foi traduzido em
acOes praticas que visavam atender diretamente as demandas da comunidade escolar. A
principal solicitagdo, "criar 4reas para sentar e relaxar," foi atendida com a construg¢do de
mobilidrio a partir de materiais reutilizaveis.
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As ag0es praticas realizadas foram:
e C(Criacdo de Moveis Sustentaveis: A equipe de alunos construiu um sofd modular de
pallets, transformando um colchdo doado em um assento confortavel (Figs. 2 e 3).
Caixas de frutas foram convertidas em uma mesa de centro (Fig. 4) e em prateleiras
(Fig. 3), adicionando funcionalidade ao espaco. Além disso, puffs (Fig. 4) foram
confeccionados com garrafas PET e caixas de leite, que foram encapados e agora servem
como assentos adicionais, promovendo o uso de materiais reciclaveis de forma criativa.
o Transformagdo do Espaco: O patio foi revitalizado com a instalagdo dos moveis
sustentaveis e a reutilizacdo de uma geladeira sem funcionamento, que, ao ser adesivada
e adaptada, se tornou um armario de livros, nossa Geladeiroteca (Fig. 5). A intervenc¢ao
ndo foi apenas uma melhoria estética, mas uma resposta direta a necessidade de criar
um ambiente mais acolhedor e propicio para o convivio e o descanso.
A transformacao fisica do patio demonstrou como a pesquisa cientifica pode ser o
ponto de partida para a agdo social. A participagdo ativa dos alunos na construcao (Fig. 6 e 7)
e no design dos moveis ndo apenas resultou em um espago melhor, mas também fortaleceu o
senso de pertencimento e a capacidade de resolucao de problemas do grupo.

‘ Fonte: Autores (2025).

Figura 4: mesa com caixas de frutas e puffs de pet e caixas de leite

Fonte: Autores (2025)

Figura 5: Geladeiroteca
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Fonte: Autores (2025)

O Impacto da Intervencdo: Uma Analise do Antes e Depois

A pesquisa final, realizada apds a conclusdo do projeto, comprovou o sucesso da
intervengdo, mostrando uma mudanga notavel na percepcdo da comunidade escolar. A
avaliagdo da estética do novo espaco, em uma escala de 1 (muito desagraddvel) a 5 (muito
agradavel), teve uma média de 4.64. Além disso, 87% dos participantes classificaram a estética
do novo espago com a nota 5, o que contrasta fortemente com o sentimento de indiferenca ou
aversao da pesquisa inicial.

A principal solicitacdo da comunidade na pesquisa inicial, de "criar areas para sentar
e relaxar", foi diretamente atendida, e isso se refletiu nas respostas da pesquisa final. As palavras
mais usadas para descrever o novo espago foram "confortavel" (49%) e "moderno" (34%). Mais
de 90% dos participantes declararam que gostaram mais do sofa e dos puffs, confirmando que
as acdes praticas do clube resolveram a principal demanda da comunidade naquele espago,
porém outros espagos ainda carecem dessa estrutura.

Esses resultados demonstram que o projeto ndo apenas revitalizou um espago fisico,
mas também transformou a percepg¢ao € o uso desse ambiente. A metodologia de pesquisa-acao
participativa, conduzida pelos proprios alunos, foi o fator-chave para o sucesso da iniciativa,
comprovando que ouvir a comunidade e envolver os estudantes no processo resulta em solucdes
mais eficazes e duradouras.

CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSOES

A primeira interven¢do do Clube de Ciéncias — Capivara’s Tech — no Colégio
Estadual Brasilio Itiberé se consolidou como um exemplo bem-sucedido da aplicagdo pratica
da metodologia cientifica para a melhoria do ambiente escolar. O projeto demonstrou que a
ciéncia pode transcender as salas de aula para se tornar uma ferramenta de transformacao social,
empoderando os alunos para resolverem problemas reais de sua comunidade. A revitalizagdo
do patio, de um espaco subutilizado para um local acolhedor e funcional, validou a eficacia da
pesquisa-acdo e do design sustentdvel como abordagens de projeto. A participagdo ativa dos
alunos, desde o diagnostico até a execugdo, foi fundamental para o sucesso e para o alto nivel
de aceitacdo do novo ambiente pela comunidade.

Os resultados corroboram estudos que analisam a importancia do espaco escolar como
elemento ativo no processo de aprendizagem. Para Dewey (2010), a escola deve ser um
ambiente de experiéncias € ndo apenas de transmissao de contetidos. Autores como Marandino
(2004) destacam que clubes de ciéncias ampliam as oportunidades educativas ao transformar o
ambiente escolar em um lugar de investigacao e criatividade. Delizoicov e Angotti (199@_
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reforcam que a contextualizagdo do ensino em espagos inovadores favorece o engajamento dos
estudantes. O resultado dessa pesquisa final, que mostrou a satisfagdo da comunidade com o
novo espaco, apoia essa teoria.

O projeto também demonstrou, na pratica, como o desenvolvimento de iniciativas
como essa permite que os alunos trabalhem com diferentes conhecimentos e desenvolvam
estratégias de resolucdo de problemas, conforme a pedagogia de projetos proposta por Valente
(1999). Além disso, alinha-se a finalidade de criar um ambiente de discussdo e debate da
ciéncia, contribuindo diretamente para a formacao de um cidaddao mais preparado e consciente
de seu papel na sociedade, como descrito por Silva e colaboradores (2008). A estruturagio e
consolidagdo de clubes como esse em escolas publicas também ¢ destacada por Santos e
colaboradores (2010) como uma forma de fortalecer o ensino e a pratica cientifica.

O projeto estabeleceu uma fundacdo sélida para o futuro do Clube de Ciéncias,
mostrando o potencial de iniciativas lideradas por estudantes para o bem-estar e o senso de
pertencimento na escola. A parceria com a comunidade académica tende a ser disseminada no
meio cientifico e a formar cidaddos mais conscientes e criticos.
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