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RESUMO: Tendo em vista a dificuldade de muitos alunos na universidade,
especialmente nas areas exatas, que sdo frequentemente associadas como grandes
adversarias devido a crenga de que a memorizagdo de formulas ou conceitos ¢ o
suficiente. O objetivo principal do projeto foi criar uma historia em quadrinhos baseado
em retratar essa realidade de forma acessivel e divertida, visto que os quadrinhos sdo
excelentes ferramentas pedagogicas. A histéria retrata a vida de uma estudante da
Universidade Tecnologica Federal do Parand (UTFPR), chamada Valentina que enfrenta
grandes desafios na universidade, e a construcdo da narrativa se constroi com a
protagonista vencendo os desafios na universidade, em especial com uma disciplina de
exatas. Inicialmente a protagonista estd confiante com seus saberes, mas seu desempenho
inicial se mostra insatisfatorio. Ela enfrenta quatro avaliagdes, que na narrativa sdo
representadas por robods, Valentina luta com cada um deles em um ambiente desértico.
Cada golpe que ela da nos robos refletem suas competéncias desenvolvidas. Durante a
historia ela ¢ apesentada a outros personagens, que ha oferecem conselhos desastrosos,
que podem acabar com a sua vida académica, ou até mesmo com suas amizades. Todas
as imagens da narrativa foram desenvolvidas no software BLENDER, utilizado por
muitos desenhistas graficos, e usado no filme vencedor do Oscar de animagdo deste ano,
o filme ‘Flow’. A histéria foi montada na plataforma Canva, com modelos para
quadrinhos e elementos visuais. O projeto alcangou o publico alvo, promovendo reflexdes
sobre a necessidade de um aprendizado profundo.
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1 INTRODUCAO

Muitos alunos, ao ingressarem na universidade deparam-se com inimeros desafios, ¢ um
momento de grande mudanca pessoal. Vinculado a esses problemas, surgem novas
barreiras ao adentrarem a uma nova area de conhecimento na universidade, especialmente
nas disciplinas de ciéncias exatas, que sdo vistas por muitos como desafiadoras. Este
problema estd atrelado a crenca de que basta memorizar trechos das matérias, como
questdes ou conceitos, para ir bem nas provas, o que muitas vezes pode gerar frustagoes,
produzindo uma percepc¢do que aprender ¢ um desafio.
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As historias em quadrinhos, sdo ferramentas valiosas para o ensino e que apresentam a
realidade de maneira mais acessivel, leve e engajadora, utilizando narrativas visuais e
metaforas criativas para promover identificacdo, reflexdo e aprendizado de maneira
motivadora.

Entendendo sua importancia, o presente trabalho visa demonstrar uma histéria em
quadrinhos produzida com o intuito de conscientizar alunos da universidade a respeito
dos desafios na jornada académica, abordando temas relevantes como a dificuldade dos
aprendizados na area de ciéncias exatas, sacrificios no aprendizado académico, e
superagoes de obstaculos educacionais. A proposta consiste na producao de um quadrinho
que relate de modo ludico e com aspectos de fantasia, a experiéncia académica. Os
quadrinhos possuem a caracteristica inerente de serem materiais com forte apelo de
imagem e possuem um amplo espectro de uso (SOUSA, 2022). O material propiciara
uma orientagdo quanto a postura diante das avaliagdes, bem como produzird um
acolhimento em meio as dificuldades. O estudante reconhecera a si mesmo no material,
criando um senso de pertencimento. Este sentimento ¢ um elemento motriz de incentivo
a participagdo mais ativa na vida académica, que inexoravelmente compele a busca de
atividades extras, desde cientificas a culturais (FRONZA, 2016).

2 METODOLOGIA

A historia foi produzida de forma conjunta entre todos os participantes. Inicialmente
elaborou-se a parte escrita, os elementos textuais e a estrutura narrativa da historia. Todo
o design dos quadrinhos bem como, os elementos visuais, como baldes de fala,
onomatopeias e fontes tipograficas, foram realizados no aplicativo Canva. No proprio
aplicativo € disponibilizado modelos visuais utilizados na historia.

Juntamente, alinhado a isso, houve um treinamento e familiarizagdo com o software
utilizado para realizar os desenhos gréaficos, denominado BLENDER. Um software
utilizado por profissionais da area de desenhos graficos e animacgdes, para criacdo de
imagens, onde possui o acesso livre, que roda em qualquer computador.

Pra captura das imagens, no proprio software ha a funcao de captura onde hd como ajustar
iluminagdo da imagem e a perspectiva da cdmera, varias imagens foram tiradas e posta
em um drive, para futuramente serem selecionadas para fazer parte da historia. A
qualidade das imagens desse programa ¢ atestada em diversas produgdes, no qual se

destaca o ultimo vencedor do Oscar de animacao deste ano, o filme ‘Flow’.
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Nos desenhos, buscou-se basear no campus da UTFPR (Universidade Tecnologica
Federal do Parana) em Francisco Beltrdo, ilustrando salas de aulas da universidade,
corredores, espacos de lazeres, entre outros. A historia acompanhou uma estudante da
universidade que enfrenta problemas em uma determinada disciplina.

Para o acesso ao publico, uma conta na rede social Instagram foi criada com o nome do
projeto, divulgando imagens, videos e interagindo com o publico, para a leitura da historia

foi criado um link publico, no proprio aplicativo Canva, e divulgado nas redes sociais.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

O resultado principal consiste no quadrinho digital com acesso livre a qualquer
membro que podera ser utilizado em salas de aulas e bibliotecas publicas para o
incentivo ao estudante comprovado poder de comunicacdo e impacto social dos

quadrinhos (SANTOS, 2022).

A historia conta com 201 paginas, e leva o titulo de “’Manual do Estudante UTFPR”’,
a histéria ¢ de uma estudante da UTFPR, do campus de Francisco Beltrdo,

representado na figura 1. O nome da protagonista ¢ Valentina.

Figura 1: Campus Francisco Beltrao Fonte: Autoria Propria (2025)

A narrativa se inicia com a protagonista, Valentina, participando de uma aula de fisica,
cuja natureza € evidente pelo contetido das falas da professora que ministra a matéria.
Inicialmente, Valentina demonstra confianga em seu desempenho na disciplina.

Indicando a perspectiva que muitos estudantes possuem a respeito de areas de exatas.

Com a realizagdo de cada avaliagdo, Valentina batalhava com robds, figuras que

simboliza os desafios dessas avaliagcdes na historia. As lutas ocorrem em um ambiente
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desértico, e seus golpes desferidos aos robds representam os seus saberes ¢ habilidades
desenvolvidas na disciplina. A protagonista enfrenta ao longo da narrativa quatro robos

diferentes, correspondendo a quatro avaliagdes de fisica.

No decorrer da histéria, Valentina ¢ apresentada a outros personagens, dentre eles estao
um fantasma, um extraterrestre ¢ o diabo. Cada um desses personagens aparece para dar
conselhos, frequentemente ruins, incentivando que ela desista da universidade,
desvalorizando o seu esfor¢o, incentivando a isolar-se dos seus amigos ou até mesmo que
ela cole pra obter um resultado positivo na avaliacdo. Esses personagens representam
pensamentos de muitos dos alunos que enfrentam dificuldades, bem como influencias
externas, que acabam reforgando esse pensamento ruim. A figura 2 representa o dialogo

de Valentina com o Fantasma

Se nao sabe. devia
estar aqui
chorando também.

Eu tenho certeza que

voceé fez tudo que
pode.

as vezes vocé esta
insistindo naquilo que
Nao € para voce..talvez
seu professor tenha sido
mMuito exigente

Figura 2: Fantasma incentivando Valentina a desistir da disciplina. Fonte: Autoria Propria

Conforme ela se dedica a matéria, anotagdes sao feitas e colocadas em um mural no seu
quarto, como representado na figura 3, essas licdes incluem estratégias para enfrentar
problemas de maneira eficaz e a compreensao de que a memorizagdo de formulas ou
conteido da disciplina, inicialmente considerada suficiente, ndo ¢ adequada para o

sucesso académico.
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Figura 3: Ligdes escritas no mural. Fonte: Autoria Propria

Por fim, a histéria finaliza com Valentina alcangando a vitdria, ndo apenas por ter passado

na disciplina, mas também por compreender que aprender vai muito além de decorar

foérmulas ou leis.

A histdria, como mencionado anteriormente, foi divulgada em uma conta na rede social

Instagram, com o nome de usudrio @manual do_estudante utfpr, que possui diversos

posts interativos para engajar a historia. A figura 4 mostra postagens do feed da conta,

que conta com videos a imagens produzidas utilizando como ferramenta de edigdo o

aplicativo Canva.

disponivel na nossa bio! Venha se
divertir e conhecer a histéria da
Valentina!

O link para a leitura ja estd

manual_do_estudante_utfpr A seguir v Enviar mensagem 42 eee

10 publicagdes 110 seguidores equir 89

Manual do estudante Utfpr
M Historia em quadrinhos produzida na UTFPR
# Com apoio do programa BIPAC
4 Link para leitura &
@ manualdoestudanteutfpr.my.canva.site

s: andrey.teodoro, possamai_rodrigo

Figura 4: Perfil na rede social da historia em quadrinhos, utilizado para divulgagdo. Fonte: Autoria

Propria
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Pode-se destacar que houve 253 visitas no periodo de seis meses no site da historia em
quadrinhos, obtendo o maior alcance no dia 6 de fevereiro, proximo ao lancamento da

histéria, que aconteceu no dia 3 de fevereiro, inicio do ano letivo na UTFPR.

4 CONSIDERACOES FINAIS
A historia atingiu o publico alvo e trouxe reflexdes que estavam na proposta do projeto,
sobre conscientizar os universitarios a respeito da crenga de que apenas memorizar

equacdes ¢ o suficiente para conseguir éxito na disciplina.
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