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No curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, os alunos do primeiro
semestre tiveram contato com a disciplina de Logica Matematica, ministrada
pela professora Maria do Carmo. Desde os primeiros encontros, surgiram
duvidas recorrentes entre os estudantes: “Por que aprender matematica em um
curso de programacgao?”, “Qual é a real importancia da l6gica matematica para
quem deseja trabalhar com tecnologia?”. Apesar de parecer uma matéria
distante do codigo e do desenvolvimento pratico de software, a légica
matematica &, na verdade, um dos pilares fundamentais da computacgao.

O computador, em sua esséncia, € uma maquina matematica. Desde as suas
operacdes mais basicas até os sistemas mais complexos, tudo se baseia em
principios matematicos. A logica matematica, em especial, € uma das
ferramentas mais importantes para o raciocinio estruturado, a resolucdo de



problemas e a tomada de decisdes. Ela fornece uma base sdlida para entender
como os programas funcionam, como as linguagens de programag¢ao sao
construidas e como algoritmos sao formulados e otimizados.

Um exemplo pratico disso esta no sistema binario. Tudo o que vemos em um
computador — textos, imagens, videos e até jogos — é convertido em
sequéncias de zeros e uns. Esses numeros representam informagdes em
linguagem que a maquina consegue compreender. Por tras dessa
representacdo binaria estdo conceitos matematicos fundamentais que
permitem que os dados sejam processados de maneira eficiente.

Além disso, a algebra booleana, que trabalha com os valores légicos
verdadeiro (true) e falso (false), € amplamente usada em programacao.
Estruturas de controle como if, else, while e for, comuns em praticamente todas
as linguagens de programagao, operam com expressdes booleanas. Sem
entender como funcionam as operagdes logicas — como conjungao (E),
disjuncdo (OU) e negacdo (NAO) — fica muito mais dificil escrever codigo
eficiente e correto.

Outro campo importante € a geometria e a algebra linear. Em areas como
desenvolvimento de jogos, graficos 3D, realidade aumentada e simulagodes, o
uso de vetores e matrizes é essencial. Essas ferramentas matematicas sao
usadas para descrever movimentos, transformac¢des de objetos, iluminagéo e
posicionamento no espacgo. Por exemplo, a rotagcdo de um objeto tridimensional
ou a movimentagao de um personagem em um ambiente virtual exigem o uso
direto de operacgdes vetoriais e matriciais.

Além disso, o aprendizado da Iégica matematica desenvolve habilidades como
raciocinio dedutivo, pensamento critico e resolugédo de problemas complexos
— competéncias indispensaveis para qualquer programador. A criagdo de
algoritmos, por exemplo, envolve dividir um problema em partes menores,
identificar padrdes, estabelecer condicdes e garantir que a solugdo seja
eficiente. Tudo isso exige uma base sdlida de légica.

Outro aspecto essencial € a construgdo de provas légicas, utilizadas tanto em
matematica quanto em computagdo teodrica. Ao aprender a montar
demonstracdes, o estudante aprende a justificar suas decisées com base em
premissas bem definidas. Isso é muito semelhante a construgdo de um
programa, onde cada linha de cdédigo deve seguir uma légica que leve a um
resultado esperado.



A légica matematica também esta na base do desenvolvimento de linguagens
de programacgao. Muitas linguagens modernas se inspiram diretamente na
l6gica formal para definir sua sintaxe e semantica. A forma como as instrugdes
sdo organizadas e interpretadas pelos compiladores ou interpretadores esta
diretamente ligada a teoria dos conjuntos, logica proposicional e teoria dos
autdbmatos — todas areas da matematica e da l6gica computacional.

Portanto, apesar de no inicio parecer algo tedrico e distante da pratica da
programacao, a logica matematica se revela um componente indispensavel
para o bom desempenho do estudante de computacdo. E por meio dela que se
desenvolve a capacidade de pensar como um programador: de forma
estruturada, logica e analitica.

E importante que os alunos compreendam que ndo se trata apenas de
decorar férmulas ou resolver exercicios abstratos, mas de adquirir uma forma
de pensar que sera aplicada constantemente em sua carreira. A matematica,
especialmente a logica, € uma linguagem universal que possibilita a
comunicagao precisa entre programadores e maquinas.

Em resumo, a légica matematica € a base sobre a qual se constréi todo o
conhecimento em computacdo. Seja no desenvolvimento de algoritmos, no
entendimento dos processos computacionais ou na criacdo de sistemas
complexos, ela esta sempre presente. Compreender essa importancia desde o
inicio do curso permite que os futuros programadores se sintam mais
preparados e confiantes para os desafios da area.
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