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O ensino de linguagens de programagado desempenha um papel central na
formacdo de competéncias computacionais e tecnoldgicas. A crescente
presenca da tecnologia em praticamente todos os setores da sociedade torna
indispensavel a introdugdo precoce desses conteudos no ambiente
educacional. Ao serem expostos a linguagens como Python, Java e C desde os
niveis técnicos até o ensino superior, os estudantes desenvolvem uma visao
ampla de como a tecnologia é concebida, estruturada e aplicada, promovendo
um processo de aprendizagem ativo e conectado com as demandas
contemporaneas.

Este trabalho tem como objetivo discutir a relevancia pedagogica e técnica das
linguagens de programacgao no processo formativo de estudantes, bem como
os desafios enfrentados no ensino dessas ferramentas. Além disso, busca-se



refletir sobre a importancia da escolha adequada da linguagem a ser utilizada
em cada etapa do processo educacional e sobre como metodologias ativas
podem potencializar o aprendizado.

A metodologia adotada consistiu em uma pesquisa bibliografica fundamentada
em obras classicas e contemporaneas, como as de Sebesta (2018), Deitel e
Deitel (2016), Zelle (2016) e Lutz (2013). Essa base permitiu a construcéo de
uma analise critica sobre os fundamentos tedricos, os diferentes paradigmas e
as principais tendéncias relacionadas as linguagens de programagdo no
contexto académico.

A Escolha das Linguagens de Programacgéao

A escolha da linguagem a ser ensinada deve considerar multiplos fatores, como
a curva de aprendizado, a clareza sintatica, a aplicabilidade no mercado e a
disponibilidade de uma comunidade de suporte ativa. Nesse sentido, Python
tem se destacado como uma das linguagens mais acessiveis e versateis.
Conforme Zelle (2016), sua sintaxe intuitiva e legibilidade a tornam uma
excelente ferramenta para despertar o interesse dos iniciantes, sendo
amplamente utilizada tanto em disciplinas introdutérias quanto em areas
avancadas, como ciéncia de dados e inteligéncia artificial (SWEIGART, 2020).

Ja linguagens como Java e C, apesar de apresentarem maior complexidade,
continuam a ser de extrema importancia para o ensino. Java é frequentemente
escolhida em cursos que enfatizam a programacao orientada a objetos, por sua
robustez e portabilidade, sendo amplamente utilizada no desenvolvimento de
aplicagbes corporativas, conforme destacam Deitel e Deitel (2016). C, por sua
vez, é considerada fundamental para o entendimento de baixo nivel, ja que
possibilita ao estudante compreender a fundo conceitos como gerenciamento
de memodria, eficiéncia de algoritmos e estruturas de dados (KERNIGHAN;
RITCHIE, 1988). Essas caracteristicas tornam ambas indispensaveis para a
formacao sélida de futuros profissionais da area.

Além do dominio técnico, a compreensdo dos conceitos fundamentais das
linguagens de programacao € essencial para que o estudante desenvolva a



capacidade de se adaptar a novas tecnologias. Conforme Sebesta (2018),
dominar os paradigmas de programacgéo e os conceitos tedricos de linguagens
permite que os alunos aprendam novas ferramentas rapidamente, um
diferencial competitivo em um cenario de constante transformagéao digital.

Conclusao e Perspectivas Futuras

Conclui-se que o ensino estruturado de linguagens de programagao nao
apenas contribui para a autonomia intelectual dos estudantes, mas também
estimula a criatividade, a colaboragao e o raciocinio critico. Tais competéncias
sdo indispensaveis para enfrentar os desafios da transformacao digital, que
envolvem desde a automacdo de processos até o desenvolvimento de
solugbes inovadoras em areas como saude, educagdo e segurangca da
informacgéo.

E imprescindivel, portanto, que as instituicdes de ensino invistam em curriculos
atualizados, em metodologias pedagdgicas ativas — como aprendizagem
baseada em projetos, ensino hibrido e gamificacgdo — bem como na formacao
continuada de docentes. Dessa forma, sera possivel assegurar uma educagao
tecnoldgica de qualidade, alinhada as necessidades do século XXI e capaz de
preparar os estudantes ndo apenas para o mercado de trabalho, mas para uma
atuacdo cidada consciente em um mundo cada vez mais orientado pela
tecnologia.
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