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A criagdo de uma calculadora em Python é uma das atividades mais comuns e
fundamentais para estudantes que estdo comecando sua jornada na
programacao. Embora pareca uma tarefa simples a primeira vista, ela
representa um marco importante no processo de aprendizagem, pois envolve
uma série de conceitos essenciais da légica computacional e do funcionamento
basico da linguagem Python. Desenvolver uma calculadora ndo € apenas
aprender a somar, subtrair, multiplicar e dividir, mas sim aplicar raciocinio
l6gico, estruturar o pensamento e compreender o comportamento de um
programa de computador.

Python é amplamente reconhecida por sua sintaxe clara e objetiva,
caracteristicas que a tornam ideal para o ensino de programacédo (ZELLE,
2016). O aluno, ao construir uma calculadora, lida com variaveis, operadores



aritméticos, estruturas condicionais (if, else, elif), lagcos de repeticdo (while, for),
fungdes e manipulagao de entrada e saida. Esses elementos s&o considerados
essenciais em praticamente todas as linguagens de programacao (SEBESTA,
2018).

Segundo Aho e Ullman (1995), a clareza na estruturagdo de algoritmos é um
dos pilares para o aprendizado eficaz da programacédo. A calculadora, nesse
sentido, permite que o estudante exercite a decomposicdo de um problema
maior — como realizar diferentes operagdes matematicas — em partes
menores, compreensiveis e reutilizaveis. Trata-se, portanto, de um exercicio de
pensamento computacional, que também envolve a antecipag¢ao de erros e a
formulacao de solugdes automatizadas para problemas simples.

A medida que o estudante avanca no projeto, pode incluir melhorias como
tratamento de excegdes, menus interativos, validacido de entrada e até o uso
de bibliotecas como math, ou interfaces graficas com tkinter. De acordo com
Sweigart (2020), aplicar a programacgao em tarefas praticas do dia a dia é uma
forma eficiente de consolidar conhecimentos e de entender o propdsito real da
codificacdo. A evolugdo de uma calculadora simples para uma mais robusta
estimula a curiosidade, a autonomia e a criatividade, competéncias importantes
na formacao de futuros desenvolvedores.

Além disso, a atividade de criagcdo de uma calculadora introduz um elemento
essencial ao aprendizado de programacgao: o processo de depuragdo de
codigo. Lutz (2013) ressalta que aprender a programar envolve também a
capacidade de testar, errar e corrigir. Ao cometer erros comuns, como esquecer
um operador ou digitar uma variavel incorretamente, o estudante é desafiado a
investigar o problema e encontrar uma solu¢do, desenvolvendo habilidades
investigativas e paciéncia.

Outro aspecto relevante é a acessibilidade da linguagem Python. Como
destaca Zelle (2016), Python permite que o iniciante concentre sua atengéo nos
conceitos logicos, em vez de se perder na complexidade sintatica. Isso acelera
0 aprendizado e proporciona uma experiéncia mais fluida, especialmente para



quem nunca teve contato com programacédo. A clareza da linguagem também
favorece o trabalho colaborativo, ja que o cddigo se torna mais compreensivel
para outros estudantes e professores.

Sebesta (2018) aponta que a escolha da linguagem influencia diretamente na
forma como os conceitos sdo assimilados. Quando se usa uma linguagem de
alto nivel e de facil leitura como Python, a motivagdo do aluno tende a
aumentar, pois ele percebe rapidamente os resultados de seu trabalho. Isso
reforga a importancia de projetos simples, como a calculadora, como primeiro
passo no ensino de programacgao.

Em sintese, a constru¢do de uma calculadora em Python representa muito
mais do que uma simples aplicagdo matematica. Ela € uma ferramenta
pedagogica poderosa, capaz de introduzir o estudante nos conceitos
fundamentais da programacédo, estimular o raciocinio légico, promover a
resolugdo de problemas e consolidar habilidades digitais essenciais no mundo
contemporaneo. Além disso, permite o desenvolvimento de competéncias como
autonomia, criatividade, trabalho em equipe e pensamento critico — qualidades
indispensaveis para a atuagao profissional em um cenario cada vez mais
orientado pela tecnologia.
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