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Este projeto consiste no desenvolvimento de um aeromodelo com Inteligéncia
Artificial (IA) capaz de mapear e identificar areas com desmatamentos e
queimadas. Atualmente problemas ambientais sdo altamente debatidos, bem
como as possiveis solugdes para enfrenta-los, entdo este trabalho propde ser
uma alternativa acessivel e vantajosa para auxiliar no monitoramento
ambiental, complementando sistemas de mapeamento mais avancados, como
os satélites operados pelo INPE (Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais).
Este projeto se encaixa na técnica de geoprocessamento chamada
sensoriamento remoto, onde sao utilizados sensores e equipamentos para o
processamento e transmissdo de dados sem a necessidade de estar em
contato direto com a area analisada. O objetivo precipuo € a constru¢gdo de um
aeromodelo que realize voos controlados remotamente, capaz de coletar
imagens aéreas e definir padrées ambientais por meio de algoritmos de IA.
Dentro das etapas do desenvolvimento tém-se outros objetivos, dentre eles
estdo: modelagem tridimensional do aeromodelo no software VSP AERO,
simulagdo dos dados de aerodinamica com o modelo do avido, utilizagdo de
sensores para estabilizacdo de voo (giroscépio), treinamento do algoritmo de
IA, criacdo de uma interface de visualizagdo para computador, treinamento da
pilotagem, entre outros. A metodologia do projeto se classifica em aplicada,



onde busca resolver problemas praticos e aplicar o conhecimento cientifico em
diversas areas. Sera utilizado um modelo de referéncia de um canal do
YouTube (Joyplanes). Para a estrutura basica do aeromodelo se utilizara
DEPRON (placa de poliestireno extrudada). Se utilizara microcontroladores
para captura de imagens, integragdo de motores, servos e sensores (Como
GPS e osciloscopio). Para a visualizagao no computador, sera utilizado o CAD
em 3D com um software desenvolvido pela equipe, capaz de mostrar os dados
em tempo real, incluindo trajetoria, velocidade e inclinagdo em tempo real. Nos
circuitos elétricos inclui-se modulos step-down, capacitores, modulos de
transmissao e recepcio separados entre controle e visualizagdo de dados. No
momento ndo ha resultados significativos, pois o projeto se encontra em
desenvolvimento, mas possui resultados parciais. Na etapa inicial do
desenvolvimento do projeto, foram identificadas complexidades relacionadas a
aerodinamica, especialmente quanto a estrutura geral do aeromodelo.
Verificou-se também a elevada demanda computacional para o processamento
de modelos de inteligéncia artificial, representando um desafio significativo.
Apesar desses obstaculos, pesquisas e levantamentos de solugdes podem
supera-los. Espera-se que haja sucesso na integracdo entre as partes
mecanicas, elétricas e de programacdo, e que com a conclusao do protétipo,
seja possivel validar a aplicagdo da tecnologia proposta, promovendo uma
alternativa acessivel que auxilie no monitoramento e na fiscalizagdo ambiental,
contribuindo assim com a preservagao do meio ambiente.
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