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RESUMO  

O cálculo de offset bidimensional é uma operação fundamental em geometria computacional, com aplicações 
em manufatura aditiva, usinagem, computação gráfica e planejamento de trajetórias. Tradicionalmente, o 
offset é definido por um deslocamento fixo aplicado ao polígono[1], mas essa simplificação restringe sua 
aplicabilidade em alguns cenários. Neste trabalho, apresenta-se uma abordagem para o cálculo de offset 2D 
variável, na qual o deslocamento aplicado pode variar entre arestas de um polígono. O algoritmo 
desenvolvido foi projetado para lidar com múltiplos polígonos de entrada, incluindo polígonos internos 
(buracos), e organiza o processamento em seis etapas: geração dos segmentos deslocados, construção das 
conexões entre os segmentos, detecção de interseções, criação de links entre as interseções, separação dos 
polígonos que se auto-intersectam e remoção de buracos impróprios, causados por auto-interseções ou 
interseções entre diferentes polígonos. Os resultados demonstraram que o método é capaz de produzir 
deslocamentos corretos e coerentes com a geometria inicial, preservando a topologia válida mesmo em 
geometrias compostas por mais de um polígono. Nos testes realizados, observou-se que o procedimento de 
tratamento elimina inconsistências sem comprometer os elementos válidos, assegurando a integridade do 
resultado final. Em termos gerais, a estratégia mostrou-se eficaz em geometrias prismáticas e de baixa 
complexidade, embora ainda sejam necessários ajustes para tratar casos com maior densidade de vértices. 
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