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0 JOGO AFRICANO MANCALA AWELE: POSSIBILIDADES DE
UTILIZACAO EM SALA DE AULA

Mirian Fran Santos Bezerra! « Jéssica Lima Avelino da Silva® ¢ Cristiane de Arimatéa
Rocha 3

Eixo 3 — Educacao Matematica e diversidade sociocultural

Resumo: O presente texto relata uma oficina sobre o jogo africano Mancala Awelé, aplicada na UFPE,
campus Recife, com foco em sua utilizagdo como recurso pedagogico interdisciplinar, alinhado com a
disciplina de matematica ¢ a Lei 10.639/03. Com os objetivos de Ensinar as regras do Mancala e suas
variagdes pedagdgicas, identificar conceitos matematicos ensinados por meio do jogo, tais como:
contagem, operagdes ¢ estratégia; favorecer o planejamento de aulas utilizando o Mancala para a
Educagdo Infantil ¢ Ensino Fundamental e discutir a aplicagdo da Lei 10.639/03 usando o jogo como
recurso. Por meio de exposigdo historica, pratica em duplas, campeonato e desenvolvimento de tabuleiros
tematicos. Participaram graduandos em pedagogia e matematica, que vivenciaram e discutiram o jogo e
suas possiveis adaptagdes para se trabalhar com estudantes de idades e niveis diferentes. O mancala se
mostrou versatil, promovendo habilidades l6gicas e interdisciplinaridade, uma potente ferramenta para ser
implementada em sala de aula, mas que demanda tempo e articulagdo entre os docentes.

Palavras-chave: Mancala. Interdisciplinaridade. Lei 10.639/03. Matematica.

1 Introducio: O Mancala como Ponte entre Culturas e Disciplinas

A oficina "O Jogo Africano Mancala: possibilidades de utiliza¢do em sala de
aula”, foi ofertada no Centro de Educagao da Universidade Federal de Pernambuco, em
Recife, durante a Semana Pedagogica 2025 , atendendo ao publico de professores
formados e em formagao, das graduagdes de Pedagogia e Licenciatura em Matematica.

A ideia de propor esta oficina surgiu do fato em estarmos familiarizadas com as
regras, aplicagdes e histéria do jogo Mancala a partir da atuagdo do Laboratério de
Ensino de Matematica do Agreste Pernambucano (LEMAPE), localizado na UFPE no
Campus Agreste, espaco onde tivemos o primeiro contato com jogos africanos.

A oficina também teve como intuito ressaltar a importancia da Lei N° 10.639, de
9 de janeiro de 2003 (Brasil, 2003), a qual prevé o ensino da Historia e Cultura Afro-
Brasileira no ensino fundamental e médio. Logo, apresentamos a importancia da
promulgacdo da lei interligando a apresentacdo da historia e do funcionamento do

proprio jogo, mas também buscando aprender com os participantes, as possiveis
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adaptacdes do tabuleiro para trabalhar com diferentes idades e com diferentes focos, ndo
sO nos anos finais do ensino fundamental.

Desse modo, os objetivos determinados para a oficina foram: Ensinar as regras
do Mancala e suas variagoes pedagogicas; identificar conceitos matematicos ensinados
por meio do jogo, tais como: contagem, opera¢oes e estratégia, favorecer o
planejamento de aulas utilizando o Mancala para a Educac¢do Infantil, e Ensino
Fundamental e discutir a aplica¢do da Lei 10.639/03 usando o jogo como recurso.

A troca de conhecimento com todos os professores participantes foi rica, desde o
momento inicial da apresentagdo da histéria do jogo e de suas respectivas regras até o
final, onde os participantes produziram novos tabuleiros com contextos previamente
definidos pelas palestrantes. O campeonato realizado auxiliou no entendimento do jogo
de forma mais efetiva por agucar a competitividade dos participantes, e ao abordar
formas de como trabalhd-lo em sala de aula.

Foi um momento proveitoso para as aplicadoras da oficina. Pudemos observar a
forma como os pedagogos simplificaram o jogo para ser trabalhado com estudantes da
educagdo infantil, o que durante a pesquisa foi uma dificuldade nossa, em encontrar

formas mais detalhadas de como trabalhar este jogo com o publico infantil.

Este relato estd organizado em: (1) introdugdo, (2) fundamentacdo teodrica sobre
0 Mancala e seu uso em sala de aula, (3) metodologia da oficina, (4) analise das
experiéncias vivenciadas e (5) consideragdes finais sobre metodologias ativas e o

Mancala como ferramenta pedagogica.
2 Do chio de terra até o chao da sala de aula- Historia do jogo Mancala

Inicialmente, buscou-se utilizar um padrao do jogo e de suas regras, por ser uma
familia de jogos de muitas variagdes, a variagdo utilizada em questdo foi a Awelé,
também conhecida como Oware. Em seguida, apresentou-se a origem e histdoria desse
jogo. O mancala ¢ considerado uma familia de jogos que possuem caracteristicas
semelhantes, “esse termo passou a ser usado pelos antropologos para designar uma série
de jogos disputados num tabuleiro com varias concavidades € com 0 mesmo principio
geral na distribui¢do das pecas” (Brandao, 2006, p. 69). A origem exata desse tipo de

jogo também nao ¢ um consenso:

A sua origem ¢é milenar e desconhecida. E possivel que tenham sido
inventados ha mais de dois mil anos, na peninsula Arabica (Mancala deriva
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da palavra arabe naqala que significa mover) ou que tenham nascido algures
na Africa Negra, o continente onde estes jogos sdo mais populares e cuja
diversidade de regras e tabuleiros ¢ maior do que em qualquer outra regido do
globo (Santos; Neto; Silva, 2008, p. 23).
As distribui¢des de pecas estao diretamente relacionadas com a semeadura das
sementes que era realizada por agricultores ao joga-lo com o pressagio de uma boa

plantacdo e colheita. Também foram encontrados relatos onde o jogo era utilizado para

decidir o novo governante, sendo realizado em casamentos e at¢ mesmo funerais.

Existem relatos orais que falam do habito que tinham alguns reis de jogar
com 0S seus generais, como estratégia para avaliar as capacidades mentais de
tais figuras do exército...Os mitos informam que o homem e a mulher se
casaram para que tivessem mais tempo para jogar Awelé (Almeida, 2020, p.
23).

As possibilidades de utilizagdo deste jogo sdo abrangentes, algumas que podem
ser citadas sdo as possibilidades de exploragdo da interdisciplinaridade com o jogo,
através da explanacao da historia do continente africano, bem como, da cultura dos
povos desse continente ¢ sua resisténcia. A disciplina de educagao fisica também pode
ser incluida, por meio de campeonatos com os jogos desse continente, proporcionando
maior divulga¢do da histéria e o engajamento dos estudantes.

Assim, ¢ destacado por Franga (2020), essa abordagem proporciona o estimulo
do didlogo de estudantes com a cultura africana, e promog¢ao da “interdisciplinaridade
curricular, ao possibilitar a transmissdo entre diferentes areas do conhecimento”
(Franca, 2020, p. 91). As possibilidades dentro da propria matemdtica também sao
diversas: comparacdo de numeros naturais, identificacdo de sequéncias numéricas,

desenvolvimento do pensamento critico e estratégias, entre tantas outras.

No jogo Awalé, encontramos uma série de conceitos matematicos que siao
sistematizados pela escola. Temos tal percepgdo, por exemplo, enquanto se
joga. [...]. Com isso, de forma involuntaria e espontinea, utilizam varios
calculos matematicos que a propria dindmica do jogo exige, como a
contagem, estimativas, probabilidade, andlise combinatoria, concentragdo e
raciocinio logico. [...]. Entretanto, podemos ainda, por meio de situacdes
concretas do jogo, construir conhecimentos matematicos que sdo
sistematizados pela escola como, por exemplo, porcentagem, progressoes
aritméticas e geométricas, tratamento da informagao e andlise combinatoria.
(Pereira et al., 2018, p. 7)

Além das possibilidades dentro da matematica, Santos (2020) traz uma reflexao
sobre a importancia do jogo para afirmacao da identidade e resisténcia, relatando uma

experiéncia na implementacdo do Awelé nas aulas de educagdo fisica em suas turmas

dos Centros Estaduais de Educa¢ao de Jovens e Adultos (CEEJAS).
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Percebi, entdo, que trabalhar Mancala Awelé nas aulas abriria um grande
leque de oportunidade para discutir e refletir sobre questdes ligadas a
desconstrugdo do eurocentrismo (Munanga, 2009), descolonizagdo do
curriculo (Arroyo, 2011), justiga curricular, identidade (Hall,1999),
democracia, diversidade, racismo MANCALA AWELE 129 (Moore, 2007) e
discriminacdo e respeito a culturas marginalizadas (Santos, 2020, p. 128-
129).

Ainda de acordo com Santos (2020), a implementacdo do jogo foi importante
para o seu crescimento como profissional, pois mostrou oportunidades de aprendizagem
inclusive para ela como educadora. O relato de Santos foi encontrado na Colegao
Mancala Awelé, organizado pela Secretaria Municipal de Educagdo de Sao Paulo,
publicado no ano de 2020. A colecdo apresentou propostas de atividade acerca do jogo

que agregaram conhecimentos culturais e filosoficos.
3 Jogar, Contar e Aprender: Percursos Didaticos

Este estudo teve como proposito explorar e discutir as possibilidades do jogo
mancala Awelé em sala de aula, através da aplicacdo no ensino superior com uma
abordagem qualitativa e participativa. A metodologia combinou pesquisa bibliografica
sobre a histéria e a matematica africana com intervengdes praticas, em que o0s
participantes vivenciaram o jogo Awelé e discutiram suas aplicagdes em sala de aula. O
processo foi registrado por meio de videos e fotos, e no final propomos um feedback por
meio de comentarios através da plataforma Mentimeter, com o intuito de identificar
falhas e ajudar no aprimoramento das proximas oficinas a serem realizadas. Para isso, a
oficina foi organizada em cinco momentos:

(1) Acolhida Cultural e apresentagdo da historia do Mancala

A oficina contou com a presenga de quatorze participantes, 13 graduandos em
Pedagogia e apenas um graduando de matematica licenciatura. Inicialmente, apds a
apresentacgdo inicial, questionou-se ao publico “Qual sua memoria afetiva com jogos
escolares?”, chamou a atengdo que durante a discussdo, nenhum participante havia tido
contato com jogos de carater pedagogico durante seu periodo escolar, apenas de carater
recreativo nas aulas de Educacdo Fisica como futebol e queimada, ¢ em momento
extraescolares com amigos ou familiares.

Os jogos mais citados, foram em sua maioria marcantes na infancia dos

participantes, como: o domind, ludo, Uno e Xadrez. Inclusive, nenhum participante

conhecia jogos de matriz africana, apenas jogos ocidentais, o que evidencia que apesar
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da Lei n° 10.639/03 promulgada hd mais de vinte anos, muitas escolas ainda
negligenciam a incorporacao efetiva desse conteudo previsto na legislacdo em sala de
aula.

Logo em seguida, foi apresentado um breve contexto historico do Mancala e sua
importancia historica e cultural para o continente africano, além disso foi exposto como
o tabuleiro do jogo ¢ acessivel, podendo ser reproduzido através de diversos materiais,
como papelao, caixa de ovos ou até com pequenas cavidades na terra. Essa
caracteristica torna o jogo valioso para a realidade educacional, demonstrando que ¢
possivel construi-lo sem necessariamente utilizar materiais caros e acessiveis para os
docentes.

(2) Praticas desenvolvidas na Oficina

Apos a apresentacdo do contexto historico, foram esclarecidas as regras do jogo
de forma pratica, assim organizamos uma grande roda com todos os participantes e
iniciamos uma partida demonstrativa, onde todos pudessem visualizar claramente o
tabuleiro e acompanhar os meus movimentos.

Na partida demonstrativa, iniciamos descrevendo cada elemento do tabuleiro: 12
cavas e 2 reservatorios (Oasis), depois foi realizada as primeiras jogadas com um
participante voluntario, explicando lentamente ¢ em voz alta ao ptiblico como distribuir
as sementes pelas cavas, regras de captura e objetivo. Finalizada a demonstracdo, o
publico foi dividido em duplas, cada dupla recebeu um tabuleiro artesanal de E.V.A
fabricados pelas proprias palestrantes, alguns com superficies lisas, outros texturizados
e de diversas cores, criados para inclusdo de alunos com baixa visdo. Enquanto
jogavam, circulamos entre as mesas da sala para esclarecer eventuais duvidas.

As principais duvidas das duplas foram em relagdo ao sentido de distribuicdo
das sementes: horario ou anti-horario, e na captura: se podia capturar as sementes em
seu terreno ou apenas no terreno do adversdrio. ApoOs algumas partidas, quando
verificou-se que os participantes nao possuiam mais davidas, iniciamos o campeonato.

Como havia quatorze participantes, o ranqueamento foi organizado em sete
duplas e dividido em quatro fases: oitavas de final, quartas de final, semifinal e final.
Durante as partidas, os jogadores observavam as estratégias uns dos outros e aplicavam

em busca da vitoria.

Figura 1- Campeonato do Mancala
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Fonte: Acervo da autora (2025)

Finalizado o campeonato, discutimos as principais estratégias empregadas,
destacaram-se:

e Distribuir as sementes de modo que a Gltima caia no seu reservatorio, garantindo
uma jogada extra;

e Semear de forma que garanta as cavas do seu adversario vazias, dessa forma,
impede que ele capture suas sementes;

e Priorizar semear de forma que a Gltima caia em uma cava vazia, para garantir a
colheita de todas as sementes da cava da frente, essa estratégia pode virar o jogo,

a depender da quantidade de sementes;

e Iniciar pela terceira cavidade da esquerda para a direita, para assim ter mais uma
jogada em sequéncia.

Antes do momento final, propomos quatro situagdes problemas para serem
respondidas pelos participantes, para avaliar de maneira geral a absor¢ao das regras e a
imersdo no proprio jogo, porém por motivos do tempo ja estar avancado, apenas 2
situacdes foram expostas durante a oficina.

Situagdo-problema 1- Com todas as cavas preenchidas por 4 sementes, qual delas ¢ a

melhor para que o jogador do norte d¢€ inicio a partida?

Figura 2- Situagdo-problema 1
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Houve um consenso de todos os participantes ao concordarem em a melhor cava
para retirar as sementes ser a cava nimero 9, como ha quatro sementes, no sentido anti-
horéario a ultima semente da jogada cairda em seu o4sis, recaindo na regra: Se a ultima
semente cair no proprio oasis, ele pode fazer outra jogada.

A situagdo 2 também aborda principios de contagem e raciocinio logico, segue
abaixo:

Situagdo-problema 2: No diagrama, ¢ a vez do jogador Sul, que tem a opcdo de jogar
com a cava 2, 5 ou 6. E a vez do jogador Sul. Qual a melhor jogada a fazer? Por qué?

Figura 3- Situagdo-problema 2

JOGADOR
DO NORTE

ACLOJOIOIOIO,
OOOOOO

JOGADOR
DO SUL

Fonte: O tabuleiro (Vian, 2020, p.80)

Nesta situacdo, os participantes ficaram mais divididos entre as respostas de
cava 2 e 5. Cava 5: por possuir duas sementes, resultando na semente final cair no oasis
e ter direito a mais uma jogada; e cava 2, por possuir trés sementes, resultando na
semente final cair na cava 5, e assim colhendo o total de trés sementes. A escolha certa

seria a cava 2, por estar no final do jogo, cada semente a mais € essencial para vitdria.

(3) Laboratorio de Aulas com o Mancala
Em seguida, introduzimos dois videos sobre a interdisciplinaridade do jogo
mancala e possibilidades de trabalha-lo com criangas, estudantes com deficiéncia e

Jovens e Adultos (EJA), servindo como base para o trabalho em equipe a seguir.
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Dividiram-se em trés grupos, denominados por A, B e C, cada grupo
responsavel por customizar um tabuleiro de Mancala de acordo com sua tematica. O
Grupo A ficou responsavel por criar uma nova configuragdo de regras e tabuleiro;
Grupo B - Elaborar um tabuleiro interdisciplinar, interligando Matematica e Historia
para o 6° ano, e o Grupo C adaptar o jogo para criancas com deficiéncia visual.

Foram fornecidos materiais como: canetas, lapis, régua, tinta, papéis com
diferentes texturas e espessuras, cordao, cola, entres outros materiais para a confec¢ao
dos tabuleiros, além de um resumo de artigos da tematica para servir de embasamento e

serem utilizados para as situacdes propostas.

Figura 4- Grupo A Figura 5- Grupo B Figura 6- Grupo C
— % ) - o
/ =

Fonte: Acervo da autora (2025)

O Grupo A, responsavel por criar uma nova configuracao de regras e tabuleiro,
inovou em sua proposta com ideias extremamente criativas, em relagdo a quantidade de
jogadores, pecas e pontuacdo. Ao invés de ser jogado em dupla, sugeriram quatro
jogadores, além disso cada territério possui uma cor especifica representado por “azul”
e “vermelho”. Em relacdo as sementes foram substituidas por circulos vermelhos e
azuis, assim na pontuacdo, cada circulo vermelho presente no odsis contard um ponto a
mais ao jogador vermelho, valendo a mesma regra para a cor do jogador azul.

Ja o Grupo B, ao elaborar um tabuleiro interdisciplinar, interligando Matematica
e Historia para o 6° ano, se destacou em sua abordagem. Pelo Mancala ser reconhecido
como um jogo africano, o grupo tentou trazer elementos que simbolizassem o Egito,
como o Rio Nilo ao meio do tabuleiro e as 4guias para representar o Deus Hoérus, um

[
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dos mais importantes da mitologia egipcia. Utilizaram as cores verde e marrom para
representar a grama e terra, respectivamente, e os Oasis com formato de folha, tudo
pensado com o intuito de representar a origem do jogo que foi por meio do habito da
agricultura e semeadura.

Por fim, o Grupo C, encarregado em adaptar o jogo para criangas com
deficiéncia visual, conseguiu atender a dois publicos: criangas com baixa visao e cegas.
Para garantir a acessibilidade, utilizaram os seguintes materiais: E.V.A com diferentes
texturas asperas e com cores de alto contraste: amarela e preta para destacar e auxiliar as
criangas com baixa visdo. Além disso, utilizaram barbante ao redor das cavas e dos
oasis para delimita-los, e um ponto de cola quente acima de cada oasis, para o estudante

distinguir o seu lado (norte ou do sul) através do tato.
4 Do Tabuleiro a Pratica Docente: Licoes do Mancala Awelé

A oficina "O Jogo Africano Mancala Awelé: Possibilidades de Utilizagdo em
Sala de Aula" reforcou o potencial pedagdgico e cultural do jogo como ferramenta
interdisciplinar, alinhando-se tanto aos objetivos da Lei 10.639/03 quanto as
competéncias da BNCC. Demonstrou ndo somente as habilidades matematicas
desenvolvidas (nogdes de conjunto e contagem, dire¢do e sentido, estudo de
possibilidades e probabilidades, raciocinio ldgico), como também evidenciou a
versatilidade do jogo quando se trabalha com outras disciplinas.

A troca de saberes entre os participantes ocorreu de diversas formas, desde
aprender as regras do jogo, passando pelo torneio, até a producdo de um tabuleiro a
partir de propostas, dentro de quatro horas, propuseram adaptacdes criativas, o que nos
leva a reflexdo como o jogo aplicados aos estudantes da educagdo basica (com
adaptacdes), possui potencial para: descolonizar o ensino da matematica, trabalhar
conceitos matematicos de forma ludica e ser uma ferramenta interdisciplinar.

A aplicacao desta oficina demonstrou a auséncia de jogos africanos na memoria
escolar, visto que a maioria dos participantes tinham recém concluido o ensino basico, e
a importancia de oferecer este tipo de oficina para futuros professores. Os resultados
alcangados pelos grupos: a acessibilidade pelo grupo C, com o uso de diversas texturas
a partir de materiais simples. O sucesso com a interdisciplinaridade promovida pelo

grupo B, contendo a historia do Egito no decorrer do proprio tabuleiro.
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Igualmente com o grupo A, através da modificagdo das regras do jogo para a
utilizagdo com estudantes de idade menor, e adicionando mais habilidades a esse jogo
tao plural. Com esse resultado geral, o Mancala demonstrou ser mais que um simples
jogo, que vai além de objetivos a serem alcangados, desenvolvendo habilidades
matematicas, se tornando uma ferramenta de didlogo entre docentes e discentes e de
inclusao.

Como proximo passo, a sugestdo ¢ a aplicagdo desta oficina com um tempo
maior para conseguir contemplar todas estas sugestdes em turmas da educagdo basica,
em salas de aulas reais, com a colaboragao de mais professores de diferentes disciplinas,
proporcionando a possibilidade de apresentar o jogo, realizar campeonatos e produzir
tabuleiros, para finalizar o processo. Dessa forma, o Mancala podera ser explorado e
vivenciado ndo apenas como uma ferramenta pedagdgica, mas pelos proprios

estudantes.
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