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Dentro da zoologia, o grupo dos insetos ¢ o mais biodiverso, seja em sua morfologia, nichos ou
adaptacdes evolutivas, além de estar inserido em processos ecologicos importantes. Tais fatos tornam
o ensino da entomologia muito importante, € a0 mesmo tempo, complexo, o que pode representar um
entrave quando o aluno ¢ submetido a um método tradicional de ensino. Nesse contexto, a
gamificacdo surge como estratégia pedagogica capaz de estimular o interesse e ajudar na
memorizagao do conteudo pelo aluno. Assim, de modo a fornecer ferramentas acessiveis e ludicas, o
presente trabalho propde e analisa o jogo “Desvendando os Insetos” como instrumento de ensino de
entomologia. Para isso, foi desenvolvido um jogo de cartas com mecanica inspirada em jogos
modernos, composto por seis tipos: animal, alimentagdo, caracteristicas corporais, desenvolvimento,
curiosidade e agdo. O objetivo ¢ formar cinco pares, relacionando o animal a outra carta pela cor. As
cartas de acdo tornam a partida mais dindmica, permitindo ganhar pares de outros jogadores ou
dificultar suas jogadas, incentivando a memorizagdo ¢ a fixagdo do conteudo. O jogo foi produzido
com materiais acessiveis, como papel vergé, papeldo, cola bastdo, caneta piloto e impressao grafica.
Para avaliacdo da proposta, foi realizada uma aplicagdo experimental com discentes do curso de
Ciéncias Biologicas da UFPA, sendo convidados a responder um formuldrio online apds a
participacao na atividade. Como resultado tivemos um jogo completo e funcional, com a participagdao
de 16 estudantes em partidas com dura¢do média de 40 minutos. O jogo foi avaliado como excelente
por 93,8% dos participantes para fixar contetidos sobre insetos. Na clareza das informacgodes, 1 avaliou
como “bom”, 2 como “muito bom” e 13 como “excelente”. A facilidade de entendimento foi
considerada excelente por 87,5%. Sugestdes incluiram ampliar a variedade de insetos, melhorar a
dindmica e adaptar as cores para daltonicos. Como solugdes, foram implementadas numeracao nas
cartas, facilitando a identificagdo, o numero de espécies aumentou de 11 para 21 e foram criadas
novas cartas complementares abordando habitats, importancia ecologica e comportamento, que sera
reavaliado em projetos futuros. Todas as respostas foram positivas, indicando que o jogo foi eficiente
em oferecer um contetido didatico e uma memorizagao ativa, colaborando com o aprendizado. Dessa
forma, este estudo reforca a abordagem ludica como facilitadora no processo de assimilagdo de
conceitos complexos, especialmente grupos tao biodiversos como € o caso dos insetos, se mostrando
uma ferramenta eficiente em contraposi¢cao aos métodos tradicionais de ensino.
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