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RESUMO

A Plataforma GenlA' é objeto de estudo deste trabalho e para isso foi utilizada com finalidade de construir
Objetos de Aprendizagem de Matematica. A GenlA pode ser utilizada para a construcdo de Objetos de
Aprendizagem (OA), faz uso de programagao intuitiva e € assistida por Inteligéncia Artificial (IA) (Zatti,
2023). Foi desenvolvida como produto educacional de uma pesquisa de doutorado, no ambito do Grupo de
Pesquisas sobre Tecnologias na Educacao Matematica (GPTEM) (Zatti e Kalinke, 2024). Em um primeiro
momento o objetivo do trabalho foi usar a GenlA sem orientagao e tutorial, isso para estudo a respeito da sua
proposta de ser intuitiva. Nessa perspectiva, foram encontradas dificuldades iniciais para compreender e
resolver alguns erros apresentados na hora de executar o OA. Todavia, a experiéncia mostrou ser positiva,
pois as dificuldades foram resolvidas depois de mais tentativas. O outro objetivo do trabalho foi a construgdo
de Objetos de Aprendizagem sobre Progressdes Aritméticas e Geométricas. No total foram construidos sete
OA. Durante a produgao desses objetos, um desafio obtido foi em proporcionar uma maior interatividade dos
estudantes. A abordagem do trabalho consistiu no uso livre da GenlA para a identificacdo de possiveis
dificuldades. Assim, no decorrer do trabalho a elaboracdo de cada OA se mostrou cada vez mais intuitiva.
Sendo assim, a GenlA representa uma inovacdo significativa no campo das tecnologias educacionais,
particularmente no que diz respeito a criagdo de Objetos de Aprendizagem interativos para matematica.
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