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Resumo:

A introducdo da programacéo e da robdtica nos curriculos escolares reflete a
necessidade de adaptacdo as demandas do século XXI, marcadas pela
predominancia da tecnologia e pela evolugdo continua das praticas sociais e
econbmicas. A formacdo docente nesse contexto apresenta-se como um
desafio de alta complexidade, exigindo que os professores dominem né&o
apenas os aspectos técnicos, mas também as dimensdes pedagdgicas que
estimulam o pensamento computacional, a criatividade e a resolucao de
problemas. Pesquisadores como Ristoff (2012) destacam que a crise da
qualidade da educacgado basica evidencia a necessidade de programas de
formacao que articulem teoria e pratica, superando a caréncia de profissionais
aptos a lidar com as disciplinas tecnolégicas, no estado de Sao Paulo, observa-
se a crescente inser¢cdo da programacao e da robdtica em escolas publicas e
privadas, frequentemente em carater eletivo. No entanto, a auséncia de
diretrizes especificas para a formagdo docente nessa area fragiliza a
consolidagdo dessas disciplinas. Oliveira e Imbernon (2014) apontam que a



distingdo entre licenciatura e bacharelado nas areas cientificas ndo responde
de maneira adequada as exigéncias da educagao basica, resultando em
lacunas tanto praticas quanto tedricas, a proposta aqui apresentada busca
contribuir para a superagao desse cenario por meio do desenvolvimento de um
programa de formagao continuada que integre saberes técnicos e pedagdgicos,
de modo a consolidar praticas efetivas de ensino em programacéao e robdtica.
Fundamenta-se nas teorias da aprendizagem significativa de Ausubel (2003),
no framework TPACK de Mishra e Koehler (2006), e nas diretrizes da Base
Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), que ressaltam a importancia das
competéncias digitais e tecnoldgicas no contexto escolar, a metodologia
adotada contempla duas frentes principais: a revisédo bibliografica e a pesquisa
narrativa. A revisdo bibliografica sera realizada a partir de artigos, livros e
documentos oficiais que abordem formagao docente, insergdo da tecnologia na
educacédo e praticas de ensino em programacao e robdtica. J& a pesquisa
narrativa buscara ouvir a experiéncia de professores de colégios particulares
do estado de S&o Paulo, compreendendo como constroem sua identidade
profissional e quais desafios enfrentam na implementacdo dessas disciplinas.
Esse método qualitativo possibilita compreender o sentido atribuido pelos
docentes a sua pratica e como elaboram estratégias para lidar com a falta de
referenciais formais, além disso, serdo utilizados instrumentos como
questionarios, entrevistas semiestruturadas e grupos focais, articulados em
modulos tedricos e praticos com carga de 60 horas. As oficinas praticas
incluirdao o uso de plataformas como Scratch e MakeCode, bem como kits de
robdtica educacional, tais como LEGO Education e Arduino. O Moodle sera
empregado como ambiente de apoio para a organizagdo do material e
interacao entre os participantes. a fundamentacao tedrica do trabalho apoia-se
na aprendizagem significativa de Ausubel (2003), que enfatiza a necessidade
de estabelecer pontes entre o conhecimento prévio do aluno e os novos
conceitos. No caso da robdtica educacional, isso significa relacionar os saberes
matematicos, fisicos e logicos ja construidos com as linguagens de
programacao e o funcionamento dos robds. O framework TPACK (MISHRA,;
KOEHLER, 2006) é igualmente central, pois estabelece que um professor
preparado para atuar em disciplinas tecnoldgicas precisa integrar, de maneira
equilibrada, trés dominios: o pedagdgico, o tecnolégico e o de conteudo. A
BNCC (BRASIL, 2018), por sua vez, destaca a competéncia digital como
elemento transversal do curriculo, o que legitima a importancia de consolidar a
robdtica e a programagao como componentes do processo formativo dos
estudantes, em termos de resultados esperados, a pesquisa almeja,



primeiramente, fortalecer a pratica pedagogica dos docentes, possibilitando-
Ihes maior confianga e autonomia na condugdo de aulas de programacgao e
robética. Em segundo lugar, busca ampliar a oferta dessas disciplinas nas
escolas, sobretudo em contextos privados onde a inovagdo curricular se
apresenta como diferencial competitivo. Em terceiro lugar, visa contribuir para a
formacdo de alunos mais preparados para os desafios do século XXI,
estimulando o pensamento critico, a resolugdo de problemas e a criatividade.
Ao incorporar tanto a revisdo bibliografica quanto a pesquisa narrativa, o
trabalho também se propde a dar voz aos professores, reconhecendo-os como
sujeitos centrais do processo educacional e produtores de saber, no ambito
pratico, as oficinas planejadas pretendem explorar diferentes niveis de
complexidade. Em um primeiro momento, serdo propostas atividades
introdutdrias com o Scratch, voltadas para a criagdo de histérias interativas e
jogos simples, de modo a aproximar os professores das linguagens visuais e
da logica de programacao. Posteriormente, utilizar-se-a o MakeCode para o
desenvolvimento de projetos mais elaborados, como simulagdes e aplicagdes
que envolvam sensores e atuadores. A robética educacional sera contemplada
por meio do LEGO Education e do Arduino, possibilitando a construgcéo de
prototipos de robds moéveis, sistemas automatizados e pequenos experimentos
cientificos que integrem conteudos de fisica, matematica e ciéncias. Essas
experiéncias praticas, articuladas com fundamentagao pedagodgica, tém como
objetivo fortalecer a autoconfianga dos docentes e demonstrar que a tecnologia
pode ser incorporada de forma significativa no cotidiano escolar, além dos
aspectos técnicos e pedagogicos, o projeto destaca os impactos sociais
esperados da formagédo docente em programacdo e robdtica. Ao preparar
professores mais bem capacitados, pretende-se reduzir a exclusado digital,
oferecendo aos estudantes oportunidades mais equitativas de acesso a
conhecimentos tecnoldgicos que sdo cada vez mais determinantes para a
insercdo no mercado de trabalho. Espera-se ainda que a presenca consistente
dessas disciplinas contribua para a formagao de cidadaos criticos e criativos,
capazes de compreender e intervir na sociedade tecnoldgica em que vivem.
Outro impacto relevante é a possibilidade de estimular carreiras nas areas de
ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica (STEM), atendendo as demandas
de um mercado em constante transformacgao. Dessa forma, o trabalho nao
apenas propde um programa de formagao, mas também defende a robdtica e a
programacao como instrumentos de democratizagdo do conhecimento e de
promogao da justica social.



Referéncias:

AUSUBEL, D. P. The Psychology of Meaningful Learning. New York: Grune &
Stratton, 2003.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Ministério da Educacgao, 2018.

MISHRA, P.; KOEHLER, M. J. Technological Pedagogical Content Knowledge:
A Framework for Teacher Knowledge. Teachers College Record, 2006.

OLIVEIRA, A.; IMBERNON, F. Diretrizes Curriculares e Formagao Docente:
Desafios e Perspectivas. Revista Brasileira de Educagéao, 2014.

RISTOFF, D. A Crise de Qualidade na Educacédo Basica e a Formacgao de
Professores. Ensaio, 2012.

VILLANI, A. et al. Competéncias Pedagogicas para a Educagéo Cientifica. S&o
Paulo: Edusp, 2002.

Palavras-chave: formagao docente; programacéo; robdtica; inovagao
educacional; tecnologias digitais.



