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1 INTRODUCAO

A integracdao das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacao (TDIC) ao ambiente
escolar tem impulsionado mudangas significativas nas praticas pedagdgicas contemporaneas (Silva,
2025). Este cenario demanda que a formagdo dos estudantes transcenda o simples dominio
instrumental das ferramentas, avancando para o desenvolvimento do letramento digital. Tal
competéncia ¢ fundamental para que os alunos atuem como construtores ativos do conhecimento em
uma sociedade crescentemente conectada, conforme aponta Moran (2012).

Nesse sentido, o protagonismo estudantil emerge como um pilar para uma educagdo
inovadora, na qual o aluno ocupa uma posi¢ao central e ativa em seu processo de aprendizagem. A
promogdo da autonomia, da capacidade de decisdo e da expressao autoral sdo objetivos alinhados as
metodologias ativas que buscam formar cidaddos criticos e participativos. Consequentemente, ssa
perspectiva educacional dialoga diretamente com os pressupostos de Freire (1996) sobre uma pratica
educativa libertadora.

Deste modo, o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) configura-
se como um espaco estratégico para a experimentagao e aplicagao de tais abordagens pedagdgicas na
educacdo bésica. O presente estudo relata uma intervengdo realizada no ambito do programa com
uma turma de 6° ano do Ensino Fundamental. A experiéncia consistiu na criagao colaborativa de um
site, articulando um mini curso de informatica basica com a produgdo de um dispositivo digital de
autoria coletiva.

Portanto, o estudo objetiva analisar a referida intervengao pedagdgica como um percurso
formativo que conduz os estudantes da informéatica basica ao exercicio do protagonismo. A andlise
detalha como a criagdo do site funcionou como recurso para o desenvolvimento de competéncias
tecnoldgicas, cognitivas e sociais. Por conseguinte, a investigacdo aborda como essa pratica mostrou-
se um caminho viavel para a promog¢ao de um ambiente de aprendizagem inclusivo.

2 OBJETIVO

O presente estudo tem como objetivo geral analisar uma interven¢ao pedagdgica do PIBID

que utilizou a cria¢do colaborativa de um site para promover a transicdo do letramento digital ao

protagonismo estudantil em uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental. Especificamente, pretende-
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se: a) descrever o processo metodoldgico da atividade, que articulou o ensino de informatica basica
a producdo de conteudo digital; b) investigar como a pratica fomentou a autonomia, a autoria € o
engajamento dos estudantes, incluindo os da educacao especial; e c) sistematizar os resultados da
experiéncia como um modelo de pratica pedagogica replicavel para a formagdo de professores na
educagao basica.

3 MATERIAL E METODOS

Primeiramente, o delineamento desta pesquisa configura-se como um estudo de caso com
abordagem qualitativa, pautado em uma pesquisa-intervencdo. Esta abordagem permite uma
compreensdo aprofundada dos fendmenos educacionais a partir da realidade dos sujeitos envolvidos,
conforme a perspectiva de Bogdan e Biklen (1994). O campo da investiga¢cdo foi uma turma de 6°
ano do Ensino Fundamental de uma escola publica de tempo integral em Araguatins (TO), no
contexto de atuacdo do Programa Institucional de Bolsa de Inicia¢cdo a Docéncia (PIBID).

Adicionalmente, a intervengdo pedagogica consistiu na criacdo colaborativa de um site na
plataforma Google Sites, projetada como atividade de culminancia de um curso de informética bésica.
Os encontros semanais estruturaram-se em torno de atividades de leitura, produc¢do textual, digitagdo
e selecdo de conteudos, com um planejamento flexivel para atender as singularidades dos estudantes.
A mediagdo buscou garantir a participagdo plena de todos, em consonéncia com os principios da
pedagogia inclusiva de Mantoan (2015).

Para a coleta de dados, foram utilizados multiplos mecanismos a fim de capturar a
complexidade da experiéncia. Dessa forma, registram-se observacgdes sistematicas das interagdes e
do engajamento discente. Adicionalmente, foram aplicados questionarios e recolhidas as atividades
escritas e digitais produzidas pelos alunos, além de depoimentos orais que forneceram percepcoes
sobre o processo de aprendizagem.

Por fim, o tratamento dos dados foi realizado por meio da técnica de andlise de conteudo,
segundo as orientagdes de Bardin (2016). Esta técnica permitiu a sistematizacao e a interpretacao das
informacdes, com foco na identificacdo de evidéncias de letramento digital, protagonismo estudantil
e praticas de inclusdo. Todos os procedimentos éticos foram rigorosamente seguidos, mediante a
anuéncia da instituicdo escolar e a obten¢do do Termo de Autorizagdo para Uso de Imagem assinado
pelos responsaveis legais.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Em primeiro lugar, a analise dos dados evidencia que a influéncia pedagogica culminou na
criagdo bem-sucedida do site "Informatica Juvenil", um artigo digital que materializa a jornada dos
estudantes. O processo de construgdo da plataforma consolidou as competéncias de letramento digital,
pois os alunos aplicaram os conhecimentos de informatica basica em um projeto concreto e

significativo. A participacdo ativa nas decisdes sobre o design e a estrutura do site demonstrou uma
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transi¢do inicial do papel de receptores de informacdo para o de agentes criativos, alinhando-se a

perspectiva de protagonismo de Bacich e Moran (2018).

Figura 1 - Descrigdo da pagina inicial do site "Informatica Juvenil", destacando o
layout e os elementos visuais definidos pelos estudantes.
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Fonte: Equipe PIBID (2025).

Ademais, a produgdo de conteudo para as diferentes se¢does do site, como a que aborda a
historia da informadtica, representou um avango qualitativo no processo de aprendizagem. Os
estudantes foram mobilizados a pesquisar, selecionar, redigir e organizar informagdes, exercitando
habilidades de curadoria e autoria digital. De modo substancial, a pratica transformou a tecnologia de
um mero objeto de estudo em um meio para a expressao e a comunicacao, o que Kenski (2012) aponta

como um uso mais avangado e criativo dos recursos digitais na educagao.

Figura 2 - Descrigdo do conteudo da segdo "Historia da Informatica",
exemplificando a pesquisa e produgéo textual realizada pelos alunos.
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Muito antes de termos celulares e notebooks fininhos, as pessoas ja sentiam a necessidade de
fazer contas mais rapido. Os primeiros "computadores” nao tinham tela nem teclado! Eram bem
diferentes: O Abaco: Sabia que ele foi uma das primeiras ferramentas de calculo? E uma espécie

de “calculadora manual® com bolinhas que deslizam.

Fonte: Equipe PIBID (2025).

Nesse contexto, a dimensao inclusiva do projeto manifestou-se na participagao efetiva dos
alunos da educacdo especial em todas as etapas. A mediacdo e auxilio intencional dos bolsistas do
PIBID e a natureza colaborativa da plataforma permitiram que cada estudante contribuisse segundo
suas potencialidades. Tal abordagem corrobora os achados de Arruda et al. (2017), que destacam o
potencial das tecnologias digitais para fomentar o protagonismo de todos os alunos.

5 CONSIDERACOES FINAIS
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Em suma, a interven¢do transformou o letramento digital inicial em protagonismo estudantil,
convertendo a criagdo do site em um projeto coletivo que ampliou a visibilidade das produgdes
discentes. O minicurso de informatica basica, combinado com metodologias ativas e uma mediagao
que valoriza a diversidade, favoreceu aprendizagem, engajamento e inclusdo por meio das TDIC
(Glat, 2018; Mantoan, 2015).

Desse modo, O modelo didatico proposto contribui a formagao docente no ambito do PIBID;
recomenda-se adapta-lo a outros contextos, avaliar impactos a longo prazo e explorar novos artefatos
digitais. A pratica demonstrou que a tecnologia, quando orientada pedagogicamente, promove
cidadania digital, pensamento critico e trabalho coletivo.
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