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1 INTRODUCAO

Este projeto tem como objetivo desenvolver uma ferramenta web e mobile para apoiar o
inventario patrimonial do Instituto Federal do Tocantins (IFTO). Baseada em normativas legais e
institucionais, a iniciativa busca modernizar o levantamento de bens publicos por meio da leitura de
codigos de barras com dispositivos moveis, promovendo agilidade, precisdo e transparéncia. Além
disso, visa integrar estudantes do ensino médio e superior ao processo de desenvolvimento,
proporcionando experiéncia pratica em gestdo de ativos e tecnologia.

O projeto foi concebido a partir de requisitos levantados junto ao setor administrativo
responsavel e desenvolvido de forma colaborativa entre docente e discentes. Essa abordagem resultou
na criagdo de um Minimum Viable Product (MVP), testado em ambiente real para avaliacdo de
funcionalidades e aceitagdo pelos usudrios. Os testes permitiram identificar melhorias, mensurar o
tempo de execucdo do inventério e planejar evolugdes futuras, contribuindo para o aprimoramento da
solugdo e o desenvolvimento das competéncias dos participantes. O software desenvolvido melhorou
significativamente o tempo para realizacdo do levantamento, o que ¢ crucial em tempos de

contingenciamento de pessoal.

2 OBJETIVO
O objetivo geral do projeto ¢ desenvolver e implementar um sistema de apoio ao inventario
patrimonial do IFTO, capaz de realizar a leitura de c6digo de barras por meio de dispositivos méveis

€ suas respectivas cameras, com o potencial de replica¢do para outros campi e institui¢cdes no futuro.

3 MATERIAL E METODOS

A metodologia do projeto estd sendo conduzida em etapas bem definidas. Inicialmente,
realizou-se o levantamento de requisitos junto aos setores de patrimonio do IFTO, com o objetivo de
identificar as demandas operacionais e legais que norteardo o desenvolvimento da solugdo.

Na etapa seguinte, procedeu-se a criacdo da aplicagdo utilizando tecnologias web e mobile,
como HTMLS, JavaScript, CSS3 e PHP. Para agilizar o desenvolvimento, adotaram-se os

frameworks Laravel, Bootstrap 4 ¢ AdminLTE. A leitura dos cddigos de barra foi viabilizada por
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meio da biblioteca Quangga, baseada no JQuery. Todas as etapas contaram com a participagao ativa
des estudantes do ensino médio e superior, favorecendo a integracao entre pratica e aplicagdo real
Apo6s a fase de desenvolvimento se deu a realizagdo de testes funcionais com foco em
usabilidade, desempenho e integragao com o banco de dados em ambiente real, tendo como finalidade
validar o inventario 2025 da institui¢ao.
Com o sistema em funcionamento validado serdo promovidas oficinas voltadas tanto ao uso da
ferramenta quanto a compreensao dos conceitos técnicos envolvidos, incluindo leitura de codigos de
barras, estruturacdo de banco de dados e validagdo patrimonial. Na sequéncia, o projeto sera
disponibilizado para o campus, permitindo a leitura e validagao dos bens patrimoniais, a geragao dos

mais diversos relatorios.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O desenvolvimento do projeto permitiu constatar a complexidade de alinhar, em conjunto
com os participantes, as funcionalidades essenciais da aplicacdo, conciliando as necessidades
institucionais com as competéncias técnicas iniciais da equipe. A constru¢do colaborativa do
Minimum Viable Product (MVP) viabilizou ndo apenas o atendimento a proposta inicial, mas também
a vivéncia de situagdes reais de negociacao, defini¢do de escopo e tomada de decisdo, que ampliaram

a formacao pratica dos estudantes envolvidos.

Durante esse processo, os discentes puderam identificar suas proprias limitagdes e aprimorar
habilidades essenciais, como postura profissional, clareza na comunicagao, objetividade no discurso
e capacidade de adaptagdo a cenarios ndo previstos. Essas competéncias, pouco exploradas em

ambientes puramente académicos, mostraram-se fundamentais para o éxito da iniciativa.

No aspecto técnico, foram validadas as tecnologias: Biblioteca Quagga para a leitura e
decodificagdo de cddigos de barras, aliada ao uso de JavaScript para manipulagdo do DOM. A
implementagdo no framework Laravel, associada ao pacote Permission para gestdo de permissodes e
ao template AdminLTE para padronizagdo visual, assegurou estabilidade, confiabilidade e
acessibilidade. A aplicagdo foi armazenada em um dominio do Github para facilitar a construcao da
aplicacdo de forma colaborativa e apds aprovado uma versdo vidvel a teste a mesma foi

disponibilizada em um servidor para acesso via dominio https://invent.if.app.br/.

Os testes funcionais preliminares evidenciaram boa performance na leitura de codigos e
integragdo eficaz com o banco de dados, confirmando a viabilidade técnica da solucao. Observou-se,
ainda, uma melhoria perceptivel no tempo necessario para realizar o inventario de um espaco fisico,

reduzindo significativamente o intervalo entre a identificagdo do bem e o registro no sistema. Essa
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otimizacdo impacta diretamente a produtividade da equipe responsavel, contribuindo para um

processo de levantamento mais agil e menos suscetivel a erros.

Figura 1 e 2 — Tela administrativa do sistema e tela de abertura de ambiente para levantamento de inventério.

Confirmar a sua agdo:

Responsavel pelo ambiente:

[Porto] Sala 01.96 - Diresio Geral{Bloco 01 - Administrative)

Evolugio Ambientes.

Fonte: dos autores (2025)

Figura 4 e 5 - Tela de ativagdo da cAmera para leitura pelo computador e teste sendo realizado pelo celular.

Fonte: dos autores (2025)

5 CONSIDERACOES FINAIS

A ferramenta desenvolvida no ambito deste projeto apresenta elevado potencial de
funcionalidade, alinhando-se ao objetivo proposto e promovendo maior agilidade no processo de
inventario patrimonial. Entretanto, sua efetividade plena somente podera ser mensurada apos a

conclusdo da fase de validacao para a qual foi concebida.

A experiéncia evidenciou a importancia do contato direto entre demandante e prestador de
servigo, proporcionando aos estudantes uma compreensdo mais ampla dessa relagdo. A participagdo
ativa dos discentes em todas as etapas e a ado¢do da programagao em pares resultaram em avangos
significativos, tendo a entrega do Minimum Viable Product (MVP) para testes como evidéncia
concreta do crescimento técnico e profissional dos envolvidos, além de introduzir potenciais futuros

académicos a um cenario real de desenvolvimento tecnologico.
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O projeto permanece em fase de desenvolvimento, permitindo ajustes e a inclusao de novas
funcionalidades que venham a ser identificadas pelos usuarios durante a etapa de testes. Espera-se
que, ao término desse processo, a aplicagdo se consolide como uma solucdo pratica, eficiente e

replicavel para outras instituigdes com demandas semelhantes.
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