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INTRODUCAO

Este trabalho apresenta um recorte da pesquisa de mestrado profissional em andamento
no Programa de Pds-Gaduagao em Ensino para a Educacdo Bésica, do Instituto de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia Goiano/Campus Urutai, realizada pelo primeiro autor, sob a orientagao
do segundo autor. A pesquisa busca responder a questdo: Como a promocao da Educagao
Maker, mediante formagdo continuada, pode contribuir para a pratica de professores da
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), considerando seus desafios e especificidades?

A justificativa da pesquisa se baseia na necessidade urgente de reformular as praticas
pedagbgicas na EJA, que, historicamente, tém sido dominadas por métodos tradicionais e
expositivos, resultando em desinteresse e desengajamento por parte dos alunos. Esses
estudantes, que muitas vezes enfrentam desafios Unicos, como idade avancada e obrigacdes
didrias, precisam de abordagens que valorizem suas experiéncias e promovam uma

aprendizagem mais ativa e significativa.
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Buscamos superar esse tipo de ensino tradicional propondo a integracdo da Educacao
Maker, que incentiva a criagdo, constru¢do e inovagdo, proporcionando um ambiente de
aprendizado mais dindmico, com a EJA. Ao fazer isso, espera-se ndo apenas melhorar a
qualidade do ensino, mas também equipar os educadores com novas ferramentas e estratégias
que os ajudem a engajar melhor os alunos, promovendo uma maior autoconfianga e habilidades
praticas essenciais para impactar positivamente a vida dos alunos, suas comunidades e, por fim,
a sociedade como um todo.

Isso sera realizado — na verdade, ja foi, mas ndo € o foco deste trabalho — mediante um
curso de formacdo continuada para os professores que atuam no polo da Educagdo de Jovens e
Adultos (EJA) — Prof* Onildes de Fatima da Rocha), da Escola Municipal Santa Efigénia, em Caldas
Novas/GO. Entendemos que a formacdo continuada ¢ um componente-chave para a
transformagao da pratica docente, uma vez que permite aos professores participantes refletirem
sobre suas praticas e adotarem metodologias no contexto da Educa¢do Maker que atendam as
necessidades dos alunos. Na realidade, o curso de formacao elaborado foi além, uma vez que
abordou outras possibilidades de metodologias ativas que alavancam as formas de ensino para
o publico alvo.

Por se tratar de um mestrado profissional, ¢ necessario apresentar um produto
educacional voltado para a educacdo basica, para a integralizagdo do curso. A elaboragdo de
produtos educacionais em programas de mestrado profissional representa uma estratégia
essencial para a inovagao e qualificagdo das praticas pedagodgicas, articulando teoria e aplicagao
em contextos reais. No caso dessa pesquisa em andamento, o produto educacional serd um E-
Book contendo o curso de formacdo continuada supracitado, depois dos aprimoramentos pos
aplicacdo. A opcao pelo curso foi resultado de uma pesquisa realizada para saber quais produtos
educacionais sobre Educacao Maker e metodologias ativas, foram realizados a partir do ano de
2020, observando a relacdo deles com a EJA, que ¢ o publico alvo dessa pesquisa de mestrado.
Ressalta-se que, pela pesquisa envolver seres humanos, houve submissdo e consequente
aprovacdo pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do IFGoiano, conforme o parecer

consubstanciado n. 7.440.413, de 13 de margo de 2025.

Realizagao: g Apoio:

UFCAT A,— A @9 FAPEG

e



VII Congresso Nacional de Educagao
XX Simpésio de Pedagogia

VII Simpésio de Educacao do Campo

IV Congresso de Pos-Graduacao em Educacao

: . [ S ‘ 0 N A E D II Exposicao de Boas Praticas Pedagogicas

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCACAO

€% EAPEG 23 a 25 de Setembro de 2025 ,‘, ERoEDUC
Catalao - GO g o

PRODUTOS EDUCACIONAIS NOS ANOS DE 2021 A 2023

No periodo de 2021 a 2023, foram identificados cinco produtos educacionais
relacionados a Educa¢do Maker e metodologias ativas de ensino, que buscaram promover
aprendizagem pratica, engajamento e autonomia discente. Foram eles que embasaram o curso
de formacao continuada, que foi aplicado, aprimorado e sera apresentado em formato de E-
Book, que, ap6s aprovado pela banca de defesa da dissertagdo de mestrado, sera disponibilizado
para toda a comunidade educacional. A seguir, apresentamos um resumo dos cinco produtos

educacionais identificados na pesquisa.

Curso MOOC “Educador Maker” (Accioly, 2021)

Focado na formagdo de educadores para integrar a Educacdo Maker no ensino de
Ciéncias, com base em autoaprendizagem e recursos multimidia. Resultou em aumento das
competéncias docentes, embora carega de tutoria direta.

O produto educacional apresentado ¢ um MOOC (Curso Massivo Online e a Distancia),
desenvolvido em 2021 por Marcos Vinicius Forecchi Accioly no Instituto Federal do Espirito
Santo, vinculado ao Programa de Pés-Graduacdo em Educagdo em Ciéncias e Matematica.

O curso tem como foco principal a formagdo de educadores capazes de reconhecer e
integrar a cultura Maker no ensino, compreendendo a tecnologia como meio € ndo como fim
do processo educativo.

A metodologia foi estruturada em ambiente virtual, priorizando a autoaprendizagem,
com video aulas, materiais complementares, foruns de discussdo e atividades avaliativas. A
auséncia de tutoria refor¢a a autonomia dos cursistas.

Os resultados alcancados mostram que o curso foi eficaz: os participantes relataram
aumento de conhecimento e habilidades sobre a cultura Maker e conseguiram aplicar tais
conceitos em suas praticas pedagogicas.

A avaliacdo dos cursistas envolveu questionarios, jogos interativos € uma atividade

final, sendo exigida nota minima de 60% para aprovacao.
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Um ponto a destacar ¢ a pergunta de pesquisa ndo explicitada, o que pode limitar a
clareza académica, mas pode ser inferida como a relagdo entre o curso e a capacitagdo de

professores para integrar a cultura Maker na educagao.

Guia “Aprendizagem Maker” (Almeida, 2021)

Desenvolvido no IFAC, voltado a professores do ensino médio integrado, orientando o
uso de laboratorios maker e metodologias ativas em projetos interdisciplinares. Destaca-se pela
aplicabilidade e adequag¢do ao contexto institucional, mas demanda aprimoramento nos
mecanismos de avaliacdao continua.

O estudo teve como objetivo geral investigar o impacto das metodologias ativas e da
aprendizagem Maker no processo de ensino-aprendizagem no ensino médio integrado,
especialmente no Curso de Edificagdes. Para isso, foram realizadas pesquisas sobre laboratorios
Maker no Brasil, andlises de PPCs, aplicagdo de questionarios e rodas de conversa com
professores.

A pesquisa, de carater qualitativo, exploratorio e descritivo, demonstrou que os docentes
j& conheciam e aplicavam metodologias ativas, avaliando-as de forma positiva. Os resultados
evidenciaram o potencial dos laboratérios Maker como espacos de aprendizagem pratica,
inovacao e interdisciplinaridade, além de gerar trés artigos cientificos e o guia pedagdgico como
produto final.

O guia destina-se a professores da Rede Federal, oferecendo orientagdes sobre como
planejar e executar projetos interdisciplinares e integradores, utilizando tecnologias
educacionais (como impressdo 3D, robdtica e REDs) em atividades que promovem
protagonismo estudantil e aprendizagem significativa.

A avaliacao do produto considerou critérios como clareza, coeréncia pedagogica, design
grafico, contextualizacdo dos contetidos, acessibilidade, uso de recursos interativos e sugestdes

de melhoria feitas pelos docentes participantes.
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Assim, o trabalho se destaca por propor caminhos concretos para a integracao da cultura
Maker no ensino médio integrado, fortalecendo a pratica docente e ampliando o engajamento

discente por meio do “aprender fazendo”.

Projeto Maker em Matematica (Wasem, 2021)

Aplicado a alunos do 2° ano do ensino médio, promoveu autonomia e criatividade por
meio de atividades interdisciplinares alinhadas a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
Obstaculos como greve e pandemia limitaram a execugdo integral, mas os resultados
confirmaram potencial de engajamento e desenvolvimento de competéncias.

O produto educacional “PROJETO MAKER: um relato de experiéncia”, desenvolvido
por Geslaine Tais Wasem (FURG, 2021), consiste em um texto em formato de e-book que retune
reflexdes de uma pesquisa bibliografica e de uma pesquisa-agado realizada entre 2018 e 2021.

A investiga¢do teve como foco o Movimento Maker (MM) e a Aprendizagem Criativa
(AC), buscando compreender seu potencial para promover autonomia, criatividade e
aprendizagem significativa no Ensino Médio. O trabalho resultou na aplicagdo de um Projeto
Maker em uma turma do 2° Ano do Ensino Médio em Tempo Integral (EMTI), integrado as
aulas de Matematica.

O projeto envolveu temas como empreendedorismo e sustentabilidade, e os alunos
desenvolveram produtos praticos como shampoo vegano, sabonete liquido, saco de lixo de
jornal, manual de programacdo em Arduino e enfeites sustentaveis. Do total de 20 estudantes
participantes, 15 concluiram o projeto e apresentaram suas produgoes.

Os resultados evidenciaram a presenca dos 4 P’s da Aprendizagem Criativa (Projetos,
Pares, Paixdo e Pensar Brincando) e o alinhamento as competéncias gerais da BNCC,
especialmente no uso da Matematica em diferentes contextos. Entretanto, fatores externos,
como a greve dos professores e a pandemia de COVID-19, limitaram a continuidade e

amplitude da experiéncia.
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Assim, o produto se caracteriza como um relato reflexivo sobre a integracdo da Cultura
Maker e da Aprendizagem Criativa no Ensino Médio, apontando tanto os ganhos pedagogicos

quanto os desafios enfrentados na pratica.

Manual Maker para Ciéncias (Retamero, 2023)

Material didatico para professores da Educagao Basica, integrando atividades maker ao
curriculo de Ciéncias. Mostrou alta aceitagdo e potencial replicabilidade, ainda que alguns
docentes ndo tenham concluido o curso de aplicagdo.

O produto educacional “MANUAL MAKER: atividades mdo na massa para o ensino
de Ciéncias”, elaborado por Viviane Neves Machado Retamero no ambito do Mestrado
Profissional em Ensino (PPGEN/UENP) em 2023, consiste em uma Producdo Técnica
Educacional (PTE) que busca integrar a Cultura Maker ao ensino de Ciéncias na Educagao
Basica.

Inspirado em referenciais como John Dewey, Seymour Papert e Mitchel Resnick, o
manual defende a aprendizagem baseada no “aprender fazendo”, promovendo praticas
criativas, colaborativas e significativas. O material ¢ composto por trés atividades Maker
alinhadas aos contetidos da BNCC, apresentadas de forma pratica para auxiliar professores na
elaboracdo de aulas que articulem curriculo e inovagao.

A pesquisa envolveu estudo bibliografico sobre metodologias ativas e pesquisa-agao,
com a realiza¢do de um curso destinado a professores, no qual as atividades foram aplicadas e
avaliadas. Os resultados apontaram alto interesse docente pela proposta, com destaque para a
percepcao de que o Maker pode tornar o ensino de Ciéncias mais envolvente e eficaz, embora
alguns professores ndo tenham concluido a formagao.

Os critérios de avaliacdo destacaram a qualidade metodologica, o potencial de
replicagdo do produto, sua pertinéncia ao campo da educacdo cientifica e sua aderéncia as linhas
de pesquisa do programa. Considerado de complexidade média e teor inovador moderado, o
manual foi validado junto ao publico-alvo e disponibilizado em repositorio de acesso publico,

garantindo sua utilizag¢do por outros educadores.

Apoio:

@ rrceouc &) FAPEG

;

Realizagao: g
!JIFCAT



VII Congresso Nacional de Educagao
XX Simpésio de Pedagogia

ca | B VII Simpésio de Educacao do Campo

IV Congresso de Pos-Graduacao em Educacao

. . i 7:_ o ‘ 0 N A E D II Exposicao de Boas Praticas Pedagogicas

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCACAO

no

le‘g, FAPEG 23 a 25 de Setfrnbro de 2025 A",_ PPGEDljc
i Catalao - GO v

Assim, o Manual Maker se consolida como um recurso pedagdgico que alia teoria e
pratica, estimulando professores a adotarem abordagens criativas, interativas e alinhadas as

demandas do século XXI no ensino de Ciéncias.

Metodologia “Equipe Maker Steam” (Cordovil, 2023)

Sequéncia didatica interdisciplinar com etapas estruturadas (aquecimento, desafios,
prototipagem), estimulando pensamento critico e colaborativo. Obteve avaliagdes positivas,
mas necessita de ficha de avaliacdo mais robusta e estudos longitudinais. Além da revisao
desses produtos, foi apresentado um protétipo proprio: uma Webquest sobre Educagdo Maker
e formacao docente voltada a EJA, destacando-se pela originalidade do publico-alvo e potencial
de aplicacdo interativa.

O produto educacional “Equipe Maker Steam — explorando o aprendizado criativo e
pratico em sala de aula”, desenvolvido por Kleverton Robson da Silva Cordovil no &mbito do
Mestrado Profissional em Ensino (PPGCIMES/UFPA, 2023), consiste em uma sequéncia
didatica baseada em metodologias ativas.

A proposta tem como objetivo promover a aprendizagem interdisciplinar, o pensamento
critico e criativo e a colaboragdo entre alunos, utilizando atividades Maker ¢ STEAM. O
publico-alvo sdo estudantes de diferentes turmas inseridos em contextos escolares.

A metodologia foi estruturada em etapas:

o Aquecimento (alinhamento de expectativas e sensibiliza¢ao);

o KitMaster (apoio a cooperagio e resolucdo de conflitos);

e Desafio Colaborativo (situagdo-problema para solugdo em grupo);
o Plano de Acao (estratégias das equipes com materiais acessiveis);
e KitSolve (producao de um recurso educacional-tecnoldgico);

e Avaliacao diversificada (frequéncia, participagdo, pares, equipes e autoavaliagdo).
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Os resultados evidenciaram avangos na interdisciplinaridade, criatividade e engajamento,
além de consolidar atitudes colaborativas. O estudo demonstrou que a abordagem Maker Steam

favorece um aprendizado mais ativo, pratico e inovador.

CONCLUSAO

O presente trabalho buscou apresentar, de forma bastante resumida, resultados de uma
pesquisa sobre produtos educacionais desenvolvidos em mestrados profissionais no periodo de
2021-2023, focados na Educac¢do Maker e em metodologias ativas de ensino. O objetivo geral
foi analisar o desenvolvimento e a aplicabilidade desses produtos, visando compreender seu
impacto na formagao docente e na pratica pedagogica, para embasar nossa proposta de produto
educacional, o E-Book com o curso de formagdo continuada para professores da EJA, sobre
Educagdo Maker e em metodologias ativas de ensino.

A anélise dos produtos educacionais alcangou o objetivo proposto, oferecendo uma
visdo detalhada sobre a eficacia e a aplicabilidade dos projetos desenvolvidos. Os resultados
indicaram que eles contribuiram significativamente para a capacitacdo de educadores e a
implementag¢ao de praticas pedagogicas inovadoras.

O Curso Massivo Online e a Distancia (MOOC) de Marcos Vinicius Forecchi Accioly
capacitou educadores para integrar a Educagdo Maker no ensino, aumentando o conhecimento
e as habilidades dos participantes. O guia de orientacdes de Jefferson Feitosa de Almeida
facilitou a implementacdo de projetos interdisciplinares e metodologias ativas no ensino médio
integrado, gerando artigos cientificos e um guia educativo. Geslaine Tais Wasem, com seu
projeto Maker aplicado em aulas de Matematica, conseguiu promover a autonomia ¢ a
criatividade dos alunos, além de desenvolver competéncias gerais da BNCC. Viviane Neves
Machado Retamero, ao criar um manual Maker para professores de Ciéncias, estimulou o
interesse dos docentes em utilizar atividades Maker no ensino, favorecendo um ensino pratico
sem abdicar do curriculo escolar. Kleverton Robson da Silva Cordovil, através da metodologia

"Equipe Maker Steam", promoveu a aprendizagem interdisciplinar e o desenvolvimento de
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competéncias criticas e colaborativas entre os alunos. A sequéncia didatica desenvolvida
mostrou-se eficaz em engajar os alunos em atividades praticas e colaborativas. Seu prototipo
de produto educacional, uma Webquest sobre Educagdo Maker e formagao docente para a EJA,
foi apresentado como uma expectativa para preencher lacunas identificadas na analise dos
produtos educacionais existentes. Embora ainda ndo tenha sido executado, o prototipo visa
inovar ao focar na EJA e utilizar uma metodologia interativa que promove a autoaprendizagem
e o engajamento dos alunos.

De forma geral os cinco produtos educacionais contribuiram significativamente para a
formacao docente e discente, promovendo inovagao pedagogica, integracao da cultura Maker e
praticas interdisciplinares. Os resultados apontam para a eficacia dessas experiéncias na
promogao de autonomia, criatividade e colaboragao, tanto no ensino basico quanto na formagao
de professores. Ainda que desafios como a adesdo e a continuidade de alguns participantes
tenham surgido, os impactos positivos superaram as limitagdes, confirmando a relevancia dos
produtos para o fortalecimento das metodologias ativas no contexto educacional brasileiro.

Como nosso produto educacional vai na mesma linha, a andlise aqui realizada referenda
o trabalho de pesquisa em desenvolvimento. Importante destacar que apenas um dos produtos
educacionais apresentados foi voltado exclusivamente para o publico da EJA, o que mostra a
necessidade de mais propostas educacionais direcionadas para esse publico, que como ja dito
anteriormente, carece de metodologias diferenciadas para alcangar os objetivos educacionais

dessa importante categoria de ensino.
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