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O ensino de Quimica enfrenta desafios constantes relacionados a abstracao de conceitos
e a necessidade de tornar o aprendizado mais significativo e atrativo para os estudantes
(CLEOPHAS; CAVALCANTI; SOARES, 2018). Este relato apresenta uma experiéncia
inovadora desenvolvida no Instituto Federal da Bahia, campus Vitoria da Conquista, que
explorou a adaptag¢do do conto interativo "Sou perito quimico! E agora?" (SILVA, 2023) para
uma Historia em Quadrinhos (HQ) interativa, integrando narrativas visuais, interatividade e
contextualizagdao de conceitos cientificos.

O projeto teve como objetivos principais adaptar o conto interativo para o formato de
HQ por alunos do Colégio Estadual Petrina Novais Silva Cairo, preservando a estrutura de
escolhas que direcionam o desfecho da narrativa; integrar conteudos quimicos como equilibrio
acido-base e reagdes organicas a linguagem grafica das HQs, promovendo uma abordagem
interdisciplinar; e discutir as vantagens pedagdgicas das HQs como estimulo a interpretagao
visual de processos quimicos, engajamento discente e reflexdo critica sobre questdes
socioculturais (ARAUJO, 2015).

A metodologia de adaptagdo foi estruturada em quatro etapas principais. A primeira
etapa consistiu na revisao e roteirizacdo, transformando o texto do conto em um roteiro grafico
com divisdo de cenas, didlogos e pontos de interagdo (SILVA, 2023).

A segunda etapa envolveu o design visual, com a criacdo de ilustragdes que representam
conceitos quimicos, como equagdes € experimentos, além de cenarios narrativos utilizando
softwares de edicdo grafica. Esta fase foi fundamental para traduzir conceitos abstratos em
representacdes visuais compreensiveis, facilitando a visualizacdo de processos como
deslocamento de equilibrio quimico e rea¢des quimicas complexas (MORTIMER, 2000).

A terceira etapa focou na implementacdo interativa, inserindo mecanismos de escolha
na HQ através de hiperlinks em versdes digitais ou numeragao de paginas em versdes fisicas,

replicando a experiéncia de decisdo do conto original (SILVA, 2023). Esta abordagem manteve



o carater investigativo da narrativa, permitindo que os estudantes tomassem decisdes baseadas
em conhecimentos quimicos.

A quarta etapa consistiu na validagdo e teste da HQ adaptada. Para isso, foi realizado
um teste piloto com um grupo focal de estudantes do Ensino Médio, que sdo o publico-alvo do
material. Durante a sessdo, os alunos interagiram com a HQ e, ao final, forneceram feedback
por meio de um questionario semiestruturado. O retorno dos usuarios foi positivo, e os ajustes
finais foram realizados com base em suas sugestdes para garantir que a experiéncia fosse fluida
e educativamente eficaz (CLEOPHAS; CAVALCANTI; SOARES, 2018).

A interatividade foi preservada através de escolhas que demandam compreensdo de
conceitos como a identificagdo de solugdes basicas por meio da fenolftaleina ou a analise de
reacOes perigosas entre hipoclorito e alcool.

Um aspecto particularmente enriquecedor da experiéncia foi a integragdo de questdes
sociais na narrativa. A representacdo de personagens como André, vitima de racismo, ¢ Marta,
estudante surda em escola inclusiva, refor¢gou a dimensao social da proposta, alinhando-se a
perspectiva de uma educacdo cientifica critica que vai além da simples transmissdo de
contetdos (ARAUJO, 2015).

A experiéncia revelou que a adaptagdo para HQ amplia consideravelmente o alcance do
material pedagdgico, tornando-o acessivel a diferentes perfis de aprendizes e contextos
educacionais, seja presencial ou remoto (ARAUJO, 2015).

A abordagem interdisciplinar, que combina conceitos cientificos com questdes sociais

relevantes, contribui para a formagio de cidaddos mais criticos e conscientes (ARAUJO, 2015).
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