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Resumo

Este trabalho compartilha uma experiéncia de formagdo continuada desenvolvida com professores da educagio
basica, da rede publica do Distrito Federal, no campo da Inteligéncia Artificial (IA) na Educacao. O curso consistiu
num conjunto de atividades que mobilizou dispositivos de geracdo de imagens por IA com intencionalidade critica
pedagdgica. Os docentes exploraram as potencialidades dessas plataformas para produzir imagens relacionadas as
suas praticas de ensino, abordando objetos de estudo em componentes curriculares como geografia, artes, lingua
portuguesa, dentre outros. A proposta aborda a imagem como linguagem criadora, superando a visdo meramente
ilustrativa, ressignificando o lugar da visualidade nos processos de ensinar ¢ aprender. Dentre os beneficios
apontados pelos professores, destacam-se: o aumento do engajamento estudantil, favorecido pela presenca de
imagens instigantes e contextualizadas; a personalizagdo do ensino, com producdo imagética sensivel aos
territorios e realidades dos estudantes; e o desenvolvimento de habilidades voltadas ao uso critico e criativo de
multiplos dispositivos de IA. A formagdo configurou-se como espago de experimentagdo visual, estética e
educativa, no qual os professores formularam hipdteses sobre as imagens e refletiram sobre elas. As produgdes de
imagens foram analisadas do ponto de vista estético e, principalmente, numa perspectiva pedagdgica, considerando
as espacialidades simbolicas e didaticas que emergiram dos trabalhos. Concluiu-se que a criagdo de imagens com
apoio de A, quando orientada por uma perspectiva critica e criativa, ndo somente amplia as possibilidades de
linguagens, mas também contribui para reinventar espagos educativos, favorecendo praticas pedagdgicas mais
sensiveis, contextualizadas e inventivas.
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Introducio

Para Kaufman (2018) a Inteligéncia Artificial (IA) pode ser compreendida como um
campo de conhecimento associado a linguagem e a inteligéncia, ao raciocinio, a aprendizagem
e a resolugdo de problemas. Para a autora, a [A permite a ligagdo vantajosa entre o humano e o
dispositivo computacional ao conectar sistemas inteligentes artificiais ao corpo humano, ¢ a
interagdo entre 0 homem e a maquina como duas “espécies” distintas conectadas. A IA integra
pesquisas em diversas areas, subcampos e atividades, tais como Computacdo, Linguistica,
Filosofia, Matematica, Neurociéncia, dentre outras.

A crescente insercdo da Inteligéncia Artificial no campo educacional (IAED) tem
provocado desafios significativos nos modos de ensinar, aprender e formar professores. Dentre
as multiplas possibilidades abertas por esse campo, destaca-se o uso de dispositivos generativos
de imagem como meio de reformulagdo didatica, estética e epistemologica.

Em diadlogo com essa perspectiva, Milton Santos (1997) nos alerta que vivemos em uma
realidade nos quais somos impelidos ao constante processo de (re)aprendizagem, pois parte
consideravel de nossas agdes e objetos estdo permanentemente mediados pelos avancos
tecnologicos. Nesse sentido, os professores, como sujeitos historicos e sociais, podem
identificar e se apropriar dos beneficios desses avangos, assim a inser¢ao critica e criativa da
IA torna-se demanda para a docéncia contemporanea.

Este trabalho apresenta uma experiéncia de formagao continuada com 55 professores da
educagdo basica da SEEDF, no curso “Inteligéncia Artificial e Educagdo: Praticas Pedagogicas
para o Século XXI” (1° semestre de 2025), promovido pelo Nucleo de Tecnologia Educacional
(NTE)!. A formagdo, em seis encontros tedrico-praticos, explorou criticamente o uso
pedagdgico de imagens geradas por [A visando ampliar perspectivas sobre ver, saber e ensinar,
e incentivando sua aplicagdo como linguagem educativa em diversas areas do conhecimento.

Desta forma, a estratégia adotada dialoga com o tema “Pensar com as imagens — modos
outros de criar e habitar mundos™, ao entender as imagens como elementos criadores de
mundos e como mediadoras de praticas educativas. A formacao foi desenvolvida como espago
de experimentagdo onde os participantes atuaram como atores formuladores de imagens,
pensamentos e praticas de ensino.

Desenvolvimento

A proposta de formacao partiu do reconhecimento de que as imagens, ao serem geradas
por Inteligéncia Artificial (IA), por meio da intencionalidade docente, deixam de ocupar o lugar
de simples ilustragcdo e operam como linguagem em si, em especial a pedagogica — capazes de
ampliar as perspectivas de contetido escolar e os modos de representacdo do conhecimento.

T Compete ao NTE propor e desenvolver formagio continuada aos professores da educaco basica da Secretaria
de Estado de Educacdo do Distrito Federal na area de Difusdo das Tecnologias Educacionais e Educacdo Digital.
(Distrito Federal, 2025).

2 VII Colodquio Internacional - A Educagdo pelas Imagens e suas Geografias e 10° Encontro com Imagens e
Filosofia. (https://www.geoimagens.net/) acesso em 25/07/2025.
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Para Santaella (2023) a producao de conteudo imagético suportada por 1A, pressupde
uma concep¢do de expansao das potencialidades criativas, conduzindo o debate para a esfera
especifica dos desafios contemporaneos que a Inteligéncia Artificial impde a criatividade
humana. Para a autora, no campo das manifestacdes artisticas, constata-se a emergéncia de uma
nova forma de producdo estética e inventiva, progressivamente assimilada por criadores e
despertando crescente atencao entre estudiosos e criticos das artes e da cultura, e considerando
nosso entendimento, também na educacao.

Dessa forma, a proposta do curso buscou alinhamento com os principios da BNCC
Computacao, em especial em relagdo a Cultura Digital, pois, por exemplo, neste normativo sao
apresentadas competéncias que preconizam a importancia de se verificar a confiabilidade das
fontes de informagdes obtidas na Internet, incluindo-se nesse ponto a andlise critica de imagens
histéricas ou midiaticas, bem como que se estimule o uso de diferentes ferramentas
computacionais para produzir e editar conteudos digitais, de forma critica e criativa (BRASIL,
2022).

Durante a formagdo, os professores foram convidados a autoria de imagens
considerando trés padrdes balizadores (Franga, 2024). O primeiro padrao ¢ o Crie, no qual os
professores criaram uma primeira imagem por meio de prompts, ou seja, inserindo comandos
ou dialogando com os dispositivos de TA.

Ao término dessa primeira agdo, passou-se ao segundo padrdo, chamado de Critique.
Nele os professores analisaram as imagens produzidas a luz de teorias ou conceitos cientificos,
bem como das suas proprias expectativas, exercitando, assim, habilidades correlatas ao
pensamento critico (Francga, 2024).

Apos a analise critica da imagem produzida a partir de seus prompts iniciais, seguiu-se
ao terceiro e ultimo padrao, chamado de Colabore. Assim, os professores colaboraram com a
IA, por meio de interagdes ciclicas, nas quais houve a inser¢do de prompts cada vez mais
elaborados, especificos e contextualizados (Franca, 2024).

Percebeu-se, comparando as imagens originais (padrdo Crie) e as obtidas apds a
aplicacdo dos padroes Critique ¢ Colabore, que os resultados foram amplamente mais
condizentes com as expectativas e necessidades pedagogicas dos professores.

Por meio de dispositivos acessiveis de IA generativa, a partir de prompts baseados em
suas proprias experiéncias e contetidos escolares e, significativamente, com a aplicacdo dos
padrdes balizadores, as produgdes resultaram em imagens que representavam desde conceitos
cientificos até narrativas artisticas, culturais e geograficas, com abordagens sensiveis e
criativas.

A criagdo de imagens suportada por IA aumentou o engajamento estudantil, pois os
discentes interagiram com produgdes de seus proprios professores, sendo elas inéditas e
contextualizadas. As imagens personalizadas, adaptadas aos espagos e contextos socioculturais
dos alunos, fortaleceram vinculos entre curriculo e cotidiano, ampliando as possibilidades de
aprendizagem.
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A experiéncia promoveu, também, o desenvolvimento de habilidades digitais aplicadas
a educagdo, na medida que os docentes utilizaram diferentes dispositivos de IA compreendendo
seus funcionamentos, limites e potencialidades. Essa dimensdo formativa contribuiu para
ampliar a autonomia tecnologica dos professores, fortalecendo seu protagonismo diante das
transformagdes contemporaneas no campo educacional.

Fundamentada na concepc¢ao de imagem como arranjo tedrico-técnico que mobiliza
modos de ver e de habitar o curriculo, a imagem operou como mediadora entre os sujeitos, 0s
saberes e os espagos, produzindo experiéncias visuais que materializaram geografias do
conhecimento antes invisiveis no cotidiano escolar. A formagao proporcionou, também, analise
coletiva das imagens criadas, articulando discussdes sobre curriculo, estética, ética e linguagem.

Conclusoes

A experiéncia evidenciou que a insercao de dispositivos no campo da Inteligéncia
Artificial (IA) generativa na formacdo docente deve avancar para além da aquisicdo de
competéncias técnicas, no sentido de configurar-se como campo de criagdo, critica,
sensibilidade e leitura do mundo. A imagem, tratada como objeto de estudo, permite aos
professores enriquecerem o curriculo de modo mais inventivo, abrindo espago para diferentes
linguagens e subjetividades no processo educativo. O uso da IA generativa como dispositivo de
criacdo imagética propiciou maior engajamento dos estudantes, possibilitou a personalizagao
de conteudos e contribuiu para a amplia¢do das habilidades docentes no uso de ferramentas
tecnologicas.

O uso de imagens geradas por A, guiado por principios estéticos, éticos e pedagdgicos,
também tem potencial para criar espacos do saber, unindo sensivel e racional, técnico e
simbolico, individual e coletivo. Como observa Milton Santos (1997), as rapidas inovagdes
tecnoldgicas impdem ignorancia, mas também convocam ao (re)aprender constante. Adotar
criticamente a IA na educagdo € repensar e reinventar a formagao docente diante das urgéncias
contemporaneas € dos mundos que desejamos coexistir.



VIl Coldquio Internacional , PENSAR COM AS IMAGENS -

A Educacio pelas Imagens e suas Geografias |
10° Encontro com Imagens e Filosofia MO S DRV O MO0

Sado Joao del-Rei, 2025

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educagdo. Anexo ao Parecer do Conselho Nacional de Educacao
(CNE)/Camara de Educag¢do Bésica (CEB) n° 2/2022. Normas sobre Computa¢io na
Educac¢ao Basica - Complemento a Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC,
2022. Disponivel em: https://bit.ly/computacao-tabelas. Acesso em: 16 set 25.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito Federal. Portaria N. 124,
de 04 de Fevereiro de 2025. Diario Oficial Distrito Federal, n° 25 de 05 e fevereiro de 2025,
SECAO 1, pagina 18.

FRANCA, Cesar. Experiéncias Educacionais com Inteligéncia Artificial. Recife,
Pernambuco: Independently published. 2024.

KAUFMAN, Dora. A inteligéncia artificial ira suplantar a inteligéncia humana? Barueri,
SP :Estagdo das Letras e Cores, 2018. 94 p.; e PUB.

SANTAELLA, Lucia. Ha como deter a invasdo do CHATGPT? 1? ed. Sdo Paulo: Estagdo
das Letras e Cores, 2023. — (Colecao interrogagdes) ePub.

SANTOS, Milton. Técnica, Espac¢o, Tempo Globalizacio e Meio Técnico-Cientifico
Informacional. 3. ed. Sdo Paulo: Hucitec, 1997.



