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RESUMO

O presente artigo apresenta os resultados de um projeto de extensao universitaria
voltado para a producao e divulgagdo de video-aulas sobre conteudos industriais
basicos, como elétrica, hidraulica e comandos elétricos. A proposta foi desenvolvida
com enfoque ludico e didatico, visando aproximar a comunidade jovem e demais
interessados da area de automacao industrial e fisica aplicada, utilizando redes
sociais como Instagram e TikTok como canais de difusdo. A meta inicial consistiu em
atingir 2.000 visualizagbes, contemplando demonstragcbes praticas para ilustrar
conceitos técnicos. Os resultados superaram as expectativas, alcangando mais de
2.400 visualizagdes no Instagram e 8.000 no TikTok. O trabalho evidencia o potencial
de midias digitais como ferramenta de popularizacao cientifica e estimulo a formacéao
técnica.
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ABSTRACT

This article presents the results of a university extension project focused on producing
and disseminating video lessons on basic industrial topics such as electricity,
hydraulics, and electrical commands. The project adopted a playful and didactic
approach to engage young audiences and other stakeholders in industrial automation
and applied physics, using social media platforms like Instagram and TikTok as
dissemination channels. The initial goal was to reach 2,000 views, with practical
demonstrations to illustrate technical concepts. The results exceeded expectations,
achieving over 2,400 views on Instagram and 8,000 on TikTok. The study highlights
the potential of digital media as a tool for scientific dissemination and technical
education promotion.
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media.

1 INTRODUGAO

O acesso a conteudos técnicos de areas industriais ainda é restrito para boa
parte da populagéao, principalmente para jovens que néao tém contato direto com cursos
técnicos ou formagéao especifica. A automacgéao industrial, a instrumentagéao e areas
correlatas, como hidraulica e elétrica, sdo fundamentais para a industria moderna, mas
apresentam barreiras de acesso, seja pela linguagem técnica utilizada
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ou pela limitacdo de materiais didaticos disponiveis.

Neste contexto, a presente proposta de extensdo universitaria surgiu com o objetivo
de criar e divulgar video-aulas de facil compreensao e carater interativo, voltadas a
comunidade jovem e interessados na area. Com linguagem ludica e utilizagcdo de
exemplos praticos, buscou-se transmitir nogbes basicas de conceitos técnicos,
incentivando o interesse pela ciéncia e tecnologia.

1.1Problema de pesquisa
Como popularizar conhecimentos técnicos basicos de automagao industrial para
publicos ndo especializados, utilizando plataformas digitais de amplo alcance?

1.20bjetivo(s)
Produzir e divulgar video-aulas de conteudos industriais basicos, de forma
acessivel, visando despertar o interesse e a compreensao do publico.

1.3 Justificativa
A democratizagao do acesso ao conhecimento técnico € uma ferramenta estratégica
para o desenvolvimento socioecondmico. Ao despertar o interesse por areas
industriais, fomenta-se a formacao de futuros profissionais, além de ampliar a
compreensao da importancia desses conteudos no cotidiano e na industria.

2 REVISAO DE LITERATURA

A utilizacdo de midias digitais para fins educacionais vem se consolidando como
estratégia eficaz para ampliar o acesso ao conhecimento (KENSKI, 2012).
Plataformas como Instagram e TikTok, tradicionalmente associadas ao
entretenimento, tém demonstrado potencial como canais de divulgacao cientifica e
técnica (SILVA; ALMEIDA, 2020).

No campo da extensao universitaria, a produ¢ao de conteudo audiovisual de carater
instrucional permite aproximar a academia da sociedade, cumprindo o papel de
compartilhar saberes e estimular o aprendizado informal (FREIRE, 1996). Além disso,
a abordagem ludica e visual facilita a compreensao de conceitos complexos (MAYER,
2009).

3 METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido por uma equipe composta por um docente orientador,
quatro discentes e apoio técnico. As etapas incluiram:

1. Definicdo de temas: selegcdo de tdépicos de relevancia industrial, como
hidraulica, pneumatica, comandos elétricos e instrumentacgéo.

2. Roteirizacdo: elaboragcao de roteiros didaticos com exemplos praticos e
linguagem acessivel.

3. Producdo das video-aulas: gravagdo em ambientes controlados, com
demonstracdes praticas e recursos visuais.

4. Edicao: aplicagao de elementos graficos para reforgo dos conceitos abordados.
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5. Divulgacéo: publicagao dos videos no Instagram e TikTok.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Foram produzidos trés videos, abordando temas como hidraulica, pneumatica e suas
diferengas. O material foi publicado no Instagram e TikTok, obtendo resultados
superiores a meta inicial:

e Instagram: mais de 2.400 visualizagbes.
e TikTok: mais de 10.000 visualizagoes.

Os comentarios e interacdes indicaram boa receptividade, com feedbacks positivos
quanto a clareza das explicagbes e relevancia dos conteudos. Contudo, foram
identificadas dificuldades relacionadas a infraestrutura de gravagdo e a
compatibilizagdo dos horarios dos integrantes, impactando a qualidade técnica do
material.

5 CONCLUSAO

O projeto cumpriu seu objetivo de divulgar conteudos técnicos basicos para um publico
amplo, utilizando redes sociais como ferramenta estratégica. Os resultados
alcangados evidenciam que midias digitais, quando usadas com planejamento
didatico, podem servir como importantes aliadas da extensdo universitaria,
estimulando o interesse pela ciéncia e pela tecnologia.
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