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Resumo

Muito além de simples cendrios, os espacos de aprendizagem sdo agentes ativos no
desenvolvimento integral de criancas e adolescentes. Quando bem planejados,
especialmente em contextos de contraturno escolar, esses ambientes ampliam as
possibilidades de estimulo cognitivo, sensorial e emocional. No entanto, a auséncia
de diretrizes projetuais adequadas ainda compromete sua eficdcia pedagdgica e
afetfiva. A partir disso, este trabalho visa analisar a influéncia dos elementos do
ambiente fisico em espacos de aprendizagem em Cacador/SC, identificando
impactos sensoriais € cognitivos no desenvolvimento infantojuvenil. Assim, foram
analisados elementos como cores, formas, biofilia e layout na promocdo de uma
aprendizagem mais significativa. Para tanto, utilizou-se uma metodologia qualitativa
e aplicada, baseada em pesquisa bibliogrdfica, andlise de referéncias projetuais
nacionais e internacionais, além de estudo de trés instituicoes locais, por meio de
observacdo direta ndo participante e aplicacdo de um protocolo de avaliacdo do
espaco fisico. Os resulfados evidenciam a escassez de estimulos sensoriqis € 0 uso
limitado dos elementos, comprometendo o bem-estar, a concentracdo e o vinculo
afetivo com o ambiente. Em contrapartida, os projetos de referéncia demonstram
solucoes eficazes para ambientes mais acolhedores e estimulantes. Conclui-se que
repensar os espacos de contfraturno, a luz de diretrizes sensoriqis e afetivas, ndo é
apenas uma questdo estética, mas um compromisso com uma educacdo mais
inclusiva, humana e capaz de potencializar o desenvolvimento pleno de criancas e
adolescentes. As diretrizes projetuais propostas neste estudo oferecem subsidios para
orientar melhorias, reformas ou concepcdo de novos espacos, tornando-os mais
adequados as necessidades do publico infantojuvenil.
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1. Infrodugdo

A arquitetura desempenha um papel essencial na criacdo de conexdes entre
Qs pessoas e 0s espacos que ocupam. Assim, como base para todas as atividades
humanas, o ambiente construido vai além de sua funcdo bdsica de ser abrigo,



influenciando de maneira sutil, mas profunda, as sensacdes, emocdes e memorias
dos individuos (Wandscheer, 2023). Cada pessoa vivencia os espacos de forma
Unica, atribuindo a eles significados distintos e ressignificando sua relacdo com o
mundo ao seu redor.

Deste modo, a experiéncia em diferentes ambientes nGo apenas fortalece o
senso de pertencimento, mas também amplia a percepcdo e a compreensdo da
realidade, enriquecendo a forma como os individuos interagem com seu meio
(Wandscheer, 2023). A relacdo entre o ambiente e o individuo se estabelece por
diversas formas, incluindo aspectos cognitivos, emocionais e até mesmo instintivos
(Paiva, 2018).

Do mesmo modo, essa conexdo enfre as pessoas € 0s espacos se dard em
ambientes de aprendizagem, fundamentais para o desenvolvimento sensorial e
cognitivo de criancas e adolescentes. Esses espacos marcam o primeiro contato das
criangcas com a sociedade, influenciando seus valores e o pensamento critico
(Gambus; Araujo; Portilho, 2022). Assim, o aprendizado ultrapassa o conteudo tedrico
e envolve a interacdo entre mente e corpo. Para isso, sdo necessdrios estimulos
sensoriqis variados que promovam um desenvolvimento integral (Oliveira; Oliveira,
2021).

Logo, um ambiente bem planejado vai além de ser apenas suporte ao ensino.
Ele estimula a criatividade, promove o bem-estar e fortalece aspectos emocionais e
sociais. Esses fatores acompanham o individuo ao longo da vida. O processo de
aprendizagem de criancas e adolescentes passa por diversas fases e desafios ao
longo da vida. Desde o ingresso em um ambiente desconhecido, repleto de regras e
exigéncias sociais, até a adaptacdo as novas dindmicas escolares, cada etapa
demanda agjustes e desenvolvimento.

Nesse contexto, muitas criancas podem enfrentar dificuldades em seu
aprendizado e no processo de escolarizacdo. No entanto, essas dificuldades sdo
frequentemente confundidas com problemas, distUrbios ou transtornos, o que pode
resulfar em equivocos tanto no diagnodstico quanto na abordagem educacional
(Seabra, 2020). Assim, a dificuldade de aprendizagem se caracteriza pela auséncia
de estimulos adequados, sejam eles fisicos, mentais ou sociais (Azevedo, 2021).

Logo pois, a auséncia de estimulacdo adequada compromete essas funcoes,
gerando dificuldades de aprendizagem mesmo em individuos com condicoes
afetivas, motoras, cognitivas e sociais normais (Lyra, 2015). Frente a esse cendrio esta
pesquisa busca responder a seguinte questdo: Como os elementos do espaco fisico
influenciam o desenvolvimento sensorial e cognitivo de criancas e adolescentes em
ambientes de aprendizagem?

Para responder a essa pergunta, esta pesquisa buscou, como objetivo geral,
analisar a influéncia dos elementos do ambiente fisico em espagos de aprendizagem
em Cacador/SC, identificando impactos sensoriais € cognitivos no processo de
desenvolvimento infantojuvenil.

A fim de dar suporte a esse objetivo geral, especificamente pretende-se: q)
investigar como o0s elementos do ambiente fisico influenciam as experiéncias
sensoriais das criancas e adolescentes e impactam seu bem-estar, aprendizado e
comportamento em espagos educacionais; b) avaliar a aplicacdo dos elementos da



neuroarquitetura nos espacos de contfraturno em Cacador/SC; c) elaborar diretrizes
projetuais para um espaco de contraturno infantojuvenil em Cacador/SC.

Diante dos desafios enfrentados pela educacdo brasileira e da influéncia do
espaco no processo de ensino-aprendizagem, torna-se essencial repensar o0s
ambientes de aprendizagem sob a ofica da arquitetura. O livro “A Sala de Aula
Inovadora: estratégias pedagodgicas para fomentar o aprendizado ativo”, destaca
tal necessidade (Camargo; Daros, 2018). A obra apresenta dados da Organizacdo
para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico — OCDE (2015) sobre o nivel de
conhecimento e competéncias de criancas e adolescentes, revelando que o Brasil
ocupa a 60° posicdo entre 76 paises.

Assim, esse cendrio reforca a urgéncia de mudancas no sistema educacional
(Camargo; Daros, 2018). Nesse contexto de necessidade por inovacdo e
transformacdo dos espacos educacionais, ganha relev@ncia o conceito de
neuroarquitetura. A neuroarquitetura investiga arelacdo entre o ambiente construido
e sua influéncia no comportamento humano, fundamentando-se na conexdo entre
a neurociéncia e a arquitetura (Pompermaier, 2021). Pautando-se em como os
espacos afetam as emocgdes, a cognicdo e o bem-estar dos individuos, contribuindo
para o desenvolvimento de projetos mais humanizados e funcionais (Paiva, 2018).

Ampliando essa perspectiva, a neuroeducacdo surge Como um Ccampo
complementar, ao integrar conhecimentos da neurociéncia ao processo
pedagogico, influenciando diretamente a concepcdo dos ambientes de
aprendizagem (Molinero et al., 2023). Assim, ela transforma a sala de aula tradicional
em um ambiente de aprendizagem inovador, confribuindo diretamente para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades de criancas e adolescentes
(Molinero et al., 2023).

Nesse contexto, os elementos do espaco fisico: cores, aromas, sons (acustica),
formas, biofilia, iluminacdo e personalizacdo (layout) desempenham um papel
essencial, pois um ambiente projetado com base nesses principios pode proporcionar
uma experiéncia mais enriquecedora e contribuir significativamente para a
qualidade da educacdo (Wandscheer, 2023). Portanto, esta pesquisa se justifica pela
necessidade de criar espacos de aprendizagem mais estimulantes e acolhedores,
que promovam o desenvolvimento infantojuvenil de maneira integral.

Atualmente, muitos ambientes educacionais ndo consideram os principios da
neuroarquitetura em seu planejamento, o que pode agravar dificuldades de
aprendizagem ao longo do tempo, uma vez que os espacos Nndo sdo adaptados
para atender a essas demandas. No contexto de Cacador/SC, a auséncia de
diretrizes claras para a ambientacdo dos espacos de aprendizagem reforca a
relevancia deste estudo. Dessa forma, a pesquisa busca oferecer embasamento
tedrico e um conjunto de diretrizes projetuais para a qualificacdo desses ambientes,
confribuindo para a melhoria da experiéncia educacional.

2. Materiais e Métodos

Para alcancar os objetivos propostos nesta pesquisa, adotou-se uma
abordagem quadlitativa, de natureza aplicada, com foco na andlise técnica de
espacos de aprendizagem localizados no municipio de Cacador/SC. A investigacdo



concentrou-se, especificamente, em ambientes de contraturno infantil, os quais
foram analisados & luz dos preceitos da neuroarquitetura.

Inicialmente, a pesquisa assumiu um cardter exploratdrio, com a finalidade de
ampliar a compreensdo acerca do objeto de estudo. Posteriormente, evoluiu para
uma abordagem descritiva, com base na andlise de referéncias projetuais nacionais:
Escola Maple Bear em Marilia/SP e Escola em Alto de Pinheiros em Sdo Paulo/SP e
infernacionais: Jardim de Infancia YueCheng em Beijing/China e Escola de Educacdo
Infantil Jacques Gilbert-Collet na Franca. Essas referéncias foram selecionadas em
vitude de suas contribuicdes tedricas e prdticas para o desenvolvimento de
ambientes educacionais qualificados.

Os procedimentos metodologicos envolveram pesquisa bibliogrdfica e
documental, utilizando como principais fontes artigos cientificos e a obra “A
Psicologia das Cores”, de Eva Heller (2022), com o intuito de embasar teoricamente
as direfrizes projetuais adotadas. Em complemento, realizou-se uma pesquisa de
campo, cujos critérios para a selecdo dos estudos de caso foram: a) o espaco
deveria configurar-se como ambiente de contraturno infantil localizado em
Cacador/SC; b) o espaco ndo poderia ser de cardter provisoério.

Dessa forma, foram selecionados trés ambientes para andlise: a instituicdo A,
voltada ao atendimento de criancas de 2 a 7 anos, a instituicdo B € destinado a
criangcas de 4 a 11 anos e a instituicdo C é destinada a estudantes de 6 a 13 anos. A
coleta de dados foi realizada por meio de observacdo direta ndo participante e
registros fotograficos, com o objefivo de documentar aspectos relevantes dos
ambientes fisicos.

Para a avaliacdo da infraestrutura, elaborou-se um protocolo de andlise
baseado em quatro elementos fundamentais do ambiente fisico: cores, formas,
biofilia e layout. Cada elemento foi avaliado com base em uma escala classificatéria
de 1 a3, sendo: 1 — presenca do elemento de forma ineficaz; 2 — presenca de forma
moderada; e 3 — presenca de forma eficaz. A opcdo “n/observado” foi utilizada
para indicar a auséncia do elemento em questdo.

Com base nos dados obtidos ao longo da pesquisa, foram elaboradas
diretrizes projetuais acompanhadas de uma imagem ilustrativa. Esses recursos tém
como objetivo representar, de forma clara e diddatica, a aplicacdo das estratégias
projetuais voltadas a estimulacdo sensorial, ao conforto ambiental e & promocdo da
inclus@o nos espacos de contraturno.

3. Resultados e Discussoes

Portanto, os resultados deste trabalho estdo organizados em trés etapas
complementares. A primeira consiste na andlise de referéncias projetuais nacionais e
internacionais, que serviram como base tedrica e comparativa. A segunda etapa
corresponde 4 pesquisa de campo readlizada em insfituicdes de Cacador/SC,
permitindo a identificacdo de aspectos positivos e deficiéncias nos espacos
analisados. Por fim, a terceira etapa apresenta as diretrizes projetuais com o objetivo
de orientar intervencdes mais qualificadas em ambientes de contraturno.

Andlise de referéncias projetuais



A Escola Maple Bear, localizada em Mairilia/SP, faz parte da rede canadense
de ensino bilingue e conta com um projeto arquiteténico de 2018 voltado para a
educacdo infantil e fundamental (Moreira, 2022). Para aproveitar o desnivel do
terreno de forma criativa, foi projetada uma rampa extensa integrada a um tobogad,
tornando a circulacdo entre os pavimentos acessivel e divertida. No pavimento
inferior, concentram-se as atividades recreativas, incluindo o pdtio principal, que se
conecta diretamente as dreas de lazer da escola.

As salas de ensino infantil foram posicionadas com vista para um gramado e
um anfiteatro ao arlivre, promovendo a integracdo enfre os espacos de aprendizado
e convivéncia. O pdtio central, com cobertura retrdtil, adapta-se a diferentes
condicdes climdaticas, reforcando a flexibilidade dos ambientes. Entre os destaques
do projeto, estdo os anéis de concreto coloridos, inseridos em paredes curvas
voltadas para o anfiteatro, que funcionam como janelas e contribuem para um
ambiente IUdico, din@mico e visualmente estimulante (Moreira, 2022).

A Escola em Alto de Pinheiros, localizada em Sdo Paulo/SP, foi construida em
2015 e apresenta um projeto arquitetdénico que valoriza as plantas baixas e a
infegracdo entre os espacos. A estrutura de concreto se expande por grandes vazios,
enquanto as pistas desportivas foram posicionadas no pavimento superior,
otimizando o uso do terreno (Pessoa Arquitetos, 2015). Essa configuracdo reforca a
funcionalidade dos espacos e garante uma melhor distribuicdo das atividades.

O projeto destaca-se pela relacdo proxima com a natureza, evidenciada
pelas areas arborizadas, brinquedos de madeira e pela tfransparéncia das estruturas,
qgue ampliam o contato visual e fisico com o meio natural. Elementos como as
estruturas verticais coloridas na fachada agregam um cardter lUdico e estético
marcante, tornando o ambiente acolhedor e atrativo para o publico infantil. Além
disso, 0 uso consciente de recursos naturais reforca a importé@ncia da preservacdo
ambiental e promove uma aprendizagem prdtica e integrada, fortalecendo a
conexdo entre estudantes, espaco construido e experiéncia educacional (Pessoa
Arquitetos, 2015).

O Jardim de InfGncia YueCheng, construido em 2020 em Beijing, China, ao
lado de um residencial para idosos, atende cerca de 390 criancas entre 1,5 e 6 anos
(Shuangyu, 2020). O projeto defende que a arquitetura para a infdncia deve priorizar
espacos acolhedores, livres e capazes de estimular a imaginacdo, em vez de
equipamentos complexos. O antigo pdatio histérico do século XVl foi substituido por
uma esfrutura de linhas suaves e fluidas, criando um didlogo poético enfre o passado
e o presente.

A natureza ocupa papel central na proposta, com trés pdtios dispostos ao
redor de drvores antigas preservadas, favorecendo iluminacdo natural, ventilacdo e
infegracdo com o exterior (Shuangyu, 2020). Esses pdtios se conectam aos telhados
por escorregadores e escadas, transformando a arquitetura em um grande
playground que respeita o terreno e valoriza o contato com o mundo natural. No
espaco de aprendizado, divisérias curvas substituem paredes rigidas, criando
ambientes fluidos e colaborativos, reforcando a unido entre histéria, natureza e
infncia para formar um ambiente educacional inclusivo e inspirador.



A Escola de Educacdo Infantil Jacques Gilbert-Collet, localizada na Franca,
passou por reformas significativas em 2022, visando atualizar suas prdticas
pedagdgicas e promover uma abordagem sensorial centrada na relacdo das
criancas. O projeto buscou criar um ambiente acolhedor por meio do uso
diversificado de materiais, equilibrando funcionalidade com estimulos sensoriais. A
proposta arquiteténica adota principios humanos e ecoldgicos.

Além da arquitetura, a renovacdo também valorizou o entorno da escola,
com a criacdo de dreas verdes e a reutilizacdo de materiais. A pavimentacdo
existente foi reaproveitada, assim como plantas do local, e uma drvore removida
transformou-se em mobilidrio escolar, revelando um cuidado especial com o0s
recursos naturais (Koshta, 2022). O paisagismo melhora o conforto térmico e estético
e reforca a conexdo das criancas com a natureza, tornando o espaco mais
agraddvel e educativo.

Os espacos de aprendizagem analisados, tanto nacionais quanto
infernacionais, destacam-se por solucdes arquitetdnicas que priorizam a integracdo
com a natureza, a acessibilidade e a ludicidade, além de cuidarem do conforto
visual, térmico e tatil, respeitando a escala infantil. Elementos como janelas coloridas,
divisorias curvas e o uso de madeira criam ambientes acolhedores e estimulantes,
alinhados aos principios da neuroarquitetura e da percepcdo sensorial, que
demonstram como formas, cores, luz natural, materiais naturais e layouts abertos
influenciom o bem-estar, o comportamento e o aprendizado das criancas. Dessa
forma, espacos planejados com sensibilidade promovem autonomia, curiosidade e
uma conexdo emocional com o ambiente educacional.

Pesquisa de campo

A pesquisa de campo realizada em Cacador/SC abrangeu trés instituicdes de
ensino. Na InstituicGo A (Figura 1), observou-se um ambiente acolhedor e din@mico.
Entre os aspectos positivos, destacam-se o uso adequado de cores em todos 0s
ambientes e a presenca de formas interativas em quase todos os espacos, elementos
que confribuem significativamente para a estimulacdo visual e emocional dos
usudrios. Contudo, a aplicacdo de um layout mais eficiente e a biofilia implantada
aos espacos ainda é pontual e insuficiente.

Fonte: O autor, 2025.



Na Instituicdo B (Figura 2) hd caréncia de elementos atrativos e 1Udicos.
Observa-se que os elementos analisados estdo presentes de forma pouco eficaz,
conforme a classificacdo predominante de nivel 1 em todos os ambientes para os
elementos: cores, formas e layout. Isso indica que, embora esses aspectos estejam
minimamente inseridos Nos espacos, sua aplicacdo ainda ndo alcanca um potencial
significativo para estimular o desenvolvimento sensorial e cognitivo das criancas.

Aléem disso, a biofilia foi classificada como “ndo observado” em todos os
ambientes analisados, evidenciando a auséncia de estratégias que promovam a
infegracdo com a natureza. Essa caréncia compromete um aspecto fundamental
para o bem-estar, o equilibrio emocional e o engajamento das criancas no ambiente
escolar.

Figura 2-Sala de aula (4 anos)
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J& na Instituicdo C (Figura 3), observa-se que os elementos do ambiente fisico
aparecem de forma pontual e isolada nos diferentes espacos, o que revela uma falta
de uniformidade no projeto. Em geral, a presenca de cores, formas e biofilia ndo se
destaca na maioria dos ambientes, o que pode limitar o estimulo sensorial e o vinculo
com a natureza. J& o layout demonstra o esforco em organizar o espaco fisico de
forma funcional e acessivel. Assim, dentre todos os ambientes, o parquinho se
destaca como o espaco com maior potencial de contribuicdo ao desenvolvimento
infantil.

Figura 3 — Sala de aula, refeitdrio e parquinho da Instituicdo C.
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Fonte: O autor, 2025.



Deste modo, ao comparar as trés instituicdes, observa-se que a Instituicdo A
apresenta um desempenho mais equiliorado, com o uso adequado de cores e
formas em grande parte dos ambientes, embora a biofilia e o layout ainda aparecam
de forma pontual. A Instituicdo B, por sua vez, demonstra uma presenca pouco eficaz
dos elementos analisados, com predomindncia da classificacdo nivel 1 e auséncia
total de biofilia. J& a Instituicdo C revela uma aplicacdo isolada dos elementos nos
diferentes ambientes, o que indica falta de uniformidade no projeto. No entanto, o
parquinho se destaca como o espaco com maior potencial.

Dessa forma, os espacos de aprendizagem analisados demonstram limitacdes
significativas na aplicacdo dos elementos do ambiente fisico, o que pode impactar
negativamente o desenvolvimento sensorial e cognitivo das criancas,
comprometendo a qualidade das experiéncias educacionais oferecidas. A auséncia
de estratégias projetuais integradas, como o uso adequado de cores, formas
envolventes, layout bem-dispostos e presenca de elementos naturais, revela a
necessidade de reavaliacdo dos ambientes existentes.

Diretrizes projetuais

Portanto, diante das andlises realizadas, das referéncias tedricas e dos
principios pedagdgicos contempordneos, foram definidas as direfrizes projetuais que
norteiam o desenvolvimento de ambientes de aprendizagem voltados ao
confraturno escolar. Estas diretrizes visam garantir espacos que ndo apenas atendam
as necessidades funcionais, mas que também promovam o desenvolvimento integral
dos usudrios, considerando aspectos sensoriais, emocionais, sociais e culturais (Figura
4).Sdo elas:
. Uso Estratégico das Cores: As cores devem ser aplicadas de forma intencional,
considerando sua influéncia no comportamento e nas emogoes. A paleta cromdtica
deve ser pensada para estimular emocoes positivas, favorecer a concentracdo e
criar vinculos afetivos com o espaco, sempre respeitando as particularidades da faixa
etdria atendida. Tons vibrantes podem ser utilizados em dreas de atividades
dindmicas, enquanto tonalidades mais suaves sdo destinadas a ambientes de
descanso ou concentracdo, criando equilibrio sensorial.
. Formas Envolventes e Interativas: A arquitefura e o mobilidrio precisam estar
intrinsicamente ligados, incorporando formas IUdicas, orgdnicas e interativas, que
estimulam ndo apenas a percepcdo visual, mas também o tato e o movimento. Esses
elementos despertam a curiosidade, o engajamento e contfribuem para a
exploracdo do espaco de forma criativa, transformando o ambiente em um agente
ativo no processo de aprendizagem.
. Integragcao da Natureza (Biofilia): A presenca da natureza deve ser promovida
através de solugcdes biofilicas, como jardins internos e externos, painéis verdes,
aberturas generosas que favorecem a entfrada de luz natural e a ventilagcdo cruzada,
além da utilizacdo de materiais naturais. Essa conexdo com o ambiente natural
contribui diretamente para o bem-estar emocional, a reducdo do estresse e a
melhoria da capacidade de concentracdo dos usudrios.
. Layout Funcional e Fluido: O arranjo dos espacos deve privilegiar a fluidez, a
organizacdo intuitiva e a facil circulacdo, promovendo acessibilidade universal e



favorecendo a interacdo entre os usudrios. A setorizacdo é pensada para permitir
diferentes din@dmicas de uso, desde atividades colefivas até momentos de
concentfracdo individual.

. Valorizagao da Identidade Local e Cultural: O espaco deve buscar incorporar
elementos que reflitam a identidade cultural e social da comunidade em que estd
inserido. Isso se manifesta na escolha de materiais, referéncias estéticas, grafismos,
mobilidrios e até na participagcdo dos usudrios no processo de construcdo dos
significados do espaco, fortalecendo o senso de pertencimento e de construcdo
coletiva.

Figura 4 — Aplicacdo das diretrizes projetfuais.

Fonte: Gerado por Ih’religéncio arfificial, 2025.

Dessa forma, as diretrizes projetuais estabelecidas visam a criacdo de espacos
esteticamente agraddveis e funcionais, mas, sobretudo, ambientes que sejam
agentes ativos no processo de desenvolvimento e aprendizagem. Ao considerar as
dimensdes sensoriais, emocionais, cognitivas e culturais, o projeto se compromete
com a formacdo de espacos educativos mais humanizados, inclusivos e capazes de
promover experiéncias significativas para seus usudrios.

4. Conclusoes

Diante das andilises realizadas, fica evidente a importéncia dos elementos do
ambiente fisico no contexto educacional, especialmente em espacos de
confraturno. As reflexdes construidas ao longo deste ftrabalho permitiram
compreender os desafios enfrentados e apontar solucdes para qualificar esses
ambientes. Além disso, reforcam a necessidade de um planejamento consciente e
integrado, que considere aspectos sensoriais, funcionais e estéticos para promover o
bem-estar e o desenvolvimento integral dos estudantes.

Assim, a pesquisa possibilitou compreender como 0s componentes do espaco
fisico impactam diretamente as experiéncias sensoriqis e cognitivas de criancas e
adolescentes. Cores bem aplicadas, formas acolhedoras, biofilia e layouts
organizados estimulam os sentidos, favorecem a concentracdo e fortalecem os
vinculos afetivos. Quando bem planejados, esses elementos promovem uma
aprendizagem mais significativa e experiéncias escolares mais acolhedoras.

Ademais, a avaliacdo dos espacos de contraturno em Cacador/SC revelou a
escassez de solucdes arquitetbnicas adequadas, evidenciando a urgéncia de



intervencdes que considerem as necessidades especificas do publico infantojuvenil.
Torna-se imprescindivel repensar esses ambientes a partir de diretrizes projetuais que
estimulem experiéncias sensoriais integradas.

Por fim, como desdobramento pratico, foram elaboradas diretrizes projetuais
destinadas a orientar intervencdes mais sensiveis e eficazes. Essas propostas
configuram-se como instrumentos fundamentais para a requalificacdo ou criacdo de
espacos de contfraturno, podendo ser aplicadas em reformas, ampliacdées ou novas
edificacdes, com o apoio de profissionais da drea e gestores publicos comprometidos
com a qualidade do ambiente educacional.
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