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Com praticas pedagogicas inovadoras, a educagdo pode se tornar mais
proficua na mesma proporcdo em que optar por adotar as ferramentas
facilitadoras do processo de ensino e aprendizado, além de ampliar as
poténcias da cognigdo e do imaginario. Tendo isso em vista, este trabalho
apresenta uma revisdo integrativa de literatura cientifica em pesquisas
realizadas sobre o ludico na educacdo infantil brasileira. Utilizando os
descritores “Jogos + Educacéao Infantil”, buscou-se por artigos, dissertagdes e
teses sobre o tema, nos bancos de dados da Scientific Electronic Library Online
Brasil (SciELO Brasil) e da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes
(BDTD), entre dezembro de 2021 e janeiro de 2022. A pesquisa identificou um
total de 60 (sessenta) estudos distintos, escritos em Lingua Portuguesa
(Brasil), sendo 14 (quatorze) localizados na ScieELO Brasil e 46 (quarenta e
seis) na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagbes (BDTD). Foi
possivel identificar, com a analise dos trabalhos selecionados, que a presenga
do ludico, como € o caso de jogos, brincadeiras e outros fatores recreativos,
agrega valor a vida pessoal, social e educacional do aluno, bem como servem
de de base para o desenvolvimento afetivo, social e cognitivo. Enfim, acredita-



se que a escola que lanca mao de tais recursos ndo somente amplia as
possibilidades de éxitos pedagdgicos, como também oportuniza aos alunos
maiores chances de contato com o recreativo e com a socializacao.

INTRODUCAO

Em um pais com altos indices de desigualdade social e com uma educacéao
que caminha lentamente na direcdo de melhorias de niveis de alfabetizacao, é
cada mais imprescindivel a adogdo de novos e mais efetivos métodos
pedagogicos. Tais mecanismos, por sua vez, tornariam o processo de ensino e
aprendizado, especialmente na educacao infantil, mais atraente, mais afetivo e
confeririam a escola um ambiente mais alegre, democratico e engajado na luta
pela melhoria da educagdo. Assim, as atividades ludicas, como os jogos e as
brincadeiras, despontam como valorosas ferramentas que agregam valor a
docéncia, ndao somente em razdo do seu aspecto recreativo, mas também
porque figuram como um recurso educacional que fornece subsidios
importantes a cognigéo, ao imaginario, a afetividade, ao aprendizado.

Isto posto, e com o objetivo de acrescentar experiéncias viabilizadoras de
conhecimento sobre o tema do ludico aliado a educagao infantil, este estudo
apresenta os principais resultados obtidos por meio de uma Revisao Integrativa
de Literatura Cientifica (RILC), na qual foram utilizados os descritores “Jogos +
Educacao Infantil”, nos bancos de dados da Scientific Electronic Library Online
Brasil (SciELO) e da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes
(BDTD), entre dezembro de 2021 e janeiro de 2022. Com norte no seguinte
questionamento: “quais sdo os principais resultados encontrados por meio
estudos realizados nessa area?”, buscou-se por trabalhos publicados sobre o
assunto, escritos em Lingua Portuguesa (Brasil), com o objetivo de identificar
os estudos que versavam sobre o ludico, os jogos e as brincadeiras na
educacao infantil brasileira.

No primeiro tépico, intitulado “A Importancia do Ludico na Educagao Infantil”,
discorremos sobre como jogos, brincadeiras e atividades ludicas podem
contribuir para um melhor desempenho cognitivo, afetivo e educacional da
crianga. No segundo toépico, em “Métodos”, apontamos os métodos utilizados
para o desenvolvimento desse trabalho. Ja no tépico seguinte, denominado
“‘Resultados”, apresentamos os resultados obtidos a partir das buscas
realizadas nas plataformas Scientific Electronic Library Online Brasil (SCiELO) e
da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagées (BDTD). Em seguida,



no topico “Discussdes”, realiza-se uma analise dos dados obtidos e faz-se um
paralelo com a teoria de base e com os objetivos vislumbrados para o trabalho
e conjecturados por ocasiao da questao norteadora. Finalmente, destacando os
resultados das buscas, apresenta-se as consideracgdes finais sobre o tema e
indica-se outros novos horizontes — no intuito de estimular novas pesquisas e
trabalhos — no dmbito da ludicidade, correlacionada a educacéao infantil do
Brasil.

O LUDICO NA EDUCAGAO INFANTIL

A educacdo infantil figura como a base do desenvolvimento escolar do
ser humano. A partir do contato com o ambiente escolar, o aluno comecga a
estabelecer relacdes sociais (ja que ha uma convivéncia com outros alunos,
professores e outras pessoas de fora do ambito familiar), bem como ingressa
no mundo educacional, adquirindo novas experiéncias de aprendizado. No que
se refere a essas experiéncias, cumpre destacar que elas podem ser mais ou
menos marcantes, com possibilidades maiores ou menores de aprendizagem e
engajamento por parte do aluno. Nesse caso, sdo os métodos e as estratégias
que o professor utiliza que contribuirdo para um melhor alcance dessas metas.

Gongalves (2017, p. 15), ao refletir sobre o processo da educagao infantil,
sinaliza que é importante ndo associa-lo a uma “educacdo fragmentada e a
uma naturalizacdo do desenvolvimento humano”. Isso porque, segundo a
autora, a crianga deve ser tratada como “um sujeito de pouca idade, que esta
em processo de desenvolvimento biolégico, mas que se desenvolve
principalmente a partir das relagdes sociais, a fim de justificar a relagao entre
crianga, infancia e escola”.

Em que pese os avancos sobre as concepgdes de infancia, inclusive com
perspectivas mais apropriadas a idade de uma crianga, a tarefa de efetivacao
da educagao e do aprendizado para esse publico nem sempre ocorre da
maneira mais favoravel. Isso porque, a depender dos contextos de determinada
escola, as tarefas envolvendo a ludicidade serdo mais ou menos efetivadas. No
Brasil, além dos niveis muito altos de desigualdade social, a regressdo na meta
para a extincdo do analfabetismo aponta para outro grande desafio,
principalmente na educagao basica. De acordo com Oliveira (2021), um
levantamento feito pelo Plano Nacional de Educagdo (PNE), apontou que
apenas trés das 20 metas “estabelecidas para melhorar a qualidade do ensino
do pais ndo s6 nao estdo sendo cumpridas como apresentam retrocesso. O



PNE foi sancionado no Congresso em 2014, com prazo para ser cumprido até
2024”. Além disso, segundo a autora, nenhuma das metas foram atingidas na
integra.

Ainda conforme Oliveira (2021), as metas com retrocesso sao: “educacado em
tempo integral”, “erradicagcdo do analfabetismo” e “educagdo de jovens e
adultos e profissional”. Ja as metas parcialmente cumpridas sido: “melhorar a
qualidade da educacgao basica”, “triplicar as matriculas do ensino profissional
técnico”, “ampliar a proporcao de professores do ensino superior com mestrado
e doutorado”, “aumentar as matriculas na pds-graduacdo” e “capacitar
professores da educacgéo basica”. Finalmente, a meta principal, e que nao foi

cumprida, é: “ampliar o investimento publico em educagao”.

Com pouco investimento, formagao docente precaria/insuficiente, estruturas
escolares inadequadas, a educacado brasileira caminha cada vez mais na
direcdo de uma “educacdo bancaria” e cada vez menos no rumo da
“‘educacgao libertadora” , conforme defendido por Freire (2005). Por esses e
outros motivos, diante dos contextos desafiadores para a existéncia de uma
educacao libertadora e com vistas a melhoria das praticas pedagdgicas, € que,
conforme apregoado por Fantin (1996, p. 7), a brincadeira na Educagao Infantil,
se apresenta como “um elemento de cultura e de servir ao desenvolvimento e a
construcdo de conhecimento”, bem como uma forma de “assegurar o espago
da atividade ludica em seu cotidiano por que a brincadeira pode configurar-se
numa infinita abertura de possiveis”.

Fantin (1996, p. 266) também explica que o ato de brincar é capaz de abrir
‘uma janela no pensamento da crianga que pode nos mostrar como ela esta
vendo e percebendo o mundo em suas multiplas relagdes”. Nessa
oportunidade, ainda segundo a autora (1996, p. 269), professores podem
aproveitar-se dessa “perspectiva transformadora” que é “a agao ludica na
escola” e, sendo a crianga uma “criadora e imaginativa em fungdo das
potencialidades de seu pensamento, o professor pode tornar possivel o
impossivel como na poesia, utilizando uma linguagem magica, Unica e
universal que é a linguagem da brincadeira”.

No que diz respeito a educacado infantil, a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagéo Nacional — LDB (BRASIL, 1996) estabelece, no Inciso IV do seu Art.
9°, que cabe a Unido “estabelecer, em colaboragdo com os Estados, o Distrito
Federal e os Municipios, competéncias e diretrizes para a educacgao infantil, o
ensino fundamental e o ensino médio, que norteardo os curriculos e seus



conteudos minimos, de modo a assegurar formagao basica comum” (Brasil,
1996).

Ja na Secéo Il, que trata da educagao infantil, a LDB dispde, no seu Art. 29,
que a educacgao infantil, “primeira etapa da educacgido basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em seus
aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a agdo da
familia e da comunidade”. Nesse sentido, importa também destacar que as
orientagdes indicadas pela LDB sao definidas e detalhadas na Base Nacional
Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018). Sobre o desempenho de
atividades ludicas no ambito da escola, a BNCC (BRASIL, 2018, p. 41) defende
que

a instituicdo escolar precisa promover oportunidades ricas para que as criangas
possam, sempre animadas pelo espirito ludico e na interacdo com seus pares,
explorar e vivenciar um amplo repertoério de movimentos, gestos, olhares, sons
€ mimicas com o corpo, para descobrir variados modos de ocupagao e uso do
espago com o corpo (tais como sentar com apoio, rastejar, engatinhar,
escorregar, caminhar apoiando-se em bergos, mesas e cordas, saltar, escalar,
equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se etc.).

Em seguida, o mesmo documento reitera a importéncia do ludico, inclusive de
modo bem mais complexo. Tratando essa modalidade como “dimensdes de
conhecimento”, a BNCC elenca habilidades que podem ser mais bem
desempenhadas com a ludicidade: a) experimentagéo; b) uso e apropriagao; c)
fruicdo; d) reflexdo sobre a acgdo; e) construgcdo de valores; f) analise; Q)
compreensao; e h) protagonismo comunitario. Nesse caso, a escola que
agrega em suas praticas pedagogicas a ludicidade possibilita aos alunos n&o
somente o contato com a fantasia, o imaginario e outras experiéncias, como
também propicia novos horizontes, prismas e formas de ver, viver e sentir o
mundo.

Nesse contexto, os estudos em psicologia, educacgao, psicopedagogia, entre
outras areas, tém apontado para a importancia do ato de brincar na infancia,
bem como as vantagens que tal pratica proporciona ao desenvolvimento da
crianga. Seja pela simples socializagdo (que ocorre por ocasiao da interagao
entre as criangas) ou até mesmo pelo proprio desempenho do psiquico (como



as aprendizagens e o desenvolvimento do raciocinio), as atividades recreativas
trazem inumeros beneficios ao corpo e a mente/psique dos envolvidos.

METODOS

Trata-se de uma Revisdo Bibliografica, executada no formato de Reviséo
Integrativa de Literatura que, conforme explicado por Sousa, Silva e Carvalho
(2010, p. 102), é “um metodo que proporciona a sintese de conhecimento e a
incorporagado da aplicabilidade de resultados de estudos significativos na
pratica”. Como tema, elegeu-se: Entre brincar e aprender. uma revisao
integrativa de literatura sobre a importancia da ludicidade na educagao infantil,
sobre o qual procurou-se por pesquisas em duas plataformas: SciELO Brasil e
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD).

Para tanto, este trabalho foi realizado com base nas orientagdes apresentadas
por Souza; Silva e Carvalho (2010), isto é, em 6 (seis) etapas: 1) identificacdo
do tema; 2) definicdo de critérios de inclusdo e excluséao; 3) leitura de estudos
pré-selecionados; 4) categorizagdo dos estudos selecionados; 5) analise e
interpretacdo dos resultados; e 6) apresentagdo da revisdo/sintese do
conhecimento.

Para localizar os trabalhos, utilizou-se dois descritores, conjugados no campo
de pesquisa de cada plataforma, na seguinte ordem: “Jogos + Educacéao
Infantil”. As buscas foram realizadas entre novembro de 2021 e janeiro de
2022. Para analise, foram incluidos, na mesma ordem em que apareciam nas
plataformas, independentemente da data de publicagdo, todos os trabalhos que
preencherem os seguintes requisitos:

0 Realizados via pesquisa de campo ou bibliografica no Brasil;
0 Escritos em Lingua Portuguesa (Brasil); e
0 Que contemplavam integral ou majoritariamente o tema: “Jogos +

Educacgéo Infantil”.

0 No formato de Artigos, Dissertacdes e Teses.
0 Compreendido no limite maximo de 14 Artigos, 20 Dissertagdes e 26
Teses.

No que se refere aos critérios de exclusao, adotou-se os seguintes parametros:



0 Trabalhos de Revisao Integrativa de Literatura; e

0 Realizados no Brasil, mas apenas com o resumo escrito em Portugués
(Brasil) e as demais partes escritas em outros idiomas.

Em relagdo aos critérios de recusa, ignoraremos todos os trabalhos que se
encaixem nas seguintes condigdes:

0 Que nao abordavam, integral ou majoritariamente, o tema sobre jogos,
aliados a educacéo infantil;

O Realizados nos formatos de revisao sistematica outros modelos alheios
a revisao integrativa; e

0 Realizados no Brasil, mas escritos em outros idiomas distintos do
Portugués.
0 Fora do limite citado no item v. dos “Critérios de Inclusao”.

Finalmente, cumpre informar que nos casos em que, eventualmente,
determinado trabalho conste em mais de uma das plataformas utilizadas para
busca, ele foi listado apenas naquela em que foi inicialmente localizado.

RESULTADOS

No banco de dados da SciELO Brasil, a busca com a utilizagado dos descritores
“Jogos + Educacao Infantil” localizou 38 (trinta e oito) trabalhos distintos sobre
o tema. Desse total, 14 (quatorze) foram selecionados para analise, 2 (dois)
foram excluidos e 22 (vinte e dois) foram ignorados.

Ja na BDTD, utilizando-se os mesmos descritores citados anteriormente, a
pesquisa retornou 480 (quatrocentos e oitenta) resultados. Desse total, foram
selecionadas 20 (vinte) dissertagdes e 26 (vinte e seis) teses, totalizando 46
(quarenta e seis) trabalhos para analise. Nessa mesma base de dados, 1 (um)
trabalho foi excluido e 433 (quatrocentos e trinta e trés) foram ignorados. Além
disso, foram excluidos todos os trabalhos realizados no formato de revisdo de
literatura.

No Quadro 1 (a seguir), estao listadas as referéncias simples + links de acesso,
encontradas e selecionadas a partir do banco de dados da SciELO Brasil.



Cumpre ressaltar, por fim, que os trabalhos estdo disponibilizados por
modalidade (indicada por uma letra) e na ordem crescente (indicado por
numero), ou seja, a letra “A” indica a modalidade “Artigo” e o numero ao lado
indica a sequéncia numérica. Assim, o Quadro 1 € composto por informacdes
referentes a 14 (quatorze) trabalhos na modalidade “Artigo”.

No Quadro 2 (abaixo), estdo dispostas as referéncias encontradas na BDTD.
Importa destacar que as modalidades dos trabalhos (Dissertagbes e Teses)
foram disponibilizadas de modo entrelagado (ndo ha uma sequéncia numérica
somente para Dissertacdo ou Tese). Desse modo, a modalidade “Dissertagao”
€ indicada por “D”, enquanto “Tese” é indicada por “T”, seguida da sua
respectiva ordem numeérica. Nesse caso, o Quadro 3 € composto por 20 (vinte)
trabalhos na modalidade “Dissertacédo” e 26 (vinte e seis) na modalidade
“Tese”.

Nos Quadros 1 e 2, foram apresentados, respectivamente, as referéncias
excluidas, as referéncias incluidas a partir da plataforma SciELO Brasil e, por
fim, as referéncias incluidas a partir da BDTD. No topico “Discussdes”, a seguir,
apresentamos algumas consideragbes acerca dos resultados encontrados
sobre o tema “jogos versus educagao infantil”.

DISCUSSAO

Diversos estudos de tém demonstrado as potencialidades dos jogos, das
brincadeiras e do ludico de modo geral em convergéncia com as praticas
educacionais, especialmente na educacao infantil. Tendo como expoentes,
autores como Vygotsky, Piaget, Wallon, Meirieu, entre outros, as abordagens
nessa area foram se intensificando e sendo aprimoradas com o passar dos
tempos. Tal fato, por sua vez, deve-se a poténcia do ludico enquanto
propiciador de inumeros beneficios educacionais e facilitador, dentre outros
fatores, da cognicdo, da afetividade, da sociabilidade, da ampliacdo do
imaginario e outras formas de desenvolvimento da crianga.

Reconhecendo esse poder de impulsionar a crianga ao desenvolvimento de
varias habilidades, Vygotsky (1994) explica que

[...] durante o jogo uns objetos passam a significar muito facilmente outros, os
substituem, se convertem em signos seus. Sabe-se igualmente que o



importante ndo € a semelhanga entre o brinquedo e o objeto que ele significa.
O que tem maior importancia é sua utilizagdo funcional, a possibilidade de
realizar com ajuda dele o gesto representativo. Cremos que so nisso esta
a chave para a explicagao de toda a fungdo simbdlica dos jogos infantis. Uma
bola de trapos enrolado numa madeira se converte em um bebé durante o jogo,
porque permitem fazer os mesmos gestos que representam a nutricdo e o
cuidado com as criancas pequenas. No proprio movimento da crianga, seu
préprio gesto, é o que atribui a fungdo de signo ao objeto correspondente, o
que lhe confere sentido (VIGOTSKI, 1994, p. 187-188).

Nessa mesma direcdo, Szymanski e Colussi (2019, p. 59), reconhecendo o
ludico, as brincadeiras e os jogos em potencial, explicam que € papel da escola
“‘compreender e explorar as necessidades e criar incentivos, abrindo espacos e
tempo na organizagao curricular, propiciando a crianga vivéncias viabilizadas
por meio dos jogos de papéis”. Tal atitude, segundo as autoras, serve para que
as criangas avancem para estagios de desenvolvimento cada vez mais
evoluidos. Dessa forma, “a educagao da crianca pequena pode reafirmar seu
carater institucional e social, reivindicado pela sociedade, possibilitando o
acesso aos conhecimentos historicamente construidos pela humanidade,
necessarios ao desenvolvimento das novas geragdes” (Szymanski; Colussi,
2019, p. 59).

Isso posto, com o objetivo de munir o professor estudos que versassem sobre
a tematica “Jogos e Educagao Infantil”, este trabalho identifico 77 (setenta e
sete) trabalhos (incluindo os excluidos) e selecionou-se 74 (setenta e quatro)
como base para apontamentos. Em razdo da grande quantidade de trabalhos
abrangidos pelos descritores “Jogos + Educacao Infantil” e da limitagdo que a
propria natureza deste trabalho requer, ndo foi possivel analisar os demais
trabalhos abrangidos pelas buscas.

Esse fato, por consequéncia, demonstra, de um lado, a importancia do ludico
no ambito da educacéo infantil e, de outro, o interesse da comunidade cientifica
em aprofundar, aprimorar e expandir os estudos nessa area.

No Quadro 4 (abaixo), apresenta-se as principais tematicas em destaque nos
trabalhos selecionados, bem como a(s) referéncia(s) em que é (sdo) mais
presente(s).



Quadro 3 — Tematicas em destaque em “Jogos+Educacéo Infantil” e referéncias
sugeridas

Tematicas Referéncias sugeridas
Os jogos e o desenvolvimento psiquico da crianga. (A1, D4, D9, D15)

Acbes de promogdo a saude das criangas, mediadas pelos jogos e
brincadeiras. (A2)

As brincadeiras como impulsionadora da cooperacao entre as criangas. (A3,
D3, D7, D8)

A relacado entre ludico e midia na infancia. (A6, A2)

A Industria Cultural e a cultura como influenciadora da crianga. (A9, A13, A3,
A4, A6, D1, T1, D4, D9, T3, D10, D11, D14, D15, D20, T6, T10, T11)

O ludico, a crianga e a formacéao de valores na infancia. (A9, A3, D13, T10)
Os brinquedos como materiais pedagogicos. (A11,A13, T1)

Aideia de uma pedagogia para educagéao infantil.  (D2)

Os jogos e a construgao do juizo moral em criangas. (D8, T8)

Jogos sensoriais e sua importancia para a infancia. (T2)

Os jogos como base para atividades voluntarias. (T3, T7)

A movimentacgao corporal e sua importancia para a educacao infantil. (T®,
T13, D20)

Os jogos de rua e sua relagdo com a educacao. (D17, T9)

Os significados dos brinquedos. (D19)
Problematizagédo dos jogos associados ao publico infantil. (T10)
Proposta de elaboragao de jogos recretativos. (T12)

A interacao das criangas por meio de brincadeiras  (T14, T25, T22)



A brincadeira e as acgdes de letramento para a poesia. (T26)
Os jogos virtuais e a influéncia no desenvolvimento da crianga.  (T17)

Analise das brincadeiras na infancia em perspectiva historica. (T24, T23,
T20)

Fonte: SciELO Brasil e BDTD (2021).

Para além das tematicas especificas citadas no quadro acima, cumpre
destacar que todas as referéncias incluidas neste trabalho tratam do ludico,
dos jogos e das brancas como ferramentas potencialmente aliadas a
pedagogia infantil. Em maior ou menor grau de criticidade, os trabalhos
também abordam os desafios, as vantagens, os entraves que ocorrem na
trajetdria de introdugéo de atividades ludicas na educagéo infantil.

Finalmente, outro fator que chama a atencéo a partir da analise dos trabalhos é
que, nao obstante os inumeros beneficios do ludico, as escolas brasileiras
ainda enfrentam muitas dificuldades para executar jogos e brincadeiras na
pratica, ora pela formagao insuficiente de docentes, ora por atribuir ao ludico
um carater de mera recreagado (sem fins didaticos ou pedagdgico) ou até
mesmo por preconceito.

CONSIDERACOES FINAIS

A educacgao brasileira perpassou por inUumeras atualizagdes, sejam aquelas
relacionadas as orientac¢des legais (como os Parametros Curriculares e BNCC),
seja por mudangas de paradigmas, em decorréncia de novos estudos e novas
descobertas, que contribuem tanto para a teoria quanto para a pratica
pedagogica. Na esteira do progresso das teorias e dos estudos que muito
subsidiam as praticas pedagogicas inovadoras, a educacdo pode se tornar
mais proficua, na mesma propor¢cao em que optar por adotar as ferramentas
facilitadoras do processo de ensino e aprendizado. A essa educacgao, ato que
Matos (2011, p. 11-12) chama de “condigao indispensavel para a construgéo do
ser humano e, portanto, para sua vida em sociedade”, cabe entdo trilhar na
direcao de horizontes capazes de propiciar aos envolvidos a libertacao, de que
fala Paulo Freire (2005), e a ampliacdo da cognicao e do imaginario de que fala



Vygotsky (1994). Tal responsabilidade se deve justamente ao fato de que € na
escola, na maioria das vezes, que a crianca entra em contato com a
socializagao, a alfabetizacdo e com praticas inovadoras que agregam valor ao
desempenho psiquico, pessoal, social e educacional. Neste trabalho,
apresentou-se uma pesquisa bibliografica, no formato de revisao de literatura,
sobre o tema “Jogos versus Educacédo Infantil”. Foi possivel notar um numero
de expressivo, e em expansao, de trabalhos que discorrem sobre o tema.
Outrossim, a totalidade dos trabalhos incluidos contemplam o ludico, os jogos e
as brincadeiras como recursos com uso produtivo e muito ricos quando
associados a educacao infantil. Outro fator que merece destaque é o carater
critico das abordagens sobre o ludico em correlagdo com a educagédo e o
tratamento conferido a essa ferramenta, ndo como um mero propiciador de
recreagdao, mas com funcdo primordialmente educativa e formativa, que
favorece a cognigdo, o imaginario, o psiquico, bem como a integragdo da
crianga em sociedade e o aumento das sensagdes de prazer diante das
praticas de aprendizado. Enfim, dado o fato de que esse trabalho, pela sua
prépria natureza, encontrou limitacado de analise das quantidades de trabalhos
(ndo sendo possivel incluir todos os trabalhos localizados pelas buscas) e que
ficou restrito aos resultados encontrados pelos descritores “jogos + educagéo
infantil” nas plataformas SciELO Brasil e BDTD, sugere-se que um trabalho que
pretenda adensar ao tema, contemple um maior numero de trabalhos para
investigac&o. Tais iniciativas, além de ampliar as discussdes sobre o tema,
promovem o ludico a uma condicdo central da educagdo infantil e,
consequentemente, contribui para a melhoria das praticas pedagogicas e para
o que Vygotsky (1994) chama de “formacao social da mente”.
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