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1 INTRODUCAO

O texto de divulgagdo cientifica transmite conhecimento cientifico ou técnico de forma
simplificada, viabilizando a popularizacdo de informagdes cientificas para o publico geral e
contribuindo para o desenvolvimento de conhecimentos fundamentais na sociedade (Rocha, 2012).

Chassot (2008) e Rocha (2012) destacam a importancia de selecionar temas que despertem o
interesse da comunidade, criando uma ponte entre o conhecimento cientifico, as aplicagdes
tecnoldgicas e seus impactos sociais. E fundamental que os professores reconhe¢am o potencial
didatico de textos com linguagem mais acessivel e proxima da realidade dos estudantes. A inser¢ao
de materiais de divulgacgdo cientifica como pratica educativa pode despertar o interesse por temas
cientificos, uma vez que sua linguagem ¢ mais atraente e de facil compreensao (Araujo; Silva; Gomes,
2022; Gomes, 2019)

No que se refere aos jogos didaticos, Campos, Bortoloto e Felicio (2003) destacam que esses
recursos constituem uma alternativa eficaz para complementar o ensino tradicional, favorecendo a
construgdo do conhecimento pelos estudantes. Corréa (2013) e Colombo (2019) enfatizam a
importancia da dindmica comunicativa presente nos jogos didaticos, pois ela estimula a comunicacao
que ¢ uma habilidade essencial para o desenvolvimento linguistico e cognitivo dos estudantes.

Dessa forma, o objetivo deste trabalho ¢ desenvolver e aplicar materiais didaticos inovadores:
um texto de divulgagdo cientifica e um jogo de cartas, com a finalidade de facilitar o processo de
ensino e aprendizagem dos conceitos relacionados aos polimeros, abrangendo seus tipos,
propriedades e aplicagdes, além de promover a conscientizagdo ambiental acerca dos impactos desses
materiais nos ecossistemas aquaticos, por meio de estratégias interativas e contextualizadas que
estimulem o pensamento critico € o engajamento dos estudantes.

2 OBJETIVO

Elaborar um texto de divulga¢do cientifica e um jogo de cartas para ensinar conceitos sobre
polimeros (tipos, propriedades e aplicagdes) e discutir seus efeitos na biodiversidade marinha,
promovendo a conscientiza¢do por meio de recursos didaticos.

3 MATERIAL E METODOS
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A presente pesquisa foi realizada no ambito da disciplina de Unidade Diversificada, voltada
aos alunos dos trés anos dos cursos Técnicos em Informatica e Biotecnologia do Instituto Federal do
Tocantins (IFTO). A acdo estd inserida no projeto de monitoramento de materiais poliméricos
coletados em ambientes marinhos e suas possiveis formas de reciclagem, utilizando tecnologias
quimicas, reuso e reprocessamento. Este projeto estd vinculado a chamada publica CNPq/MCTI-
FNDCT CT-Petro n® 43/2022 (processo n° 409258/2022-9), sendo executado pela Universidade
Federal do Piaui (UFPI). Segue as etapas de organizagdo ¢ acao metodologicas:
3.1 Producio, finalidade dos materiais didaticos e etapas de Ensino: exposi¢ao teorica e
leitura dirigida

Entre 11 de margo e 2 de junho de 2025, foram desenvolvidos dois materiais principais: um
texto de divulgacdo cientifica e um jogo educativo, ambos elaborados por um aluno bolsista sob a
orientacdao de uma professora supervisora. A primeira etapa da intervengdo pedagogica consistiu em
aulas presenciais expositivas ministradas pelo bolsista, nas quais foram abordados os principais
conceitos relacionados aos materiais poliméricos, abrangendo seus tipos, caracteristicas e aplicagdes
em produtos de uso cotidiano. Nessas aulas também se discutiram os impactos ambientais provocados
por esses materiais, promovendo uma analise critica da degradacao dos ecossistemas aquaticos, com
énfase nos danos decorrentes do descarte inadequado desses residuos no Rio Lontra, em Araguaina-
TO. Como complemento dessa etapa, realizou-se a leitura e a discussdo coletiva de um texto de
divulgacao cientifica relacionado ao tema.
3.2 Aplicacao do jogo educativo, caracteristicas, mecanica do Jogo e avaliacao

Apos a explicagdo tedrica, os alunos participaram de uma atividade ladica com um jogo de
cartas educativas, organizados em quatro grupos de trés integrantes. A professora e um bolsista
mediaram a atividade, apresentando as regras, conduzindo os desafios, validando as respostas e
registrando as interagoes.

O jogo foi inspirado em titulos colecionaveis (Pokémon), mas adaptado para fins pedagdgicos.
As cartas abordavam polimeros (sintéticos e naturais), contendo informacdes sobre propriedades,
impactos ambientais, aplicagcdes industriais e solugdes sustentaveis. Cada carta trazia uma pergunta,
e os alunos precisavam responder corretamente para usa-la no jogo. Apds a validacao, uma explicacao
técnica era fornecida, justificando a resposta certa e corrigindo eventuais equivocos. A Figura 1 ilustra

o material utilizado.
Figura 1- Cartas do jogo educativo desenvolvidas no estudo

Fonte: O autor (2025)
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As batalhas entre as cartas envolviam diferentes niveis de ataque e defesa. A progressao no
jogo dependia da resolucao dos desafios propostos, cujo grau de dificuldade variava conforme a
raridade das cartas. O conteudo das perguntas abrangia desde conceitos basicos até informagdes mais
especificas, visando a ampliar a compreensao dos alunos e consolidar o contetido trabalhado.

Para avaliar a eficacia dos materiais didaticos e a assimila¢ao dos conteudos pelos alunos,
foram utilizados trés instrumentos de coleta de dados: dois questionarios e uma ficha de observagao.
O primeiro questiondrio foi aplicado antes da atividade com o objetivo de identificar os
conhecimentos prévios dos estudantes sobre o tema. O segundo foi aplicado apds a realizagdo das
atividades, buscando compreender as contribuigdes do jogo e do texto de divulgacdo cientifica para
o processo de aprendizagem. Ambos os instrumentos foram elaborados com base nas orientagdes
metodoldgicas de Lakatos e Marconi (2003). A ficha de observacao foi utilizada durante a aplicacao
do jogo, registrando comportamentos, interagdes e engajamento dos participantes.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Observou-se, ao longo do processo, um avango significativo no desenvolvimento do
pensamento critico dos alunos, sobretudo no que se refere a compreensdo sobre os impactos
ambientais provocados pelo descarte inadequado de materiais poliméricos. Além disso, os estudantes
demonstraram uma ampliagdo de repertorio conceitual sobre o tema, especialmente no que tange as
propriedades, classificagdes e aplicagdes dos polimeros.

A anélise do questionario diagndstico (Q1), aplicado apdés uma aula convencional sem a
utilizacao de recursos ludico-pedagogicos, revelou um baixo nivel de conhecimento prévio sobre o
tema. A maioria dos estudantes desconhecia o conceito de polimero, conseguindo identificar apenas
alguns biopolimeros, como amido e celulose, e mesmo assim de forma superficial e restrita ao
contexto dos carboidratos. Apds a intervencao didatica, observou-se uma melhoria significativa na
assimilacdo dos conteudos. A Tabela 1, a seguir, apresenta os percentuais de acertos obtidos nos

questionarios aplicados antes (Q1) e depois (Q2) do uso dos recursos pedagogicos.

Tabela 1 - Comparagdo de acertos (%) entre Questiondario 1 ¢ Questionario 2

Grupos ||Questionario 1{|Questionario 2
Grupo 1 16,7% 83,3%
Grupo 2 33,3% 100%
Grupo 3 10% 90%
Grupo 4 20,0% 100%

Fonte: Autor (2025)
Os dados da Tabela 1 demonstram uma evolugao clara no desempenho dos alunos. Os grupos

1 e 2 apresentaram uma melhora de aproximadamente 66,6%, enquanto o grupo 3 e 4 registraram um

avango de 80%. Esses resultados indicam que os recursos metodoldgicos aplicados contribuiram de

16* JICE — Gurupi, TO (2025)



.. o toicarso i
@CN P q @J'C& |Ns.T|.TUTo
l FEDERAL

Instituto Federal do Tocantins Tocantins

Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico

forma efetiva para a constru¢do do conhecimento. Além dos dados quantitativos, foi registrada, por
meio de observacao direta e feedback verbal dos estudantes, uma receptividade positiva quanto ao
formato da aula. Os discentes relataram maior interesse, engajamento e facilidade na compreensao
dos contetidos, destacando o jogo e o texto como elemento motivador e facilitador do processo de
aprendizagem.
5 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa confirma a eficacia das metodologias empregadas. Essas estratégias, ao
promoverem a participacdo dos alunos e contextualizarem os conteidos em situagdes reais,
favorecem uma aprendizagem mais significativa. O estudo se destaca ndo apenas pela melhora no
desempenho dos estudantes, mas também por incentivar uma abordagem educacional critica e
participativa, integrando ciéncia, realidade local e sustentabilidade ambiental. Entretanto, algumas
limitagcdes foram identificadas, como o nimero reduzido de participantes, o curto periodo de
aplicagdo e a auséncia de uma avaliagdo posterior que verifique a consolidagdo do conhecimento a
longo prazo.
6 AGRADECIMENTOS
Agradecemos ao CNPq, a UFPI e ao IFTO pelo apoio e fomento a execugdo do projeto.

REFERENCIAS

ARAUJO, Deivisson Montalvédo de; SILVA, Roberto Ribeiro da; GOMES, Verenna Barbosa.
Analise de textos de divulgagdo cientifica visando sua possivel utilizacdo no ensino de ciéncias.
Revista Debates em Ensino de Quimica, v. §, n. 3, p. 67-81, 2022.

CHASSOT, A. Sete Escritos Sobre Educaciao e Ciéncia, Sao Paulo, Ed. Cortez, 2008.
CAMPOS, L. M. L.; FELICIO, A. K. C.; BORTOLOTTO, T. M. A producio de jogos didaticos

para o ensino de Ciéncias e Biologia: uma proposta para favorecer a aprendizagem. Caderno
dos Nucleos de Ensino, 2003.

COLOMBO, D. Jogos didaticos como instrumentos de ensino. Revista Insignare Scientia - RIS,
v.2,n. 3, p. 78-83, 2019.

CORREA, E. R. O lidico e os jogos no ensino de quimica: Um estudo sistemitico em eventos
na area. Trabalho de Conclusao de Curso do Curso de Licenciatura em Quimica, Universidade

Federal do Pampa. Rio Grande do Sul, p.147, 2013.

GOMES, Verenna Barbosa. Os textos de divulgacao cientifica e suas relacdes com a pratica
docente no ensino superior. Tese de Doutorado-Universidade de Brasilia, Brasilia, 2019.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia cientifica. 5. ed. Sao Paulo:
Atlas, 2003.

ROCHA, M. B. O potencial didatico dos textos de divulgacao cientifica segundo professores de
ciéncias. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, v.5, n.2, p.47-68, 2012.

16* JICE — Gurupi, TO (2025)



