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Resumo

O presente estudo, desenvolvido no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID), teve como objetivo avaliar a aplicagdo de um Jogo Digital Educativo (JDE)
como recurso didatico no Ensino de Quimica, especificamente no contetido de acidos e bases
segundo a teoria de Arrhenius. A interven¢do foi realizada com 22 estudantes do 1° ano do
Ensino Médio do Instituto Federal da Paraiba (IFPB), no Laboratorio de Informatica, utilizando
a plataforma Wordwall para a elaboracdo do jogo. Os participantes, organizados em duplas,
foram submetidos a um pré-teste, execucao do jogo e pos-teste. Os resultados evidenciaram a
mobilizagcdo do conhecimento sobre a temdtica de 4cidos e bases, com acertos passando de 18%
para 86%, e indicaram a percepcdo positiva quanto a dindmica e a interatividade. A agdo
contribuiu para a formacao dos bolsistas do PIBID, promovendo préticas pedagogicas alinhadas
ao Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 4, voltado a uma educagdo de qualidade.
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1. Introducio

A implementacdo de metodologias pedagogicas inovadoras ¢ imprescindivel para
superar os desafios da educagdo contemporanea, caracterizada pela necessidade de promover o
engajamento ativo e a inclusdo dos estudantes (Souza et al., 2022; Da Silva Junior ef al., 2024;
Silva et al., 2025). Nesse cenario, os jogos digitais emergem como ferramentas educacionais,
capazes de integrar aspectos ludicos e interativos a aprendizagem de contetidos conceitualmente
complexos, atendendo a diversos estilos cognitivos (Soares, 2016). Além disso, tais recursos
contribuem para a promoc¢ao de uma educacao inclusiva ao fornecer multiplas vias de acesso e
interacdo, adequadas a perfis e necessidades educacionais heterogéneos (Velozo et al., 2024).

No ensino de Quimica, a abstragdo inerente ao estudo de acidos e bases representa um
obstaculo a aprendizagem, especialmente para estudantes do Ensino Médio. Conforme a teoria
de Arrhenius, 4cidos sdo definidos como substancias que liberam ions hidrogénio (H*) em meio
aquoso, enquanto bases liberam ions hidroxila (OH") (Feltre, 2008; Brown et al., 2016). A
complexidade conceitual desses temas demanda estratégias didaticas que promovam a
compreensao clara dos conceitos, favorecam a interag@o e propiciem experiéncias educacionais
significativas.
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Este estudo, inserido no contexto do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID), objetivou avaliar a eficacia de um Jogo Digital Educativo (JDE)
desenvolvido para o ensino de acidos e bases. A pesquisa também analisou o impacto dessa
ferramenta no desenvolvimento pedagdgico dos licenciandos envolvidos. A iniciativa estd
alinhada ao Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 4, que preconiza a garantia de
educagdo inclusiva e de qualidade por meio de praticas pedagdgicas inovadoras e centradas no
estudante.

2. Metodologia

A presente atividade foi conduzida com o objetivo de promover o Ensino de Quimica
por meio de recursos digitais. Para tanto, foi desenvolvido um JDE utilizando a plataforma
Wordwall, que possibilita a criagdo de atividades dinamicas e personalizadas. O JDE foi
estruturado com 16 cartas interativas, cada uma contendo uma questao relacionada a teoria de
Arrhenius sobre acidos e bases (Brown et al., 2016), acompanhada de quatro alternativas, sendo
apenas uma correta, conforme ilustrado na Figura 1.

Figura 1. Cartas interativas criadas na plataforma Wordwall.

Fonte: autoria propria (2025).

A aplicacdo ocorreu com 22 estudantes do 1° ano do Ensino Médio do Instituto Federal
da Paraiba (IFPB), no Laboratério de Informatica, onde os discentes foram organizados em
duplas para utilizar os computadores. Antes e apés a atividade, foram aplicados testes
individuais contendo questdes abertas e de multipla escolha.

A andlise dos dados adotou abordagem metodologica mista, conforme Mol (2017),
integrando aspectos quantitativos, como o numero de acertos nos testes, e qualitativos,
envolvendo a observagdo do engajamento, da cooperagdo entre os estudantes e da percepcao
sobre o uso do jogo como ferramenta de aprendizagem.

Apoio Realizacao MM

o SR - Fes Pbid



-

K

v
-

FORMACAO DE PROFESSORES PARA A EDUCAGAO SUSTENTAVEL:

INTEGRANDO OS ODS NA PRATICA EDUCACIONAL
> R

3. Resultados e discussao

A aplica¢ao do JDE resultou em melhorias no desempenho académico dos estudantes e
contribui¢des para a formagdo pedagodgica dos bolsistas do PIBID. Conforme ilustrado na
Figura 2, a turma pode se envolver de forma cooperativa, o que auxilia na inclusdo escolar
(Velozo et al., 2024; Da Silva Junior et al., 2024).

Figura 2. Aplicac@o do JDE no Laboratoério de Informatica.

Fonte: autoria propria (2025).

A andlise quantitativa dos pré e pos-testes evidenciou um aumento na taxa de acertos
relacionados aos conceitos da teoria de Arrhenius sobre acidos e bases (Feltre, 2008; Brown et
al., 2016), passando de 18% no pré-teste para 86% no pds-teste. Essa diferenca evidencia o
potencial do JDE como ferramenta de suporte ao ensino desses contetidos.

Além do desempenho quantitativo, ressaltamos o engajamento dos estudantes durante a
atividade. A dindmica em duplas favoreceu a cooperagdo, o didlogo e a construcdo coletiva do
conhecimento, criando um ambiente de aprendizagem mais envolvente e participativo. A
observagao direta e os relatos dos bolsistas indicaram que os discentes se mostraram motivados
€ curiosos ao interagir com o jogo. A experiéncia relatada reforca o potencial dos jogos digitais
como ferramentas didaticas, alinhadas ao ODS 4.

4. Consideracoes Finais

O uso do JDE auxiliou na aprendizagem do conceito de acidos e bases (Feltre, 2008;
Brown et al., 2016). Metodologias ativas, como a gamifica¢cdo, aumentam o engajamento,
facilitam a compreensao e estimulam o pensamento critico (Velozo et al., 2024). Além dos
ganhos cognitivos, houve aumento na motivagao e participagao da turma. Também destacamos
a contribuicdo para a formagao dos bolsistas do PIBID.
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