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Resumo: O presente trabalho, relato de experiéncia de gamificacdo da disciplina
Contabilidade, visou investigar as possibilidades do chatbot com Inteligéncia Artificial
(IA) no processo formativo. O objetivo foi analisar como o uso das tecnologias digitais
influencia no cotidiano da pratica pedagogica docente e suas implicagdes para o ensino €
aprendizagem em contextos educacionais contemporaneos. Trata-se de uma pesquisa de
abordagem qualitativa e reflexiva. Como aporte teorico, t€ém-se autores como: Gatti
(2019), Freire (1997; 2025) e Souza (2009). O processo de ensinar e aprender com
tecnologias se consolida como uma praxis democratica, significativa e conectada com os
desafios contemporaneos.

Palavras-chave: Tecnologias emergentes; Fazer docente; Praxis pedagogica.

Introducio

Esse estudo justifica-se por entendermos que a escola, enquanto espago de
desenvolvimento sistematizado do sujeito, vem modificando-se ao longo dos tempos € a
insercdo das tecnologias em seu cotidiano exige, além das competéncias técnicas, a
reflexdo critica sobre sua fun¢do no processo de operacionalizar o ensino e aprendizagem.
Assim, analisar essa relagdo a partir da agdo docente (consciente, critica e criativa) no
desdobramento de sua pratica permite compreender como o fazer pedagogico conduz e

produz uma educagdo dialdgica, transformadora e emancipatoria.
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O problema surge a partir da necessidade de compreender: como as tecnologias

digitais na ambiéncia das praxis pedagogicas docente encaminham os processos de ensino
e aprendizagem numa perspectiva de formar sujeitos criticos reflexivos para os desafios
da contemporaneidade?

Para responder a esse questionamento, surge o objetivo geral: Analisar como o
uso das tecnologias digitais influencia no cotidiano da pratica pedagogica docente e suas
implicagdes para o ensino e aprendizagem em contextos educacionais contemporaneos.

Assim como os objetivos especificos: compreender o conceito de praxis
pedagogicas e seus desdobramentos na pratica docente; analisar como os docentes tém
integrado as tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas; identificar os principais
desafios e possibilidades enfrentados pelos professores ao utilizarem recursos
tecnologicos em sala de aula.

Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa e reflexiva com foco em relato
de vivéncia pedagoégica em contexto real de sala de aula, realizado em uma turma
composta por 28 alunos, no curso técnico em Administragdo, que utilizou o chatbot com
IA como ferramenta auxiliadora na constru¢do de jogos que pudessem ser recursos
educacionais que favorecessem a aprendizagem ativa, a revisao de contetdo, a
autonomia, concentracao e colaboracdo, a0 mesmo tempo que tornasse o ensino mais
dindmico, participativo, motivador e acessivel.

O texto tem aporte tedrico em autores como: Gatti (2019), Tardif (2013), Freire
(1997; 2025), Souza (2009), Hetkowiski e Dias (2020), Sales (2013), Vazquez (1997),
Saviani (2011). Para a realizacao da atividade e condu¢ao do projeto citado, o projeto foi
ancorado em estratégias metodoldgicas ativas de aprendizagem em equipe, aprendizagem
baseada em problema, aprendizagem baseada em projetos e sala de aula invertida, e o
papel do docente consistiu em mediar através da criagdo do roteiro, do desafio, do
cronograma de atividades e de entregas e dos critérios de avaliacao, acompanhar e mediar
de forma ativa os grupos de trabalho, bem como suporte e direcionamento quanto ao uso
do chatbot com 1A.

As atividades desenvolvidas incluem desde a curadoria do referencial
bibliografico e materiais complementares, at¢ a organizacdo da infraestrutura para
desenvolvimento das aulas, testagem e socializagao dos jogos. A socializagdo dos jogos
desenvolvidos pela turma ocorreu em uma mostra cientifica do ambiente escolar do curso,
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sendo testados e avaliados por aproximadamente 120 estudantes pertencentes a

comunidade escolar interna e externa de diversos niveis de aprendizagem e areas de
conhecimento, com o objetivo de validar a eficacia dos jogos e sua jogabilidade.

Os feedbacks obtidos mostraram que foi possivel compreender e aprender
conteudos contdbeis basicos, que a ludicidade contribui para o engajamento, interesse, no
desenvolvimento do raciocinio logico e na retencdo dos conhecimentos. No que se refere
a turma, percebeu-se que a proposta contribuiu com o desenvolvimento de competéncias
como a colaboragdo, criatividade, autonomia, administragdo do tempo, senso de
responsabilidade, pensamento critico e resolugdo de problemas.

Esse trabalho representou o primeiro movimento exploratorio da IA generativa
como uma aliada pedagodgica e start para a pesquisa atual de doutorado no PPGEduC. A
conducdo desse projeto viabilizou identificar algumas possibilidades da ferramenta e seu
uso direcionado ao contexto educacional, principalmente no que diz respeito a construgao

de material didatico.

2 - Praxis Pedagogica enquanto mobilizadora da pratica docente

A educagdo enquanto fendmeno social na formacdo humana, ¢ cercada por
intencionalidades diversas e divergentes a partir de diferentes grupos culturais que se
apropriam de ideologias para ancorar suas praticas. Nesse sentido, a educacdo ¢ moldada
pelo conjunto de praticas advindas da ag@o coletiva dos sujeitos que busca desenvolver
sua humanidade na condicdo de “ser” subjetivo e objetivo em sua singularidade e
complexidade enquanto sujeito social. Nessa perspectiva, a “pratica” numa dimensao
humana de desenvolver suas habilidades, se torna uma categoria sobressalente para os
sujeitos que constituem as instituicdes formadoras. Assim, empreende-se que esta pratica

nao esta vinculada apenas a a¢do docente, como destaca Libaneo:

[...] & pratica docente envolve ndo apenas a aplicacdo de técnicas
pedagogicas, mas também decisdes éticas, politicas e administrativas
que transcendem a simples execugdo da agdo educativa, incorporando
responsabilidade social e compromisso com a formagao integral dos
alunos (2004, p. 89).

Estar além do desenvolvimento de aulas, planejamento e avaliagdo, e, portanto,

condicionada aos processos educativos. (Vazquez 1977) apresenta contribuigdes
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importantes quando apresenta o conceito de praxis em relacao as atividades desenvolvidas

no ambiente educativo, afirmando que “toda praxis ¢ atividade, mas nem toda atividade
¢ praxis” (1977, p. 185). Isso porque, em sua compreensao, a praxis possui um carater
consciente, intencional e transformador da realidade, enquanto existem outras
atividades humanas que ndo necessariamente produzem transformacdo social ou nao
envolvem reflexdo critica sobre a ac¢do. E nessa condi¢io que esse texto encaminha uma
discussao sobre os sentidos de préaxis enquanto acdo desenvolvida na relagao coletiva de
diversos e diferentes sujeitos, pois no cotidiano escolar, ¢ comum associar a pratica
pedagbgica a forma que os professores desenvolvem suas habilidades no espaco
educativo, Atribuimos nessa condi¢do que todo ato de ensino e aprendizagem esta
associado a uma acdo docente planejada intencionalmente, no entanto, existe diferenca
teorico-metodologica entre pratica pedagdgica na ambiéncia docente e praxis pedagogica.

A palavra “pratica”, no contexto educacional, deriva do termo “praxis” que
significa a¢do da atividade humana, conceito encaminhado por Aristoteles (1984) na
Grécia Antiga. Este filésofo distinguia trés tipos de atividades humanas: poiesis
(producao), theoria (contemplagdo) e praxis (acdo €tica e politica orientada pela razao).
No contexto educacional, o sentido de “pratica” passou a ser usado para designar as acoes
concretas do professor em sua atuacio em sala de aula, ou seja, o conjunto de
procedimentos, métodos, atividades e decisdes que ocorrem no cotidiano do ensino e
aprendizagem, vinculando-a apenas a execugdo de tarefas. Ao longo dos tempos, esse
conceito vai se modificando conforme a necessidade de pensar a educagao enquanto agdo
transformadora da realidade social do sujeito, pensadores como Marx (2007),
compreendem pratica no sentido de praxis quando a defendem como uma ag¢dao humana
concreta e transformadora da realidade social. Nesse mesmo entendimento, Freire (1987,
p. 33), defende a praxis como uma acdo e reflexdo dos homens sobre o mundo para

transforma-lo.

Nessa dimensao, a praxis pedagogica se diferencia da pratica docente, quando
envolve consciéncia critica, reflexdo intencional com a participacao de diferentes sujeitos.
Libaneo (2012, p. 45) corrobora com a ideia, apresentando uma concepcao de praxis a
partir da postura investigativa e reflexiva docente. O autor sinaliza que “existe um ponto
de encontro entre o conhecimento cientifico e a realidade concreta dos educandos, e por
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esse motivo a praxis compreende a docéncia como uma atividade consciente e planejada”.

Mesmo na pratica pedagogica docente, as agdes realizadas no sentido de organizar o
planejamento no cotidiano da sala de aula, a avaliagdo da aprendizagem, a organizacao
dos contetidos, entre outras, nao limitam o professor a pensar e refletir criticamente sobre
o seu papel enquanto interventor dessas acdes.

Portanto, os desdobramentos da praxis pedagdgica docente se manifestam em
varias dimensdes: curricular, metodoldgica, avaliativa, e nas relagdes interpessoais de um
coletivo de sujeitos (docente, discente, gestores) e instituigdes, cada um desempenhando
sua func¢do pensando no outro, assim, quando o professor articula o conhecimento a partir
da realidade e subjetividades dos alunos, este ndo se limita a aplicagdo de contetidos
apenas, mais, busca entender o contexto social e cultural que circunscreve o seu publico,
do mesmo modo o gestor escolar, pega fundamental na organizacdo e articulacdo dos
processos educativos na escola, precisa em sua dindmica diaria criar espacos de praxis de
forma coletiva e democratica, valorizando a autonomia da equipe e o didlogo na
construcdo conjunta do conhecimento. Em seu livro “Pedagogia historico-critica”,
Saviani (2011) apresenta a educagdo como um processo de apropria¢do critica do
conhecimento. Nessa dimensdo, a praxis pedagogica conduz a acdo intencional e
transformadora na dinamicidade das agdes educativas. Empreende-se dessa fala que a
educagdo ¢ “um ato politico e ético”, que dependendo de como esta organizada pode
reproduzir as estruturas de opressdo, quanto estimular a libertagdo e a consciéncia
politica. De acordo com Freire (1996, p. 23), “a educagdo € um ato politico porque implica
escolhas, valores € uma determinada concep¢dao de homem e de mundo.”

Nessa perspectiva, compreender que a educagdo ¢ um ato politico € concordar que
ensinar e aprender se torna um ato politicamente pensado e organizado para atender as
demandas sociais que sdo apresentadas no chdo da escola. Saviani (2008, p.52) destaca a
figura do professor enquanto mobilizador do conhecimento quando defende que este €
um intelectual que deve compreender a fungao social. Nessa perspectiva, compreender
que a educacdo ¢ um ato politico é concordar que ensinar e aprender se torna um ato
politicamente pensado e organizado para atender as demandas sociais apresentadas no
chdo da escola. Saviani (2008, p.52) destaca a figura do professor enquanto mobilizador
do conhecimento quando defende que este ¢ um intelectual que deve compreender a

funcao social da escola no desempenho de sua pratica cotidiana a partir de um modelo de
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projeto politico-pedagogico comprometido com a transformagado da realidade social dos

sujeitos. Pois ¢ na formagdo que o professor adquire conhecimentos e estes reverberam
em suas praticas, haja vista que o professor vai se formando cotidianamente em espagos
diversos. Essa formagao resulta em “praxis pedagdgicas de varias instituigdes e de muitas
experiéncias formativas que vai vivendo ao longo da vida e de seus ambientes culturais”,
Souza (2009, p. 14).

O autor compreende, a partir dessa interconexao das praticas formadoras, que o
professor adquire experiéncias em diferentes espacos como chao da escola, universidades
e nos movimentos sociais produzidos no desdobramento de sua formagao. Diante disso,
ndo existe na formacdo docente o aprendizado de uma unica pratica que ird conduzi-lo
em seu processo profissional, Souza (2009, p. 23), nos ajuda a pensar que “na formacgao
de quaisquer pessoas ou profissionais, inclusive da educagdo, nao resulta de uma pratica
docente, mas de uma praxis pedagdgica de varias institui¢des”. Diante do exposto,
compreender o sentido de praxis pedagogica e pratica docente € essencial para refletir
sobre o papel transformador da educagdo e sobre a intencionalidade presente nas agdes
do professor. Vimos que a praxis pedagogica vai além da simples execucao de atividades
em sala de aula; ela envolve uma acao reflexiva, critica e consciente, na qual teoria e

pratica se articulam de forma dinamica e indissociavel.

A docéncia deixou de ser uma agdo espontidnea, que pode ser
desenvolvida por intuigdes, apenas, para se tornar campo de acdo com
base em fundamentos filoséfico-sociais, historico-psicologicos e
fundamentos de praticas especificas que demandam dominio de
conhecimentos integrados a conhecimentos cientificos € humanistas
para a acdo educacional voltada as novas geragdes, em que linguagens,
tecnologias e estruturas interpretativas constituem seu cerne. (Gatti, el
al, 2019)

Nesse sentido, a pratica docente ¢ apenas uma das dimensdes da praxis, que
diretamente estar atrelada a pratica discente, a pratica gestora, etc. e que o0s
desdobramentos da praxis na pratica docente ndo se limitam a metodologias ou técnicas
de ensino, mas dizem respeito a uma postura ética, reflexiva e politica diante do ato
educativo. Conclui-se que o educador pleno em sua formagao ¢ aquele que transforma e
se transforma, que ensina e aprende, que pensa e age criticamente em busca de uma

educagdo mais justa e humana.
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3 - Tecnologias na Educacio

As novas tecnologias emergentes que estdo inseridas na vida moderna tém
participado também cada vez mais na educagao. O desafio de aliar a mesma com antigos
modelos educacionais tem sido vencido a cada dia e refletir sobre seu uso ajudara ao novo
processo de aprendizagem, visto que tem atraido uma grande parcela da populacao,
principalmente os mais jovens.

Demonstrando ndo ser uma moda, uma onda, e que vieram para ficar, tecnologias
como Inteligéncia Artificial, Realidade Virtual e aumentada, Gamificagdo, Robdtica ¢
Impressdo 3D, ampliam a participagdo no sistema educacional, apoiando e melhorando.
O impacto que causam, os desafios, as vantagens e as desvantagens sdo algumas das

discussdes que permeiam o mundo académico. Assim como pontuam Dorigoni e Silva:

As reflexdes em torno do assunto midia e educagdo vém sendo
aprofundadas ha varias décadas, dado a constatagdo de sua influéncia
na formacao do sujeito contemporaneo e da necessidade em explorar o
assunto diante do rapido desenvolvimento das novas tecnologias de
informacao e comunicagdo. (2007, p.02)

Estudos sinalizam que, com a ajuda da tecnologia, muitos estudantes estdo
conseguindo compreender mais os contetidos, uma vez que existe a possibilidade de
personalizacdo do ensino. Chegar a estudantes e lugares antes inacessiveis, horarios
flexiveis e conteudos interativos ¢ considerado melhoria e desenvolvimento do sistema
educacional. Com as novas tecnologias, ¢ possivel manter mais estudantes interessados,
uma vez que assim ¢ o mundo moderno que se apresenta para eles. Entretanto, incluir
novos modelos e/ou ferramentas educacionais, sobretudo com envolvem novos gastos
que irdo impactar sensivelmente no orcamento, ¢ um dos fatores que precisa ser
considerado, pois demandaré nova infraestrutura e mao de obra capacitada.

As novas tecnologias sao consideradas importantes e benéficas, mas existem
desafios de se associar o conteudo pedagdgico aos instrumentos tecnoldgicos, uma vez
que exige busca constante de capacitagdo e desenvolvimento de novas habilidades para o

docente. Segundo Silva, Prates e Ribeiro:

Nao h4 como negar a importancia das novas tecnologias no contexto
atual, que tém tomado cada vez mais espaco com a sua rapidez e
multiplicidade de informagoes, quebrando barreiras de tempo e espago,
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conectando as pessoas, fatos e conhecimentos de forma global e
instantanea. (2016, p.109)

Vantagens que podem ser apresentadas sdo o apoio que as novas tecnologias
oferecem tanto ao processo de ensino como ao de aprendizagem, ajuda aos docentes no
planejamento das aulas, acesso portatil ao material escolar, dentre outros.

A interatividade, a inteligéncia artificial e a era digital sao avangos tecnoldgicos
que se apresentam e que oferecem aprendizagens imersivas e adaptativas. E a
possibilidade de conseguir a resolucdo de problemas de forma pratica, conseguindo
engajamento ¢ motivagdo dos estudantes. Portanto, é preciso conscientizagdo do docente
no processo de capacitagdo, interagdo com 0s novos equipamentos € com o novo modelo

de estudante.

4 — Caminho metodolégico

Metodologicamente, o presente relato alicercou-se em uma abordagem qualitativa
de natureza descritivo-reflexiva, centrada na analise de uma situagdo de aprendizagem
desenvolvida no contexto da formagdo técnica da disciplina Contabilidade comercial. O
objetivo da proposta foi articular teoria e pratica através da criagdo de jogos contabeis
educativos que ajudassem na consolidagdo de conceitos, conhecimentos e competéncias
cognitivas e socioemocionais, desenvolvidos pelos estudantes. A turma participante era
composta por 28 alunos, jovens e adultos egressos do ensino meédio, apresentando
diferentes niveis de familiaridade com os contetdos da disciplina. A pesquisa qualitativa
¢ conduzida sempre que se quer explorar ou estudar varidveis que ndo podem ser
mensuradas facilmente ou quando se quer escutar vozes silenciadas, ou ainda quando
podemos colaborar diretamente com os participantes, fazendo-os examinarem nossas
perguntas de pesquisa ou colaborarem conosco durante a analise dos dados e as fases de
interpretacdo da pesquisa. (Creswell, 2014)

O projeto foi realizado no segundo semestre do ano de 2023 e teve a duracdo de
aproximadamente oito semanas letivas, tendo como estratégia pedagodgica a organizagao
do ensino através da simulagdo de problemas e desafios reais, aqui chamada de Situagdo
de Aprendizagem (SA) ou Situagdo problema, ancorado em estratégias metodologicas

ativas de aprendizagem em equipe, aprendizagem baseada em problema, aprendizagem
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baseada em projetos e sala de aula invertida. A atividade foi estruturada de forma a

promover interagdo entre os conhecimentos prévios dos alunos € os novos conceitos
propostos pela disciplina, e constituir sentido e transferéncia de saberes a contextos reais,
além de fortalecer o letramento digital por meio do uso de um chatbot com IA. O papel
do docente consistiu em mediar, por meio da criacdo do roteiro, do desafio, do
cronograma de atividades e de entregas e dos critérios de avaliagdo, acompanhar e mediar
de forma ativa os grupos de trabalho, bem como suporte e direcionamento quanto ao uso
do chatbot com IA, uma docéncia reflexiva, orientador do processo de investigagao e
aprendizagem.

As atividades desenvolvidas incluiram desde a curadoria do referencial
bibliografico e materiais complementares até a organizacdo da infraestrutura para
desenvolvimento das aulas, testagem e socializagdo dos jogos. A pratica pedagogica
requer pensar a mediagdo do professor, as relagdes entre aluno, professor e objeto de
conhecimento (Hetkowiski, 2004). Esse percurso metodoldgico da experiéncia foi
estruturado em cinco partes principais:

1. Elaboragdo e fundamentacdo da SA: planejamento pedagégico e didatico da
proposta/SA e estruturacdo do ambiente virtual de aprendizagem da turma no
Google Classroom (insercao de todo material de apoio, referenciais tedricos que
embasariam a pratica, cronograma de entregas e critérios de avalia¢do). O intuito
foi garantir que a pratica, além da ludicidade, se configurasse como uma
experiéncia pedagdgica intencional e significativa;

2. Sensibilizacdo e revisao conceitual: apresentagdo da proposta e objetivos da AS,
seguidamente da revisdo dos conceitos basicos da contabilidade comercial, como
principios contdbeis, Balango Patrimonial e langamentos contabeis, com o
objetivo de nivelar os conhecimentos e preparar a turma para a confec¢ao dos
JOgos.

3. Planejamento e elaboragdo dos jogos: organizados em equipe, cada grupo de
trabalho elegeu o tema central da contabilidade e apds escolha do tipo de jogo
com base no publico-alvo, seguiu com o planejamento do jogo educativo, o que
incluiu a elaboracdo do roteiro, das regras, lista de recursos necessarios,
mecanismos de interagdo, componentes e avaliacao do jogo. Todo o processo foi

registrado em um diario de bordo da professora.
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4. Testagem, aprimoramento e SSCializagéoz apos a criagdo, os jogos foram testados
primeiramente entre os grupos da sala, com momentos de feedback colaborativo
e aprimoramento das propostas. Em um segundo momento, a socializacao dos
jogos desenvolvidos pela turma ocorreu em uma Mostra Cientifica do ambiente
escolar do curso, sendo testados e avaliados por aproximadamente 120 estudantes
pertencentes & comunidade escolar interna e externa de diversos niveis de
aprendizagem e areas de conhecimento, com o objetivo de validar a eficacia dos
jogos e sua jogabilidade.

5. Avaliagdo e reflexdo: a avaliacdo foi realizada de forma processual e formativa,
considerando os critérios: coeréncia entre os conteudos e os objetivos, clareza das
regras, criatividade, aplicabilidade pratica, jogabilidade, aplicabilidade
pedagdgica e relevancia conceitual.

Por se tratar de um relato de experiéncia com viés qualitativo, utilizou-se o didrio de
campo, as produgdes dos estudantes (roteiros, regras e videos explicativos), os
formularios de avaliacdo e autoavaliagdo, bem como observagoes e relatos orais durante
as apresentagdes, como instrumentos e procedimento de coleta dos dados e informagdes.
Esse percurso revela o movimento que transita entre ensinar, criar e refletir, pois cada
etapa foi conduzida respeitando a individualidade e limitagcdo de cada estudante, ao tempo
que buscou promover um ambiente colaborativo e inclusivo, conforme ilustram as figuras
abaixo, momentos de testagem dos jogos:

Figura 1: Estudantes testando os jogos desenvolvidos na SA, durante a aula de
Contabilidade Comercial que trata, respectivamente: a) estudantes testando um jogo de
tabuleiro e b) estudantes em momento de testagem do jogo que simula transagdo

financeira.'

! Nota ética: as imagens foram registradas com a autorizagdo dos participantes € destina-se
exclusivamente a fins académicos e cientificos.
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Fonte: arquivo pessoal das autoras (2023)

Os feedbacks obtidos mostraram que foi possivel compreender e aprender
conteudos contabeis basicos, que a ludicidade contribui para o engajamento, interesse, no
desenvolvimento do raciocinio logico e na retencdo dos conhecimentos. Foram
produzidos os seguintes jogos:

Figura 2: Jogos desenvolvidos na SA, pelos alunos, respectivamente: a) jogo de

tabuleiro para revisdo dos principios contabeis, b) jogo de tabuleiro com cartas de

perguntas e respostas, ¢) jogo de boliche.

Fonte: arquivo pessoal das autoras (2023)

Figuras 3: Jogos desenvolvidos na SA, pelos alunos, respectivamente: 2a) Quiz
digital para revisdo dos conhecimentos sobre Demonstragdes contabeis, 2b) Puzzle, 2c¢)

jogo da memoria.

Fonte: arquivo pessoal das autoras (2023)

No que se refere a turma, percebeu-se que a proposta contribuiu com o
desenvolvimento de competéncias como a colaboragdo, criatividade, autonomia,

administracao do tempo, senso de responsabilidade, pensamento critico e resolucao de
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problemas. Esse trabalho representou o primeiro movimento exploratério da IA

generativa como uma aliada pedagdgica e start para a pesquisa atual de doutorado no
PPGEduC. A condugdo desse projeto viabilizou identificar algumas possibilidades da
ferramenta com IA e seu uso direcionado ao contexto educacional, principalmente no que

diz respeito a construcdo de material didatico.

Consideracoes finais

O ensino da Contabilidade no contexto do curso técnico, assim como toda
disciplina que envolve calculo matematico, se configura como um grande desafio para os
estudantes, onde métodos tradicionais de ensino muitas vezes sdo insuficientes para a
apreensao dos conhecimentos necessarios, além de existir uma barreira inicial a
aprendizagem, elevado indice de evasdo e desinteresse.

De acordo com o Relatério PISA (Brasil, 2023), grande parte dos alunos que saem
do ensino médio apresenta dificuldades em calculo matematico, raciocinio logico e
criatividade, e nessa disciplina a realidade ndo era diferente. E foi esse cenario e essa
estatistica que motivaram a repensar e ressignificar as estratégias de ensino adotadas até
entdao, culminando na criagdo e implementacao do projeto de gamificar a disciplina numa
tentativa de se trabalhar conceitos técnicos e de raciocinio l6gico de forma mais dinamica,
interativa, pratica e que facilitasse o entendimento dos contetidos.

Nessa perspectiva, dialogamos com o conceito de praxis pedagdgica numa
dimensdo que ultrapassa os limites do fazer pedagodgico e passa a ser vista como
“processos educativos” em realizacdo, historicamente situados no interior de uma
determinada cultura, organizados, de forma intencional, Souza (2009, p. 34). Assim como
o uso das tecnologias enquanto ferramenta de constru¢do e apropriagdo de saberes
integrados de maneira reflexiva e ativa ao planejamento pedagdgico, promovem praticas
inovadoras e “praticas de colaboracao e da autonomia dos sujeitos aprendizes no processo
cognitivo como um todo”, Sales (2013, p. 26).

Nesse sentido, o processo de ensinar e aprender com tecnologias se consolida
como uma praxis: democratica, significativa e conectada com os desafios do mundo atual,
cada vez mais permeado pela tecnologia, onde as abordagens tradicionais de ensino e

aprendizagem enfrentam desafios para manter-se relevantes e eficazes.
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