V COLOQUIO DE
PESQUISA EM
DESIGN E ARTES

5, 6 e 7 de novembro 2025

DESIGN, MEMORIAS E NARRATIVAS PERIFERICAS:
COCRIACAO SITUADA DE PRODUTOS CULTURAIS

Palavras-chave: design social, material educativo, Muquifu.

Ana Luisa Sousa Araujo; Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG);
Belo Horizonte, Minas Gerais, Brasil;
ana.luisa.sousa.araujo@gmail.com.

Maria Luiza Viana; Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG); Belo
Horizonte, Minas Gerais, Brasil;
mluizaviana@gmail.com.

1. Problema estudado

Este trabalho visa contribuir, por meio do design, com fortalecimento das
narrativas educativas e expositivas do Muquifu (Museu de Quilombos e Favelas Urbanas),
localizado no Morro do Papagaio, em Belo Horizonte. Aborda-se o Design como um modo
de criagdo de produtos culturais que englobam saberes, estéticas e narrativas situadas
neste territério, historicamente atravessado pelas negligéncias governamentais e
estigmas sociais.

0 Muquifu, criado em 2012, surge como um movimento de luta de moradores do
Morro, pela permanéncia no territorio e pelo ndo apagamento das historias e memoria
dessa comunidade. Desde entdo, o Museu vem realizando a¢des educativas de interesse
comunitario, com o foco na afirmacédo de sua legitimidade como um espa¢o importante de
registro e de preservacdo da memoria deste territorio e de seus habitantes.

Além de seu papel como espaco cultural, o Muquifu, por seu carater museoldgico
social e de favela, tensiona os modelos tradicionais de museus centrados na preservagao
das memorias da elite, em detrimento as vivéncias e a realidade da populagao pobre e nao
branca, conforme apontam os trabalhos de Samanta Coan, pesquisadora e membro da
equipe.

Em consonancia a essa discussdo proposta pelo Museu, o museélogo Mario Chagas
defende que as memdrias que sdo preservadas, assim como aquelas que sdo esquecidas,

estdo entrelacadas pelas relacdes de poder. Para ele, é preciso entender a dimensdo
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politica das lembrancas e dos esquecimentos coletivos, concluindo que “onde ha memoria
ha poder e onde ha poder ha exercicio de constru¢ao de memoria” (Chagas, 2009, p. 69).

E nesse contexto de disputas por narrativas e de poder que o Muquifu se insere, a
servico da comunidade onde esta localizado, como uma instituicdo de carater educativo
que se coloca como fronteira entre duas realidades diversas, fazendo-as dialogar (Silva,
2019).

Este estudo atrela-se a proposta do meu projeto de TCC (Trabalho de Conclusao de
Curso) na Graduacdo em Design. O tema surge a partir do meu desejo de atuar como
designer atendendo a demandas reais do Muquifu e de construir uma proposta
colaborativa de design, em vez de apresentar uma solucdo pronta e enviesada para ser
aplicada.

Meus primeiros contatos com o Muquifu, se deram por meio de conversas com
membros da sua equipe, da participacdo em eventos promovidos pela instituicao e de
visitacdes ao local. Acompanhei também algumas exposicdes no Museu, com mediagdes
direcionadas a escolas da educagao basica.

Durante estes processos e conversas surge a demanda de criacao de um dispositivo
educativo-ludico, a ser utilizado como recurso complementar para as visitas escolares as
exposicoes do Muquifu. Discutiu-se as possibilidades do dispositivo ser capaz de provocar
um maior interesse e interagdo dos visitantes com os objetos do acervo. Para a demanda
de criacdo grafica desse produto, tive contato com materiais educativos ja produzidos
para as exposicdes do Museu e para identificar, junto a equipe, elementos que
correspondessem a visualidade da institui¢do e do territdrio.

Nesse sentido, aponta-se para o estudo a seguinte pergunta de partida: Como o
Design pode atuar como uma pratica educativa, sensivel e contra hegemoOnica, numa
perspectiva social, situada e colaborativa, de modo a integrar e atender as demandas reais
colocadas pela equipe do Museu Muquifu e do territério do Morro do Papagaio?

Trata-se do desafio de interpretar e trabalhar no contexto especifico para chegar
a um projeto situado que se ajuste e se adeque aquela realidade. Para Simonsen, um
meétodo de Design Situado é aquele que enfatiza aspectos situacionais, ou seja, lida com

uma relacdo complexa entre o contexto e a situacdo de design, pois precisa envolver
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diferentes atores e partes interessadas, bem como as estruturas sociais, politicas, e
complexas que se interrelacionam e que irdo impactar nos projetos (Simonsen, 2014).

A relevancia desse trabalho estd na proposta de atuacao do designer fora do
ambiente académico. Valorizando seu carater social e transformador, capaz de
potencializar vozes, afetar, influenciar e dar sentido as experiéncias individuais e
coletivas das pessoas, sobretudo em contextos de vulnerabilidade, orientou as minhas
escolhas neste projeto. Ele partiu de um desconforto em propor solu¢des prontas ou
presumir o entendimento sobre os desafios e desejos da instituicao antes de conhecé-la.
E decidi ndo partir de conceitos pré-concebidos, mas sim de escutar ativamente as
pessoas que fazem parte da equipe. Conforme alerta Samanta Coan, designer, em seu

ensaio:

A hierarquizacdo do conhecimento para projetos graficos pode ser uma ldgica
perversa: por um lado o profissional a creditar fazer as melhores escolhas no
processo porque tem a legitimidade técnica; por outro, acaba reproduzindo a ideia
da incapacidade dos sujeitos em decidir, apenas ouvindo-os na etapa do briefing
ou na aprovacao final. (Coan, 2022, p. 355)

O design, apesar de muitas vezes ser visto apenas como uma ferramenta
agregadora de valor econémico e de estima, possui um caracter social e transformador,

potencializando vozes, experiéncias e vivéncias das pessoas.

Os objetivos por tras desse trabalho consistem em desenvolver um produto
cultural que promova uma perspectiva situada no Muquifu e no Morro do Papagaio, em

colaborac¢do com os integrantes do grupo administrativo do Museu.

e Atuar com o Design no contexto do Muquifu, compreendendo seu acervo e suas
dimensoes raciais, socioecondémicas, culturais e afetivas
e Desenvolver um produto integrado a realidade e a identidade cultural a aos

elementos representativos e simbolicos do Muquifu e do Morro do Papagaio
2. Metodologia

Revisao bibliografica de teorias e conceitos de museologia social, design situado e

grafico. Os principais autores que orientaram o trabalho foram:
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Contextualizacdo da museologia

Mario Chagas (2009) e Manuelina Candido Duarte (2013)

Muquifu e Morro do Papagaio

Mauro Silva (2019, 2021), Josemeire Pereira (2012) e Kelly Freitas (2016)
Design

Emerson Eller (2014), Fernanda Cardoso (2015), Maria Luiza Viana (2022), Samanta
Coan (2022) e Lucy Suchman (2007).

Quadro 1 - Principais autores
Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Pesquisa do acervo documental e expositivo do Muquifu e do Morro do Papagaio e

participa¢do em eventos formativos da instituigdo.

Imagem 1 - Amostra de imagens resultantes da pesquisa exploratéria no Muquifu
Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Além disso, foram realizadas visitas ao Muquifu e a outros museus de historicos de
Belo Horizonte e conversas com os membros da equipe e com outros profissionais que

atuam em educativos de museus.
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Vale destacar que as conversas e discussdes sobre as demandas e desejos da
instituicdo, envolveram dois membros do Muquifu, Cleiton Goes e Samanta Coan, com o
intuito de identificar coletivamente as propostas, os problemas e as possiveis solu¢des. E
configuraram-se como um rico processo de escuta e de troca. A cada encontro, novas
sugestdes surgiram num processo de entendimento mutuo e de afinamento de

possibilidades até chegar a uma proposta que refletisse os desejos expressos do Muquifu.

Pesquisa exploratoria de materiais educativos de museus de diferentes locais do

Brasil, sobretudo de museus de favelas.
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Imagem 2 - Amostra de materiais educativos museais
Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Etapas projetuais de desenvolvimento grafico.
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Forcas

O Museu tem um forte apelo emocional e
educativo.

Existéncia de mediacbes personalizadas
envolvimento de alguns educadores.

Museu reconhecido nacionalmente como
espaco de resisténcia e valorizacio da
histdria periférica e quilombola urbana.

Oportunidades

Tematicas relevantes que podem ser
exploradas visualmente: memadria,
identidade, religiosidade, raca, classe e
género

O Muquifu & um dos poucos museus de
favela com materiais educativos proprios
e nicleo educativo.

Existem poucos materiais educativos
feitos por museus de favela e/ou voltados
para experiéncias educativas lidicas

Fraquezas

Espaco fisico para armazenamento limitado e
com problemas de umidade.

Falta de envolvimento de alguns educadores
com a mediacéo e proposta do Museu.

O tempo pode ser um limitador para
atividades educativas apds a mediacio.

Ameacas

Falta de financiamento para projetos
educativos e culturais em museus que
viabilizem a reproducéo do projeto.

O desenvolvimento deste projeto pode
demandar um nivel significativo de interacio
com o Coletivo Muquifu, pode haver
momentos de indisponibilidade ou restrices
na participacao direta.

Imagem 3 - Anélise SWOT
Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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Imagem 4 - Fluxograma das etapas metodoldgicas
Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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5. Resultados e conclusoes

0 produto a ser concebido, sera desenvolvido na perspectiva da cocriagdo, junto a

equipe do Muquifu e apresentado na banca final a do TCC.

A proposta que estd em desenvolvimento e que serd apresentada para aprovagao
para a equipe do Muquifu sera a composicdo de trés conjuntos de cartas modulares com
o conteuido relacionado as narrativas, historias e contextos dos objetos expostos no
Muquifu. As pecgas pensadas para serem utilizadas pelo publico escolar, apos as visitas
mediadas, permitem por meio dos encaixes umas das outras, interpretacdes individuais
ou dos grupos. A montagem possibilita a forma¢do de uma estrutura tridimensional

semelhante a arquitetura da comunidade.
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Imagem 5 - Moodboard: Inspiragdes para a etapa de desenvolvimento do projeto
Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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Imagem 6 - Moodboard: 1deias de formatos e cortes para as cartas do projeto
Fonte: Elaborado pela autora (2025)
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Imagem 6 - Moodboard: Propostas iniciais de composi¢do grafica das pegas
Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Aideia é de conceber um produto que dialogue com as criancgas e educadores que
visitam o Museu, promovendo vinculos e reflexdes a partir de uma linguagem visual que
reflita as caracteristicas das expressdes culturais da comunidade, entendendo o design
como um meio de nutrir vinculos, provocar perguntas e expandir as narrativas contra

hegemonicas.
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Mais do que uma contribuicdo técnica ao Museu, entendi que meu papel como
designer exige escuta e abertura para tratar histdrias invisibilizadas e apagadas com
respeito, ética e sensibilidade. Afinal, o Design quando tratado apenas como uma
ferramenta agregadora de valor econémico para o mercado, pode se tornar um agente de

reproducdo de hegemonias e violéncias.

Este projeto surge a partir do entendimento do carater social e transformador do
Design e por meio de uma escuta sensivel ao Muquifu e ao territério do Morro do
Papagaio. Mais do que um projeto de design, a pesquisa se trata de uma proposicao

situada, que busca reconhecer e valorizar os saberes presentes no espaco.

Ao longo da concepgdo, reafirmou-se o compromisso social o design aliado as
praticas colaborativas, educativas e territoriais, contribuindo para o fortalecimento da
memoria, da identidade e da cidadania. Este trabalho é uma tentativa de caminhar nesse

sentido.
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