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Resumo

O jogo Forga & Poder, criado pela empresa Thalassocracy, idealizado por Gerson Filho
e produzido por Ana Verena Gomes, apresenta-se como ferramenta de transformacao
educacional e de desenvolvimento discente. Inspirado na batalha naval, ressignifica
simbolos de dominagdo e violéncia, substituindo-os por inteligéncia estratégica,
equilibrio emocional e ocupagdo consciente de espagos sociais. A experiéncia parte de
uma provocacdo: “Que espaco vocé ocupa? E qual gostaria de ocupar?”. Essa reflexdo
atravessou o ambiente escolar, promovendo mudangas perceptiveis, principalmente nos
estudantes. A aplicacdo ocorreu em trés escolas — duas publicas e uma particular:
CETIFS (publica): 4 turmas de 6° ano, 157 alunos (76 participaram ativamente); Escola
Millenium (particular): 1 turma da 2* série do EM, 47 alunos e Escola Estadual Luiz Viana
Filho (publica): 2 turmas de 7° ano, 84 alunos. O jogo funcionou como catalisador de
autoestima, lideranca e protagonismo estudantil, favorecendo o trabalho docente ao
estimular concentragdo, engajamento e vinculos afetivos. Com metodologia vivencial, as
metodologias de pesquisa utilizadas foram as bibliograficas (para idealizacdo e produgado
do projeto) e a observacdo do engajamento dos estudantes durante o jogo. Os alunos
foram convidados a imaginar novos horizontes, percebendo-se como agentes capazes de
ocupar e transformar os espacos que lhes sdo destinados. Esta pratica ancora-se em
Camargo (2018) e em Bacich e Moran (2018), que pensam que as praticas curriculares
devem ser inovadoras e engajadora. O jogo possui duas versdes: tabuleiro de mesa e
tabuleiro humano. Ao adotar essa linguagem ludica e estratégica, a relagcao aluno-escola-
docente se fortalece, deslocando o foco da transmissdao de contetido para a construgdo
coletiva do conhecimento. For¢a & Poder se apresenta, assim, como dispositivo
pedagbgico potente, que amplia as possibilidades do fazer docente e da experiéncia

escolar.


mailto:iriane.costa@uneb.br

X1V encontro

'.'. INTERNACIONAL DA -
* REDE ESTRADO UNEB
11 A14 DE NOVEMBRO DE 2025 VIR OADEDO

Palavras-chave: Jogos educativos; Praticas inovadoras; Docéncia.

RED ESTRADO

Referéncias

BACICH, Lilian; Moran, Jos¢, (orgs.) Metodologias ativas para uma educacio
inovadora: uma abordagem teorico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

CARMARGOQO, Fausto. A sala de aula inovadora|recurso eletronico]: estratégias
pedagogicas para fomentar o aprendizado ativo. Porto Alegre: Penso, 2018

FILHO, Gerson Gomes. For¢a & Poder: estratégias e decisoes. 1. ed. Salvador:
Edi¢des Educativas, 2024. Jogo de tabuleiro.



