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Formacao e Ensino de Matematica na Contemporaneidade: inovacao e interculturalidade

Prompt na Pratica: Inteligéncia Artificial e o Ensino de Matematica
Thomas Frutuoso Alves' ¢ Luiz Batista de Oliveira Neto? ¢

Eixo 1 — TIDC, IA e suas relacdoes com a Educacao Matematica

Resumo: A presente oficina tem como objetivo geral formar os professores de Matematica para o uso
pedagdgico da Inteligéncia Artificial, com énfase na engenharia de prompt, visando promover uma pratica
docente mais inovadora e eficaz. A proposta surge da necessidade de integrar tecnologias emergentes ao
ensino, tornando-o mais dindmico, interativo e personalizado, ao mesmo tempo em que fomenta o
letramento digital e o pensamento critico diante do uso da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG). A
oficina sera realizada com 20 participantes, garantindo acompanhamento proximo e interacdes mais
qualificadas. A metodologia esta estruturada em dois momentos complementares: no primeiro, serd feita
uma abordagem tedrica ¢ interativa, com sondagem inicial pelo aplicativo Mentimeter ¢ fundamentagéo
conceitual sobre a engenharia de prompt e suas potencialidades; no segundo, ocorrera a aplicagdo pratica,
em que os participantes interagirdo com ferramentas como ChatGPT, DeepSeek e Claude, criando e
testando prompts voltados ao ensino da Matematica em diferentes areas, como algebra, geometria ¢
estatistica. Ao final, sera disponibilizado um e-book com exemplos e orientagdes praticas. Espera-se como
resultados que os participantes desenvolvam seguranga no uso pedagdgico da IA, ampliem suas
competéncias digitais e construam praticas mais inclusivas e eficazes, contribuindo para um ensino de
Matematica mais significativo e alinhado as demandas contemporaneas.

Palavras-chave: Educagdo Matematica; Inteligéncia Artificial Generativa; Engenharia de Prompt; Pratica
Docente.

1 Introducao

O avanco das Tecnologias Digitais de Informa¢do e Comunicag¢do (TDIC) tém
transformado significativamente o cendrio educacional, especialmente no ensino de
Matematica, uma area tradicionalmente desafiadora para muitos estudantes e professores.
A constante evolucdo de ferramentas e recursos digitais exige dos docentes o
desenvolvimento de diversas habilidades para integrar essas tecnologias ao processo de
ensino-aprendizagem.

Nesse contexto de inovacado, a Inteligéncia Artificial (IA) surge como um fator
transformador, estabelecendo um novo ponto de inflexdo nas praticas pedagogicas,
ampliando as possibilidades de ensino-aprendizagem.

Dentre as habilidades essenciais, destaca-se a importancia do dominio da

engenharia de prompt, uma habilidade de extrema relevancia para o didlogo com as
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Inteligéncias Artificiais Generativas (IAG) que pode apoiar significativamente o trabalho
pedagogico. Através dela, os Professores e Estudantes podem otimizar a interagdo com
sistemas de IAG, tornando a comunicagdo mais clara, eficiente e alinhada aos objetivos
de aprendizagem.

Segundo Sampaio, Sabbatini e Limongi (2024, p. 12) “O desenvolvimento de
habilidades de engenharia de prompts ¢ fundamental, ou ainda, as habilidades para saber
fazer boas perguntas e obter boas respostas dos modelos de IAG” Ao dominar essa
ferramenta inovadora, os docentes ndo apenas potencializam as capacidades da IAG, mas
também aprimoram a qualidade das experiéncias educacionais, contribuindo para a
construcao de ambientes de ensino mais dindmicos e eficazes.

Esta oficina fundamenta-se na proposta de inserir a IA no ambiente escolar de
forma ética, critica e responsavel, tanto por parte dos professores quanto dos estudantes,
buscando ampliar o debate sobre seu uso na educagdao e promover a apropriagdo da
engenharia de prompt como uma pratica acessivel e util no cotidiano pedagogico.

A iniciativa pretende contribuir para o letramento digital de professores. A Base
Comum Curricular Brasil (BNCC) - em seu complemento BNCC Computacdo - traz na
competéncia numero seis “Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e
solugdes computacionais utilizando diferentes plataformas, ferramentas, linguagens e
tecnologias da Computagdo de forma fluente, criativa, critica, significativa, reflexiva e
ética.” (2022, p. 61)

Assim, ao incorporar a constru¢do de prompts como uma habilidade essencial,
busca-se capacitar os envolvidos a utilizarem essas tecnologias de forma fluente, criativa,
critica, significativa, reflexiva e ética, otimizando as interagdes com sistemas de A e
potencializando o aprendizado. A proposta ndo s6 desenvolve competéncias digitais, mas
também amplia as possibilidades pedagdgicas no ambiente educacional.

Apresentamos como objetivo geral formar os professores de Matematica para o
uso pedagogico da Inteligéncia Artificial, com énfase na engenharia de prompt, visando
promover uma pratica docente mais inovadora e eficaz. Especificamente, busca-se
introduzir os fundamentos da engenharia de prompt e explorar sua relevancia no
aprimoramento do trabalho docente com ferramentas de IA que possam potencializar o

ensino da Matematica, adotando abordagens mais interativas, dinamicas e personalizadas.
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2 Engenharia de prompt e a Educacio Matematica

Antes de avancarmos no desenvolvimento da nossa oficina, ¢ importante, ainda
que de maneira breve, abordar os conceitos relacionados a Engenharia de Prompt e
Educacdao Matematica a fim de contextualizar o leitor.

A engenharia de prompt pode ser compreendida como a arte e ciéncia de criar
instrugdes eficazes para sistemas de inteligéncia artificial generativa. Segundo Marchi
(2023), a engenharia de prompt constitui-se como uma estratégica para otimizar a
comunicacdo entre usuarios e sistemas de Inteligéncia artificial generativa, otimizando a
qualidade e relevancia das respostas geradas por meio de comandos e contextos. Em sua
esséncia, a engenharia de prompt ndo ¢ apenas sobre a formulagdo de perguntas, mas sim
sobre o uso de técnicas e estratégias para guiar e refinar a saida de uma IA generativa. E
a habilidade de "conversar" com a maquina de forma a otimizar a comunicagao.

Unesco (2024, p.12) “os processos e técnicas utilizados para compor entradas
afim de produzir um resultado de IAG que se assemelhem a intensao original do usuario”
Isso reflete a crescente importancia de um novo tipo de alfabetizagdo digital, onde a
interacao eficaz com sistemas de IA se torna uma competéncia fundamental.

Compreender esse tipo de interagdo € crucial para entender como a IAG pode ser
aplicada na pratica docente, auxiliando os professores na utilizacdo da A em diversas
atividades. Além disso, essa abordagem inicial proporciona uma conexao entre o0s
desafios contemporaneos do ensino de Matematica e o potencial transformador das
tecnologias emergentes no processo de ensino-aprendizagem.

Entretanto, embora o uso de IA tenha um grande potencial, muitos Professores
ainda ndo estdo familiarizados com essas ferramentas ou ndo as utilizam de maneira
sistematica em suas praticas pedagogicas. (Lévy, 1999) destaca que a integracdo das
tecnologias educacionais no processo de ensino-aprendizagem nao ¢ uma tarefa simples.

Como manter as praticas pedagogicas atualizadas com esses novos processos
de transacdo de conhecimento? Nao se trata aqui de usar as tecnologias a
qualquer custo, mas sim de acompanhar consciente e deliberadamente uma
mudanga de civilizagdo que questiona profundamente as formas institucionais,

as mentalidades e a cultura dos sistemas educacionais tradicionais e sobretudo
os papéis de professor. (Lévy, 1999 p. 172)

Ou seja, ndo se trata apenas de adotar ferramentas tecnoldgicas, mas de refletir
criticamente sobre o impacto que essas transformacdes causam nas formas tradicionais

de ensino da Matematica e nas mentalidades tanto dos educadores quanto dos educandos.
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Parreira, Lehmann e Oliveira (2021) observaram que, apesar de os professores
reconhecerem o potencial das tecnologias de segunda geragao, os sistemas de inteligéncia
artificial, na transformag¢ao do perfil de competéncias da profissio docente, eles
demonstram dificuldade em diferenciar e identifica-las.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagao Inicial de Professores para
a Educacdo Basica em suas Competéncias Gerais do Docente, destaca a importancia de
formar educadores que sejam capazes de usar diferentes linguagens e tecnologias para se
comunicar com os alunos de forma eficaz e inclusiva, além de integrar novas tecnologias

no processo de ensino-aprendizagem.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas docentes, como recurso pedagdgico e como ferramenta de formagao,
para comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e potencializar as aprendizagens. (Brasil, 2019, p.13)

Isso ndo sé refor¢a a importancia da A e das ferramentas digitais no contexto
educacional, mas também a necessidade de preparar os professores de Matematica para
lidar com essas tecnologias de maneira critica, reflexiva e ética.

Além do exposto, destaca-se a utilizacdo IAG como ferramenta de apoio nas
praticas administrativas/pedagogicas, especialmente na constru¢do e adaptacdo de
questdes matematicas, elaboracao de planejamentos e preparagdo de aulas, considerando
as especificidades de cada grupo de estudantes.

Silva e Ferreira (2024), em seu estudo sobre a adaptacdo de questdes para
estudantes neurodivergentes fundamentada em recursos de IAG demonstram como essa
abordagem ¢ capaz de transformar questdes abstratas em desafios mais familiares, além
de contextualizar problemas matemadaticos em situacdes do cotidiano, favorecendo a
inclusdo e a aprendizagem significativa.

A pesquisa de Teixeira (2024) destaca que as Inteligéncias Artificiais Generativas
(IAGs) podem ser utilizadas de forma estratégica no processo de ensino-aprendizagem,
configurando-se como aliadas valiosas para os professores. Essas ferramentas
possibilitam a criagdo de materiais educacionais mais interativos e personalizados,
contribuindo desde a elaboragdo de planos de aula até a produgao de contetido multimidia
adaptados as necessidades especificas dos alunos.

Por fim, a Engenharia de Prompt se revela uma habilidade fundamental para

maximizar o potencial da IAG na educacdo. Ao dominar a criagdo de prompts eficazes,
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os professores conseguem guiar a [A para gerar contetidos mais precisos e personalizados,
alinhados as necessidades especificas de seus alunos, possibilitando o desenvolvimento
materiais e estratégias de ensino mais adaptaveis, inclusivos e eficazes, contribuindo para

um aprendizado mais significativo e relevante para cada estudante.

3 Metodologia

A oficina sera dividida em dois momentos complementares, visando proporcionar
aos participantes uma compreensao teodrica e pratica sobre o uso de inteligéncias artificiais
generativas no ensino da matematica, com foco na criagdo e aplicacdo de prompts
eficazes. O numero de participantes sera limitado a até 20 pessoas, de modo a garantir a
qualidade das interacdes e a personalizagdo do acompanhamento.

Para o bom andamento da oficina, serd necessario que a sala disponha de boa
conectividade com a internet. Além disso, todos os participantes precisarao ter celulares
ou notebooks para simular as entradas e experimentar, na pratica, a criagdo e uso de
prompts.

O primeiro momento da oficina terd uma abordagem tedrica e interativa.
Utilizaremos o aplicativo Mentimeter para sondar as concepgdes € expectativas do
publico em relagdo a inteligéncia artificial. A partir dessa interagdo, sera apresentada a
fundamentagdo teorica sobre as possibilidades e limitagdes do uso da IA generativa no
contexto educacional.

Apresentaremos a definicdo de prompt, que de acordo com OpenAi (2025)
uma entrada de texto que inicia uma conversa ou aciona uma resposta do modelo. No
entanto, pode ser em outros formatos, como imagem ou dudio.” destacando como a
compreensdo deste comando ¢ fundamental para o uso da IA

Em seguida abordaremos a estrutura de um promp, destacando que ¢ crucial que
eles sejam estruturados de maneira clara e objetiva. Microsoft (2025) organiza-os com

base nos seguintes componentes:

1. Meta: Defina claramente o que vocé deseja alcangar com o prompt.
2. Contexto: Oferega informagdes relevantes que ajudem a IA a gerar respostas
mais adequadas.

3. Exemplo: Apresente um modelo ou exemplo de como a resposta deve ser

estruturada.
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4. Formato: Especifique o formato desejado da resposta (por exemplo, uma lista,

um texto explicativo, etc.).

A utilizacdo de simbolos (como aspas, colchetes ou asteriscos) dentro dos
componentes para destacar partes importantes do prompt ou estruturar a resposta de
maneira mais eficiente.

Apoés a introdugdo tedrica, o segundo momento da oficina sera dedicado a
aplicagdo pratica do conhecimento, onde os participantes terdo a oportunidade de interagir
diretamente com inteligéncias artificiais generativas como ChatGPT, DeepSeek, Claude,
etc. Este momento visa formar os participantes a explorar como essas ferramentas podem
ser aplicadas de forma eficaz no ensino da matematica, por meio de uma série de
atividades praticas que envolvem a criagdo de prompts personalizados ¢ analise de
resultados.

Durante esta etapa, serdo apresentados exemplos de prompts usados para gerar
respostas em temas matematicos, como:

1. Resolugdo de problemas de algebra.
2. Geragao de exemplos de geometria.

3. Explicagdes de conceitos matematicos.

Em seguida, os participantes serdo divididos em grupos e receberao desafios para
criar seus proprios prompts de IA, adaptados ao ensino de matemadtica. Cada grupo
escolherd um topico especifico da matematica (por exemplo, geometria, algebra ou
estatistica) e desenvolvera prompts que ajudem a esclarecer e engajar os alunos em cada
um desses topicos.

Durante essa etapa, os participantes serdo incentivados a aplicar a estrutura de
Meta, Contexto, Exemplo e formato para criar prompts que sejam claros e direcionados
para o resultado desejado.

ApOs a criagdo dos prompts, os participantes compartilhardo suas experiéncias e
faremos as discussdo e refinamento dos resultados gerados pelas [As. A equipe de
ministrantes guiard o grupo na analise das respostas geradas, destacando como a [A
respondeu a diferentes formulagdes de prompts e como os resultados podem ser ajustados
para melhorar a efic4cia do ensino.

Apo6s o término das atividades, serd disponibilizado aos participantes um e-book

pratico que servira como guia para o uso das ferramentas de IA no ensino da matematica
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produzido pelos oficineiros, o guia se propdes a explorar prompts que auxiliem no ensino.
Este material incluira exemplos de prompts voltados para diversas areas da matematica,
bem como dicas sobre como otimizar o uso das IAs para facilitar a aprendizagem dos

alunos.
4 Resultados Esperados e Contribuicoes

Espera-se que, ao final da oficina, os participantes desenvolvam uma compreensao
solida sobre a engenharia de prompt e sua aplicacdo no ensino da Matematica, tanto em
nivel tedrico quanto pratico. A experiéncia proporcionara aos professores maior
seguranca no uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa, permitindo-lhes
criar estratégias pedagdgicas mais inclusivas, personalizadas e interativas.

Além disso, a oficina contribuira para o fortalecimento da competéncia digital
docente, ampliando o repertorio de praticas inovadoras no ensino da Matematica e
favorecendo a constru¢do de um ambiente de aprendizagem mais dindmico e alinhado as

demandas contemporaneas da educagao.
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