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1 INTRODUCAO

Este trabalho é um recorte do programa de extensao “Os usos sociais do desenho”,
desenvolvido na Universidade do Estado de Santa Catarina (Udesc) em conjunto as
comunidades tradicionais do sul do pais. O projeto articula praticas de Design com
tecnologias sociais, cartografia social e sistemas de representacdo, buscando promover a
valorizacao cultural e reconhecimento territorial entre grupos originarios. Nesse
recorte, damos énfase a producdo do livro ilustrado “Geracao do Homem”, desenvolvido
em parceria com a Escola Indigena Lakland, da Terra Indigena Ibirama, no Vale do Itajai,
SC.

A proposta do livro surge de uma demanda direta da comunidade apresentada
pelo professor Vougce Camlem, que buscava um material grafico para uso em sala de aula
sobre o mito da criagdo do homem na cosmologia Laklano. Assim, através de um processo
colaborativo de escuta, pesquisa e criacdo esboga-se o livro ilustrado infantil, este, visa

respeitar e traduzir os coédigos simbolicos, narrativos e visuais da cultura Laklana.

2 DA PESQUISA A MATERIALIZACAO: METODOLOGIAS E CONSTRUCAO

2.1 A PESQUISA

Uma terra atravessada pela invisibilizacdo dos povos indigenas: o Vale do Itajali,

renomeado recentemente como “vale europeu”. Entretanto, a antropéloga Walderes
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Cocta Pripra protesta e defende a nao veracidade desse fato no documentario Vdnh Gé Té
Lakldné. Em suas palavras:
Hoje, considerado no Alto Vale do Itajai como o grande heréi do Vale do Itajai,
que hoje eles chamam de Vale Europeu. Mas s6 a gente que estd aqui dentro sabe
de todas as histérias e sabe que esse vale ndo é europeu, que esse vale é do povo

Lakland, do povo Guarani, do povo Kaingang. E que nesse vale tem muito sangue
escorrendo por ai nesses rios.

Diante disso, o trabalho propde um livro para a infancia bilingue (portugués e
Xokleng) que respeite a forma como as préprias criancas visualizam seu espago tempo em
seus desenhos a partir de uma atividade em sala de aula realizada pelo docente que
envolvem forte relagio com a oralidade, o reconhecimento de territorios e a
construcao da identidade cultural.

Como pesquisa inicial foram utilizadas nos painéis semanticos as seguintes
referéncias: o documentario Vdnh gé té Lakldné, dirigido por Barbara Pettres, Flavia
Person, Walderes Cocta Pripra; o livro “O vapor e o botoque”, de Luisa Tombini Wittmann;
o Portal de Saberes Laklano (rede social idealizada por estudantes indigenas da UFSC) -
importante por compartilhar cultura, noticias e identidade da Terra Indigena Lakland, no
Alto Vale do Itajai, SC, e dos povos indigenas do Brasil e, sobretudo, relatos orais de
ancioes e liderancas da comunidade obtida durante uma saida a campo realizada em 25
de agosto de 2024 com o grupo de extensionistas do programa de extensdo “Os usos

sociais do desenho”.

2.2 O LIVRO

A histéria narra a jornada do personagem Plandjung e seu povo que, emergindo
das aguas, criam caminhos e organizam os primeiros passos da existéncia humana no
territorio hoje habitado pelos Lakland. O ponto crucial no entendimento da narrativa é: a
geracdo do homem ndo se trata do “homem”, tal qual Addo e Eva na cosmologia
eurocentrada, mas sim do coletivo. E a geracdo de um povo, que vive em uma relacdo
horizontal com a natureza e seu territério. Santos (2006) afirma que o espacgo é o

conjunto indissociavel de sistemas de a¢des e sistemas de objetos. Logo, é somente com o
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entendimento desse modo de producdo ndo vertical que é possivel traduzir a
complexidade do mito em uma peca grafica.

Assim, a histéria do “mito do homem” representa sistemas entre os recursos
naturais, os artefatos, a espiritualidade, o funcionamento da sociedade (retratada antes
do contato com o homem branco) e a forma como eles se utilizavam das relagées com os
animais para se locomover entre as matas. A representacao € sensivel ao simbolizar a
identidade dos Laklan6 ndo somente nos tracos dos personagens, mas também no passaro
Carijo, no mel e nas araucarias. Para Coutinho (2010) o design da informacao em
contextos educativos ndo apenas transmite conteddo, mas produz sentidos culturais e
identitarios. Isso refor¢ca a esséncia desses detalhes para o reconhecimento cultural,
sobremaneira para a construcdo de uma identidade critica entre as novas geracdes que,
como expressada pelas liderangas durante as saidas a campo, enfrentam o afastamento
progressivo dos saberes tradicionais.

A construcdo da estrutura visual e textual do livro priorizou cores vibrantes,
tragos organicos, tipografia de facil leitura e narrativa fluida, adequadas para dialogar com
o publico-alvo infantil segundo Fensterseifer, 2012. Walker (2012), também, afirma que
papel, materialidade, layout e organizacdo visual sdo constitutivos da experiéncia de
leitura e influenciam diretamente a construgao de sentido do livro infantil. Dessa maneira,
para que se mantivesse essa interseccao sem que imagem e tipo se atravessassem de
maneira confusa, optou-se por paginas inteiramente ilustradas intercaladas com paginas
“limpas” de texto.

As ilustragdes incorporam botoques, lancas, adornos de micanga, formas das
habitagdes, peculiaridades territoriais e grafismos tradicionais estudados para a
construcdo dos personagens e nos detalhes no cendrio, de forma fiel e livre de
esteredtipos, reforcam a representatividade nos livros infantis e a valorizagado cultural das

comunidades indigenas.
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Fonte: acervo pessoal.

Imagem 3 -Imagem do projeto de diagramacdo da pagina

KU TA, MA KU 6G J6 MEG HAN MU

ENTAO VAJEKY FEZ PARA A SUA CRTAGAO UMA ONGA

2|

Fonte: acervo pessoal.

3 PROXIMOS PASSOS: DESDOBRAMENTOS E DISCUSSOES

Como desdobramento, o livro sera integrado a um experimento de realidade
aumentada: uma projecdo do territorio a partir da ilustracao final do livro. Essa inser¢do
permite que leitores e educadores explorem camadas interativas associadas ao territdrio
representado, uma projecao do relevo que dialoga diretamente com outra frente do
programa de extensdo: o desenvolvimento de modelos de paisagem e sistemas de

representacdo em parceria com as comunidades Laklandé e Guarani.
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Nesse sentido, a pesquisa e a extensao se debrucam sobre o desafio de realizar
etnomapeamentos e praticas graficas que nao reproduzam modelos externos que gerem
dependéncia, mas que fortalegam a autonomia dos grupos sociais envolvidos. O Design,
nesse contexto, opera como uma linguagem de escuta e tradu¢ao, mobilizando campos
como a geografia, a modelagem e a educacao.

O projeto do livro “Geracao do Homem” ja esta com a diagramacao finalizada e foi
apresentado em reunides parciais com a comunidade, onde recebeu aprovacgao inicial. O
proximo passo serd apresentar o prototipo fisico a professores e ancidos, além da
captacao de recursos para impressao e distribuicdo gratuita as escolas.

Metodologicamente, a pesquisa articula praticas de Design Social, extensdo
universitaria e epistemologias indigenas. Insere-se no eixo Saberes Situados, Tecnologias
e Modos de Producdo, por sua articulacdo entre saberes tradicionais e inovagao
tecnologica, entre oralidade e impressdo, entre artefato material e paisagem digital. O
projeto ilustra como o Design pode integrar formas criticas de reapropriacao tecnolégica,
promovendo futuros habitaveis e relagdes mais justas entre academia e comunidade

através da pratica do desenho e da producao grafica colaborativa.
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