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Resumo

O mito de Lilith, presente em tradicdes mesopotimicas, judaicas e medievais, ¢ marcado por controvérsias,
permanéncias simbdlicas e reinterpretagdes contemporaneas. Lilith encarna a desobediéncia ¢ o desejo de
liberdade, tragos que a fazem ser temida como demonio e celebrada como icone feminista. No ambiente digital,
essas ressignificagdes se intensificam por meio de imagens transmidiadas que dialogam com o grotesco feminino.
Neste trabalho, propomos analisar essas transmidi¢des por meio de flanerie digital, inspirada no conceito de flaneur
(Benjamin, 2009), articulando dois registros arquetipicos: a estela babilonica “Rainha da Noite” e uma escultura
contemporanea de inspiracdo judaica, contrastados com cinco representagdes de Lilith encontradas em plataformas
digitais. As imagens, organizadas em pranchas a maneira do Atlas Mnémosyne (Warburg, 2010), compdem
arranjos visuais que operam como campos de leitura sensivel e critica. Essas pranchas, principal dispositivo
metodologico da analise, ativam relagdes por contraste e ressonancia simbolica, ancoradas nos conceitos de
grotesco (Bakhtin, 1987), grotesco feminino (Russo, 2000) e corpo sem orgaos (Deleuze; Guattari, 1996). As
imagens analisadas revelam forcas em disputa nas visualidades do corpo grotesco feminino, ora reforgando
padrdes normativos, ora tencionando-os ao tornar visiveis zonas de abjecdo, desejo e resisténcia. A figura
mitologica de Lilith emerge como um corpo em fluxo, simultaneamente erotizado e monstruoso, marginal e
central, e suas transmidiagdes exemplificam como o grotesco opera como estética de disrup¢do e poténcia na
cultura digital contemporanea, deslocando a imagem feminina do lugar da passividade para zonas de ruido,
ambivaléncia e reinvengao.

Palavras Chave: Lilith; grotesco feminino; flanerie digital; pranchas imagéticas; transmidiagao.

Introducio

Na cultura ocidental, o grotesco ¢ uma estética ambigua que distorce proporcdes, funde
reinos e desafia normas. Na tradi¢do carnavalesca medieval, o grotesco corporal desorganiza as
hierarquias do sagrado, do politico e do estético (Bakhtin, 1987), expressando uma
materialidade em constante transformag¢do: um corpo que transborda e que prolifera, um “devir”
(Deleuze; Guatarri, 1996). Nesse sentido, o grotesco ndo ¢ ornamento: ¢ uma forma estética da
transgressao.

Quando associado ao feminino, o grotesco ¢ ainda mais disruptivo. Para Russo (2000), o
corpo  da mulher grotesca exibe o que a normatividade oculta: sangue,
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gozo, raiva, envelhecimento. Essa corporeidade ambigua e excessiva rompe dicotomias
classicas, como belo/feio e ordem/caos, expondo a fragilidade do ideal feminino normatizado.

Nesse contexto, Lilith emerge como uma expressao arquetipica potente do grotesco; uma
alegoria do corpo feminino que escapa a contengdo patriarcal, atualizando-se em multiplos
contextos histéricos. Originada nas tradigdes sumérias e assimilada pelo judaismo, ela ¢é
associada a sexualidade indomada e a recusa a submissao (Robles, 2022). A estela babilonica
“Rainha da Noite” (1800 a.C.) representa Lilith como uma figura alada com pés de ave, ladeada
por corujas e ledes (Pietro, 2021), evocando forcas transgressoras. No texto medieval O
Alfabeto de Ben Sira Lilith é apresentada como a primeira mulher de Addo, que se recusa a
submissdo sexual, abandona o Eden e é demonizada: torna-se mie de deménios e inimiga das
criangas. No folclore medieval, ela é bruxa e encarna a fusdo entre desejo e transgressao, sendo
punida com a morte (Robles, 2022).

Para compreender as representagdes de Lilith, do mistico as transmutagdes digitais,
recorremos ao conceito de corpo sem 6rgaos (CsO) (Deleuze; Guattari, 1996). O CsO ndo nega
o corpo biologico, mas desarticula a organizagdo normativa do corpo: ¢ um plano de imanéncia
onde 6rgdos se desterritorializam e a subjetividade se desprende de forma, funcdo e identidade.
Poténcia em devir, o CsO ¢é rizomadtico, opera por conexdes multiplas e linhas de fuga,
desafiando a organizacdo rigida da linguagem, da moral e do género. Esteticamente, permite
pensar imagens sem forma estavel e, nesse sentido, as transmidias grotescas de Lilith figuram
um CsO visual: corpos fragmentados e afetivamente reconfigurados que desfazem binarismos
(masculino/feminino, belo/feio, sagrado/profano) e deslocam o feminino para a zona do devir.

Neste trabalho, as representacdes contemporaneas de Lilith s3o analisadas a luz do
conceito de transmidiagdo, entendido aqui ndo apenas como transposi¢cdo entre midias, mas
como um processo continuo de recriagdo e deslocamento de sentidos. Para Rodrigues e Versuti
(2023), a transmidia¢do envolve multiplos textos e imagens que se referenciam e tensionam
mutuamente, sem se submeter a uma origem fixa. O digital configura-se como um ecossistema
de narrativas visuais que se entrelacam, onde Lilith circula como uma figura em transito,
remixada e reinscrita em redes simbolicas que amplificam sua poténcia estética e politica.

Cartografamos transmidias grotescas do mito em plataformas digitais, como Pinterest,
Instagram e sites de cultura visual, por meio da flanerie digital, uma pratica errante e sensivel
inspirada no flaneur de Benjamin (2009), mas sob o viés da flaneuse, que faz do perambular no
espago urbano um ato de rebeldia (Elkin, 2022). Como dispositivo metodologico, utilizamos o
Atlas Mnémosyne (2010), de Aby Warburg, que permite pensar com e por meio das imagens,
organizando-as em pranchas que permitem ler o grotesco, o mito € o corpo como eixos de
analise estética e critica no digital.

Cartografias do olhar: flanerie digital e Atlas Mnémosyne

A flaneuse ocupa a cidade com outro corpo; ela caminha com outro olhar (Elkin, 2022).
No digital, essa errancia adquire contornos distintos: trata-se de um percurso erratico, sensivel e
reflexivo entre plataformas e repositorios visuais, em que perambular torna-se método e criagao.
Esse movimento orienta a coleta do corpus da andlise: duas imagens-base e cinco
transmidiagdes grotescas de Lilith. As imagens-bases condensam arquétipos antigos ligados a
personagem: a estela babilonica e uma escultura contemporanea de madeira, inspirada na cabala
judaica, com corujas, serpente € pentagrama. Ambas articulam aspectos fundacionais do mito:
sexualidade indomada, exilio, o obscuro e o grotesco.
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A essas imagens se contrapdem cinco representacdes transmidiadas reunidas em
pranchas comparativas: colagem digital “be a Lilith, not an Eve” (Pinterest); fotomontagem
inspirada em Hollywood (Pinterest); pintura digital de Lilith representando Eva, a primeira
mulher de Adao (X); imagem sensualizada com asas negras ¢ fundo flamejante (Instagram); e
renderizag¢do 3D da personagem de Diablo 4 (Poser Content).

Conforme proposto por Warburg (2010), o Atlas Mnémosyne ndo € apenas uma cole¢ao
de imagens, mas uma forma de pensamento visual que opera por justaposi¢do, contraste e
deslocamento temporal. Dispor as imagens em pranchas cria um campo de leitura no qual
recorréncias simbolicas, tensionamentos e sentidos contraditérios emergem como campo de
significagdo que ativa o pensamento a partir da propria materialidade da imagem.

Orientadas pela cartografia que estrutura este estudo, as pranchas se materializam como
dispositivo metodologico e estético que ndo apenas justapdem imagens, mas instauram relagoes
criticas por contraste e ressonancia. A disposi¢do visual ndo é neutra, pois articula tempos
heterogéneos e inscreve fluxos de desejo, medo e fascinio em torno de Lilith, tornando visiveis
ndo apenas continuidades iconograficas recorrentes neste mito, mas, sobretudo, os
deslocamentos simbolicos, formais e afetivos que atualizam o grotesco feminino no digital.
Aqui, cartografar significa estabelecer aproximacgdes, fricgdes, desniveis entre imagens
heterogéneas, produzindo um campo de leitura no qual erotismo, monstruosidade e sacralidade
se tensionam. Trata-se, portanto, de identificar zonas de intensidade e conflito, nas quais o corpo
feminino grotesco irrompe como uma figura ambigua, excessiva e mutavel.

Lilith em transmidiac¢io: o grotesco feminino entre ruido e desejo

Ao reunir imagens arquetipicas e transmidiadas de diferentes plataformas digitais,
mobilizamos os conceitos de grotesco feminino (Russo, 2000) e “corpo sem 6rgaos” (Deleuze;
Guattari, 1996), que dialogam com a nogdo de corpo como construcdo simbolica: instavel,
superficie de inscri¢ao de forcas, desejos e afetos; campo em disputa entre regimes de regulagao
e movimentos de inven¢do, onde emergem significacdes estéticas, politicas e subjetivas.

Na Prancha 1, o confronto entre as imagens-base — a “Rainha da Noite” e a escultura de
inspiracdo judaica — e as transmidiadas permite observar tanto a persisténcia de elementos
iconograficos quanto as reconfiguragdes simbolicas que emergem no espaco digital.
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Prancha 1 - Arquétipos e Metamorfoses: Lilith entre mitos fundadores e transmidiagdes
visuais

Fontes: Imagens-base da esquerda para a direita: Queen of the night (British Museum, 2025). Escultura de
inspiracao judaica (Pinterest, 20025). Imagens transmidiadas da esquerda para a direita: Lilith sensual (Instagram,
2025). Lilith em Diablo 4 (Posercontent, 2025). Lilith, a primeira esposa de Adao (X, 2025). Be a Lilith not an
Eve (Pinterest, 2025). Lilith inspirada em Hollywood (Pinterest, 2025).

A estela representa uma figura feminina com asas, pés de ave, corujas e ledes, elementos
que aludem ao dominio da noite, a sabedoria e a animalidade. A escultura resgata esse
imaginario de forma contemporanea, integrando o pentagrama e a serpente como simbolos de
forca espiritual e subversdo esotérica. Ambas condensam, de modos distintos, a transgressao
associada ao feminino que resiste a normatividade.

As transmidi¢des digitais se aproximam dessas imagens arquetipicas ao recuperar seus
signos centrais. A colagem “be a Lilith, not an Eve” remete diretamente a oposicao fundacional
entre submissdo e rebeldia presente na tradicdo judaica da primeira mulher de Adao (Robles,
2022). Ainda que sem representacdo corporea expressiva, a forca simbolica estd no gesto
afirmativo de recusa a normatividade, ecoando a Lilith que abandona o Eden.

Ja a fotomontagem com a serpente remete a escultura de madeira ao retomar a 1dgica
simbolica que entrelaga o corpo feminino a serpente, ao oculto e ao sagrado profanado. A cobra,
em tensdo com o pentagrama, ressurge como signo de seducdo e ameaga, em contraponto a
figura hollywoodiana. A serpente reafirma sua poténcia arquetipica, ligando saber interdito,
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sexualidade transgressora e forga demonizada. Ainda que sutilmente, essa imagem evoca a estela
babildnica, sobretudo pela inscrigdo da animalidade no corpo feminino como marca de desvio e
poder.

A imagem de Lilith em um trono segurando uma maga reconfigura o gesto soberano da
figura babildnica, que ocupa uma posicao central na estela. A Lilith entronizada articula poder e
sedugio em um cendrio que remete tanto ao Eden quanto a realeza infernal. A magd e os
querubins tensionam os limites entre culpa e desejo, subvertendo os significados cristaos
originais, dialogando, também, com a escultura judaica que propde um sincretismo entre o
demoniaco e o sagrado.

A mulher com asas negras e fundo flamejante resgata visualmente as asas da estela
babildnica, mas desloca esse atributo para uma estética gotica e fetichizada. A figura feminina
com corpo esguio, curvas acentuadas e expressdo sedutora, refor¢a a imagem moldada pelo
olhar masculino heteronormativo. As asas, nesse contexto, perdem sua dimensao arquetipica e
transgressora, tornando-se adorno eroético que refor¢a o corpo como objeto de desejo. Trata-se
de uma transmidiacao que atenua a ameaga do feminino demoniaco para reposiciona-lo dentro
de padrdes de consumo imagético proprios da cultura visual contemporanea.

A renderizacdo 3D da personagem de Diablo 4 (2023) opera de modo distinto ao
exacerbar a monstruosidade do corpo. As asas, os chifres e os trajes ampliam a dimensdo
grotesca da figura, com proporgdes colossais que rompem com a anatomia convencional. A
personagem assume um aspecto hibrido entre divindade infernal e deusa paga, reconfigurando
as caracteristicas animalescas e os adornos simbdlicos da “Rainha da Noite” em um corpo sem
orgaos, aberto e fluido. Nesse sentido, a iconografia ancestral ndo ¢ apenas transmidiada, mas
reinventada como poténcia estética, onde o grotesco feminino irrompe como forga de atracdo e
repulsa, desejo e destruicao.

Essas aproximacdes revelam que, mesmo mediadas por linguagens e estilos distintos, as
imagens transmidiadas atualizam os signos da rebeldia feminina, da animalidade sagrada e da
ambiguidade moral presentes nas imagens-base. E nessa zona de contato entre o arcaico e o
digital, entre o mitico e o virtual, que o grotesco feminino se (re)inscreve como forga estética e
simbdlica.

A prancha 2 apresenta as transmidias de Lilith que reconfiguram o mito em fluxos visuais
do digital. Em dialogo, elas configuram um campo imagético complexo e multifacetado em que
0 grotesco se expressa como estética de subversdo e também como produto da cultura digital.
Lilith entronizada ocupa o centro: os chifres e a maga estdo presentes nas imagens dispostas
abaixo dela e a sua esquerda. A imagem superior a direita dialoga com a da esquerda pela
presenca da serpente, enquanto as duas inferiores tém em comum as asas. Esse arranjo evidencia
ecos iconograficos que atravessam plataformas. As imagens se desdobram como variagdes de
um mesmo corpo mitico em devir, tensionando sensualidade e monstruosidade.
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Prancha 2 - Lilith em rede: Visualidades do corpo feminino em transito

Fontes: Imagem central: Lilith, a primeira esposa de Addo (X, 2025). Imagens a direita: Be a Lilith not an Eve
(Pinterest, 2025). Lilith em Diablo 4 (Posercontent, 2025). Imagens a esquerda: Lilith inspirada em Hollywood
(Pinterest, 2025). Lilith sensual (Instagram, 2025).

A recorréncia dos elementos asas, serpentes e olhar direto ¢ reconfigurada em estilos
variados, evidenciando a plasticidade de Lilith como figura cultural. As asas alternam entre a
sugestdo angelical invertida e a monstruosidade explicita; as serpentes oscilam entre simbolo do
pecado original e metafora do saber proibido; o olhar direto rompe com a passividade atribuida
ao feminino tradicional e insinua agéncia e enfrentamento.

As cinco imagens revelam, em sua justaposicao, que o grotesco feminino nao € univoco,
pois se apresenta como ruido que desestabiliza o olhar, mas também como estética incorporada
ao mercado imagético do desejo. As pranchas tornam visivel essa tensdo: entre corpo sem Orgaos
e corpo moldado; entre ruptura e assimilagdo; entre politica da imagem e espetaculo digital.

Consideracoes finais

A figura de Lilith, ao longo de sua trajetdria mitica e visual, tem operado como uma
superficie simbolica na qual se inscrevem forcas contraditorias em torno do feminino que
transgride. No ambiente digital contemporaneo, essa poténcia se reconfigura em imagens
multiplas e transmidiaticas, revelando que o corpo grotesco feminino evoca uma linguagem
produtiva de resisténcia, fascinio e ambivaléncia.

Ao tomar como dispositivo a articulagdo entre flanerie digital e Atlas Mnémosyne, este
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trabalho propds uma aproximagao metodoldgica com o errar, o ver € o montar. O perambular
pelo digital, coletando imagens de Lilith em diferentes registros permitiu visibilizar as zonas de
tensao e ressignificagdo em que o grotesco feminino atua como estética do excesso e do
incomodo.

A composicao das pranchas indica que o grotesco nao ¢ apenas uma ruptura formal, mas
uma maneira de pensar o corpo como campo de intensidades e disputas. Lilith, nesse sentido, ndo
aparece como uma figura estatica, mas como um agenciamento simbolico instadvel, que ora
perturba, ora reafirma os cddigos patriarcais de feminilidade. Em algumas imagens, hd uma
erotizacdo domesticadora; em outras, a deformidade se converte em linguagem critica. Essa
heterogeneidade aponta para a impossibilidade de fixar a imagem da mulher transgressora —
sempre plural, excessiva e inacabada.

Enquanto algumas referéncias contemporaneas a Lilith resgatam o mito como emblema
da autonomia feminina, outras continuam a associa-la a sexualidade demoniaca ou a ameaca do
desvio. As imagens analisadas revelam que a transmidiagdo de Lilith reativa, em diferentes
graus, a tensdo entre empoderamento e fetichizagdo, sacralidade e ironia, desejo e abjecio.

Pensar com Lilith e com suas imagens ¢ também pensar com os ruidos que elas carregam:
o que elas nos dizem sobre o corpo? Sobre os limites entre o sagrado e o monstruoso? Sobre os
desejos que estruturam a visualidade do feminino no digital? O grotesco feminino, ao dar forma
a essas perguntas, opera como forca estética e politica. Lilith, em sua errancia visual, convida-
nos a cartografar nao apenas os arquivos do mito, mas também os contornos sempre mutaveis da
imagem e do olhar.

Lilith permanece em transito: entre o sagrado e o profano, entre a normatizagdo e a
subversdo. Sua poténcia reside no entrelugar que ocupa como figura que perturba, mas também
encanta; que resiste, mas também negocia. Ao pensar com essas imagens, o que se delineia ¢
uma educacdo estética e visual: um modo outro de habitar os mundos e os corpos por meio do
olhar.
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