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1. Introducao

Este estudo se insere no Design Especulativo como pratica transdisciplinar que
integra saberes indigenas, arte e ciéncia. Analisa esculturas de Panthera onca (onga
pintada) produzidas por artesdos Guarani Mbya como artefatos cosmopoliticos que
mediam rela¢des entre mundos humanos e ndo humanos (Stengers, 2018; La Cadena,
2015). Com base no conceito de Nhandereko, um principio organizador da vida coletiva
que transcende dicotomias entre natureza e cultura, se propde o reposicionamento do
Design como mediador de futuros (Escobar, 2018).

Objetivou-se explorar o Design Especulativo como ferramenta metodolégica e
epistemologica para ativar futuros por meio do dialogo entre epistemologias indigenas e
racionalidade cientifica (Santos; Meneses, 2010). As esculturas foram tratadas como
dispositivos projetuais que incorporam gestos, cosmologias e modos de vida (Ingold,
2013), tensionando narrativas sobre natureza, arte e biodiversidade.

O problema central é: como artefatos Guarani podem ser ressignificados como
mediadores de saberes em contextos de colapso ecolégico e epistémico (Dunne; Raby,
2013; Danowski; Castro, 2014), ativando pedagogias focadas na biodiversidade e na
justica epistémica (Santos, 2010)?

Referencial Tedrico

Compreender o Design Especulativo como pratica critica e transdisciplinar implica
desloca-lo de sua fungao técnico-funcional. Dunne e Raby (2013) o definem como pratica
que envolve a imaginacao de futuros possiveis, capazes de questionar normas e antecipar

transformacdes. Tonkinwise (2015) refor¢ou seu papel como catalisador de debates
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publicos por meio de fic¢des e artefatos que revelam alternativas culturais e politicas.
Escobar (2018) ampliou esse escopo ao propor um ‘Design para o pluriverso’,
comprometido com a interdependéncia entre humanos e ndo humanos e com praticas
situadas e relacionais.

A nocdo de cosmopolitica proposta por Stengers (2018) e La Cadena (2015)
oferece uma chave para compreender a coexisténcia de mundos diversos. A cosmologia
Guarani Mbya ressoa com esse principio ao tratar a Panthera onca como entidade
espiritual e politica, vinculada ao conceito de Nhandereko, modo de ser fundado na
reciprocidade entre seres visiveis e invisiveis (Cadogan, 1997; Almeida, 2014). Descola
(2005) mostrou que essas ontologias rompem com a cisao natureza-cultura imposta pela
racionalidade moderna.

O Design Especulativo, nesse contexto, atua como ferramenta de escuta e
resisténcia epistémica (Santos, 2010). A articulagdo com Etnozoologia e Antropologia
Visual (Ellen, 2006) permite reconhecer os artefatos como media¢des sensiveis e
ontoldgicas. Ingold (2013) vé os objetos como trajetorias vividas, e Szczepanik (2017)
aponta o Design como operador entre memoria e imaginacao. A “onc¢a-arte”, assim,

instaura futuros plurais e cosmopoliticos.

3. Material e Métodos

O estudo adotou uma abordagem qualitativa, de natureza exploratéria e
interpretativa, situada na intersecdo entre Etnozoologia, Antropologia Visual e Design
Especulativo. O corpus foi composto por quatro esculturas de Panthera onca produzidas
por artesaos Guarani das aldeias Sapukai e Araponga, em Paraty-R] (Figura 1). As pecas,
adquiridas no comércio local com identificacao étnica e rastreabilidade, foram analisadas
como artefatos materiais e simbdlicos, mediadores entre cosmologias indigenas e praticas
projetuais.

A coleta de dados incluiu registro fotografico, medi¢des e descrigdo das esculturas,
esculpidas em madeira caxeta (Simarouba amara), utilizada pelos Guarani (Daher et al,,
2010). A analise considerou trés dimensodes: formal/morfologica, simbdlica/estética e

especulativa/projetual. A dimensao formal seguiu protocolo de morfometria descritiva
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adaptada (Papavero; Teixeira, 2014), mensurando proporg¢des entre cabega, tronco e
cauda e densidade de manchas. A simbodlica examinou signos, posturas e elementos
visuais relacionados ao Nhandereko (Cadogan, 1997; Almeida, 2014). A especulativa
explorou os usos das esculturas como dispositivos criticos, com base no Design

Especulativo (Dunne; Raby, 2013; Escobar, 2018).

Figura 1. Esculturas Panthera onca - Etnia Guarani, Paraty, R]

Fonte: do autor (2025)
A triangulacdo entre essas trés dimensdes permitiu uma leitura integrada das

esculturas como artefatos projetuais complexos, combinando técnica artesanal,
densidade simbolica e imaginacgdo de futuros. O Quadro 1 sintetiza os critérios e objetivos
de cada dimensdo de analise aplicada.

Quadre 1 - Dimensées de andlise e critérios metodolégicos aplicados as
esculturas Guarani de Panthera onca

| Dimensio || Critérios e Instrumentos || Objetivo Interpretativo
Proporgdes (cabega/tronco, cauda/tronco): ldentificar padrdes
Formal/Morfoldgica [densidade de manchas: régua e paquimetro construtives e estilizacbes
[Papavero; Teixeira, 2014 recorrentes
Postura, entalhe, expressividade:; andlise visual e ||Interpretar sentidos
Simbélica/Estética literatura etnogrifica (Cadogan, 1997; Almeida, ||espirituais e cosmoldgicos
2014] (Nhandereko]
Potencial narrative e pedagdgico; cendrios Ativar futuros possiveis e

Especulativa/Projetual

futuros (Dunne; Raby, 2013; Escobar, 2018) articulagoes entre saberes
Fonte: do autor (2025]

Por critérios éticos, excluiram-se pecgas rituais. A pesquisa baseou-se em fontes
etnograficas e documentacdo nao invasiva, respeitando a autonomia Guarani e o valor
epistémico das esculturas.

4. Resultados e Discussao

As esculturas Guarani de Panthera onca revelaram equilibrio entre forma e

simbolismo, superando a mimese zooldgica. Apesar dos tragos reconheciveis (corpo
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robusto, cauda alongada, manchas) a forma é atravessada por sentidos cosmolégicos e
espirituais. No perspectivismo amerindio, os seres nao humanos possuem agéncia e
interioridade (Castro, 2006). A onga, portanto, emerge como presenca viva, espiritual e
ecoldgica, guardia do territério e mediadora entre mundos (Danowski; Castro, 2014).

As andlises morfométricas apontaram uniformidade nas proporgoes
(cabeca/tronco, cauda/tronco), com variacdes expressivas no entalhe e padrdes
espiralados das manchas, associados a c6digos cosmolégicos (Cadogan, 1997). Esses
dados reforcam a tese de Escobar (2018) sobre o Design como portador de ontologias
implicitas. Conforme o Quadro 2, a leitura integrada das dimensdes formal, simbdlica e
especulativa permitiu associar gestos escultéricos a expressao do Nhandereko, ativando
futuros pluriversos mediados pela “onga-arte”.

Quadre 2 - Andlise integrada das esculturas Guarani de Panthera onca

Escultural Forma/Simbolos Int&rpre'tn:;ao Futuro Especulativo
Cosmologica

1 Cauda enrolada, entalhe Postura de atague/defesa |[Totem educative sobre floresta
profundo espiritual e tecnologia

2 Focinho ressaltado, postura Espirito guardido do Exposicdo em museus com
vigilante territorio interacio digital

3 Manchas espiraladas, Comunicagio com forgas Interface para realidade
expressio alerta invisiveis aumentada

4 Cabega erguida, pintura facial |[Figura feminina ancestral f*;lert“a Fll‘l'lhl!?l'ltﬂ] em escolas

interculturais

Fonte: do autor, 2025
Com base nos dados, foram propostos quatro cenarios especulativos de uso das

esculturas como dispositivos pedagogicos e cosmopoliticos (Quadro 3), reafirmando seu
papel como artefatos de resisténcia e afirmacdo cultural (Stengers, 2018). Ao integrar
arte, espiritualidade e tecnologia, a ‘onca-arte’ atua como mediadora entre mundos,
ativando pedagogias decoloniais e epistemologias da coexisténcia (Santos; Meneses,
2010). Os cendrios articulam praticas educativas em escolas, museus, midias digitais e
féruns ambientais, ampliando os contextos de circulacao e ativacdo das esculturas. Cada
proposta mobiliza recursos sensoriais, audiovisuais e simboélicos para tensionar
narrativas sobre biodiversidade, cosmologia e justica socioambiental. Assim, o Design

Especulativo contribui para a construcdo de futuros integradores, capazes de mediar
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saberes plurais e promover agodes

coletivas ancoradas em territérios e memorias

indigenas (Escobar, 2018; La Cadena, 2015; Akama et al., 2019).

(Juadro 3. Cenarios Especulativos com Esculturas Guarani

Cenario

Descricao

Objetivo

Cenario 1 — Artefato
educativo intercultural

Totem interativo de madeira
inspirado nas esculturas Guarani,
equipado com sensores de toque
e audio em guarani-portugués,
instalado em escolas publicas na
Mata Atlantica.

Mediar saberes ecoligicos e
espirituais, ensinando
biodiversidade como
experiéncia vivida e
cosmologica (Escobar,
2018).

Cenario 2 — Exposicio
especulativa em
museus de ciéncia

Mostra itinerante intitulada Onca-
Cosmos, em que réplicas das
esculturas sdo acompanhadas
por videos de narrativas Guarani,
projectes de realidade
aumentada e perguntas
provocativas sobre futuros
ambientais.

Tensionar o olhar cientifico
sobre a fauna, ativando
pedagogias cosmopoliticas
(Stengers, 2013).

Cenadrio 3 — Interface
digital em realidade
aumentada

Aplicativo mobile que, ao
escanear as esculturas, revela
camadas de informacao sobre a
onca na cosmologia Guarani,
mapas do territorio e vozes
ancestrais.

Expandir o alcance do
artefato fisico para contextos
digitais, aproximando
juventudes urbanas de
epistemologias indigenas
(Akama et al., 2019).

Cenario 4 — Dispositivo
critico em espacos de
governan¢a ambiental

Utilizacdo das esculturas como
simbolos em encontros de
eventos ambientais, como
“objetos de fala” que representem
a floresta.

Reposicionar a presenca da
natureza como recurso e
como sujeito politico de
escuta (La Cadena, 2015).

Fonte: do autor (2025)

Esses prototipos conceituais demonstraram como o Design Especulativo pode
abrir espaco para futuros habitaveis fundados na escuta, na reciprocidade e na

imaginacdo compartilhada entre humanos e nao humanos.
Consideracodes Finais

Este estudo ratificou, na perspectiva de Escobar (2018), o potencial do Design
Especulativo como pratica mediadora entre mundos, ao interpretar as esculturas Guarani
de Panthera onca como artefatos cosmopoliticos. Articulando espiritualidade, estética e
futuro, o Design se deslocou da fungdo técnica para atuar como ferramenta de escuta, co-
fabulacao e imaginagdo pluriversal. A ‘onca-arte’ evidencia que objetos projetuais podem
ativar ontologias relacionais e regenerativas, promovendo justica epistémica traduzida

em equidade no acesso, producido, valorizacdo do conhecimento e reconhecimento de saberes
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silenciados (Fricker, 2007). Assim, o Design se reconfigura como pratica ética, situada e
politica, sensivel as cosmologias indigenas e aos desafios contemporaneos da crise
ecologica e da diversidade de mundos.

Os dados sugerem que dispositivos culturais oriundos de contextos indigenas
podem ser ressignificados para fins educativos, especulativos e criticos, contribuindo
para pedagogias interculturais e politicas de representacdo (Santos; Meneses, 2010). Ao
mediar saberes plurais, o Design Especulativo amplia o universo projetual, incorporando
narrativas ndao hegemonicas e experiéncias enraizadas em territdrios e memdrias
coletivas (La Cadena, 2015). As esculturas tornam-se catalisadoras de futuros possiveis,
provocando deslocamentos epistemolégicos e novas formas de engajamento com o
mundo natural. Nesse sentido, o estudo reforcou a relevancia de metodologias
especulativas como vias para o reconhecimento de outras formas de existir, conhecer e

projetar.
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