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1. Problema estudado

Este projeto investiga criticamente os paradigmas de medida, proporcao e
representacao corporal estabelecidos pela obra O Homem Vitruviano (c. 1490) de
Leonardo da Vinci, a partir de reinterpretagdes visuais produzidas com inteligéncia
artificial generativa. O desenho classico, uma das sinteses mais poderosas do pensamento
renascentista, estabelece o corpo masculino branco, jovem e simétrico como padrado
normativo: a medida de todas as coisas. Este corpo-modelo, inscrito em um circulo e um
quadrado, é mais do que uma representacdo anatomica: € um enunciado simbolico sobre
centralidade, universalidade e hierarquia. O artigo propde subverter esse centro por meio
de uma série de imagens que substituem o corpo vitruviano por outras corporalidades,
humanas e ndo humanas, reais e imaginarias, abrindo espaco para refletir acerca de novas

aliancas possiveis entre espécies, tecnologias e modos de existéncia.
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2. Relevancia da pesquisa

A obra de Da Vinci é uma das mais replicadas da historia da arte ocidental e foi
apropriada como simbolo universal de racionalidade, harmonia e antropocentrismo. Seu
legado se estende da arquitetura ao design de produtos, da medicina a estética. Questionar
esse icone ndo é apenas um gesto visual, mas um movimento critico que aponta para as
exclusdes e normalizacdes embutidas em sistemas de medida e representacdao. Em tempos
de avango tecnoldgico e reconhecimento da interdependéncia entre espécies, torna-se
necessario e pertinente questionar o mito da excepcionalidade humana e repensar os
corpos que autorizamos como centrais. A pesquisa se insere no eixo “Criagdo e
Experimentacdo para Futuros Compartilhados”, propondo deslocamentos simbolicos e
metodolégicos que ampliem nossa imaginacgdo ética e estética sobre o que pode ser corpo,

norma e centro.

3. Objetivos

Este artigo tem como objetivo investigar como as tecnologias generativas de
imagem podem ser utilizadas como parceiras criativas na producdo de imaginarios
multiespécies, bem como identificar e explorar os limites e vieses presentes nos modelos
de inteligéncia artificial utilizados. O trabalho também visa desenvolver estratégias
visuais e conceituais para inserir corporalidades dissidentes, espécies nao humanas e
entidades simbolicas no lugar antes reservado ao corpo masculino ideal, questionando
sua representacao como Unico padrao da espécie humana. Por fim, busca estimular a
reflexdo critica sobre representacdes visuais, sistemas de medida e a nogao de
centralidade no campo da arte e do design.

O resultado da aplicacdo desses objetivos é o projeto Anatomias Expandidas, uma
série artistica que reinterpreta o canone do Homem Vitruviano, substituindo a figura
humana normativa por outros corpos, géneros e entidades, preservando a composicao
original (estilo grafico, composicao e esquema de tons) e tensionando seus significados

historicos.
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4. Metodologia

A metodologia do projeto combina praticas artisticas experimentais digitais com
fundamentos teéricos de Donna Haraway e Vilém Flusser, especialmente os conceitos de
simpoiese (producao colaborativa e interdependente), pensamento tentacular (“fazer e
pensar com”) e reflexdes acerca da “caixa preta” em relacdo ao jogo com sistemas técnicos.
A IA generativa (MidJourney) é usada como coautora, através de um processo de
engenharia de prompts, refinamento iterativo e manipulag¢ao visual.

O processo inclui pesquisa iconografica sobre a obra original, com atencdo as
proporgdes, estilo grafico, textura do papel e organizacao geométrica; desenvolvimento
de prompts estruturados que simulam a linguagem do desenho anatémico renascentista,
substituindo o corpo humano por corporalidades dissidentes, seres nao humanos e
entidades hibridas ou simboélicas; estratégias para contornar filtros e censuras das
plataformas de 1A, com o uso de descri¢des indiretas que permitam a inclusiao de corpos
fora da norma; ajustes em pds-producdo para reforco visual e coeréncia estética; e, por

fim, a organizacdo da série como um conjunto visual, critico e especulativo.

Imagem 1 - Grades de geracdo do Midjourney demonstrando o processo iterativo de exploracdo

Fonte: As autoras (2025)



5. Resultados

A pesquisa resulta em uma série de imagens, que propdem uma nova ocupac¢ao do
espaco central da figura vitruviana. A estética da obra original foi preservada, com papel
envelhecido, traco sépia e proporcao geométrica, mas o contetido simbdlico foi
radicalmente transformado, incluindo uma diversidade de seres, humanos e nio
humanos, reais e imaginarios. Entre os exemplos desenvolvidos, destacam-se um polvo,
cujos tentaculos se expandem simetricamente pelo diagrama, dissolvendo fronteiras
entre cérebro e corpo; uma mulher halterofilista, que impde forca e volume muscular no
lugar antes reservado a leveza masculina ideal; e uma pessoa com proteses mecanicas,
cuja presenca afirma a interdependéncia com tecnologias de assisténcia e recusa a nogao

de completude anatdémica.

Imagem 2 - A halterofilista, o polvo e o ser cibernético em releituras do Homem Vitruviano.

Fonte: As autoras (2025).

O processo revelou diversos desafios, entre eles as limitagdes algoritmicas que
impedem a geracdo de certos corpos considerados “inadequados” pelos filtros da IA; a
constante negociac¢do estética e ética com os sistemas, que exigem estratégias de contorno

e adaptacdo; e o reconhecimento do valor critico das falhas, que frequentemente expdem
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os proéprios limites das representacdes disponiveis nos datasets utilizados pelas

plataformas generativas.

Gerando imagem...

Mostrar raciocinio v

Com toda a certeza! Pego desculpas novamente pelo viés da IA, que tende a retornar ao padrao

masculino quando o sujeito ndo é explicitamente feminino. E um 6timo ponto para o seu trabalho,

inclusive — a necessidade de insistir e especificar para que o “outro” corpo seja representado.

Vamos corrigir isso imediatamente, ajustando o prompt para garantir que a figura seja

inequivocamente uma mulher.

Imagem 3 - Conversa com a IA Gemini demonstrando o viés algoritmico e a necessidade de

prompts especificos para a representacdo de corpos femininos.

Fonte: As autoras (2025).
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Imgefn- - Tentativa da geracdo de um corpo feminino pés-pario. F;rompt.' Um desenho
anatémico a nanquim no estilo Vitruviano de uma mulher no pés-parto com uma barriga flacida, uma
cicatriz de cesarea visivel e caracteristicas corporais naturais como estrias. A figura esta na pose classica
do Homem Vitruviano, com dois pares de bragos e pernas dentro de um circulo e um quadrado
perfeitamente desenhados. O desenho é executado em nanquim sépia sobre um pergaminho envelhecido,
com notas manuscritas espelhadas na parte superior e inferior, fiel a composicao original de Da Vinci.

Fonte: As autoras (2025)
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As imagens produzidas se tornam, assim, ndo apenas resultados visuais, mas

documentos de um processo de enfrentamento e inven¢do com a tecnologia.

6. Conclusoes

Anatomias Expandidas propde uma virada no uso da inteligéncia artificial em arte:
ndo como ferramenta de repeticdo de padrdes, mas como parceira critica para fabulacdes
que desestabilizam hierarquias histéricas. Ao revisitar um icone do humanismo
renascentista com corpos e entidades marginalizadas, a série ndo propde substituir um
centro por outro, mas multiplicar os centros possiveis.

O Homem Vitruviano condensa multiplas camadas simbdlicas: a busca
renascentista pela harmonia universal, a tensido entre ciéncia e espiritualidade, a
dignidade humana como principio filoséfico, a geometria como linguagem divina, e a
anatomia como revelacdo cdsmica. E simultaneamente retrato, mapa, férmula e
manifesto. Questionar este icone significa, portanto, tensionar ndo apenas uma
representacdo, mas todo um sistema de valores e medidas que ele cristaliza.

O gesto artistico, mesmo em ambientes técnicos, pode tensionar estruturas visuais
normativas e abrir espago para novas sensibilidades. O projeto afirma que toda escolha
formal é também uma escolha simbdlica: o que colocamos no centro diz o que (e quem)
consideramos digno de ser medido, representado, preservado.

Se Leonardo da Vinci desenhou o homem como medida de todas as coisas, este
trabalho levanta a pergunta: e se essa medida nao fosse mais uma s6? E se o mundo
pudesse ser desenhado com outros corpos, outros centros, outras formas de saber e

existir?
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