XIV enconTrO

- INTERNACIONAL DA
REDE ESTRADO

Q 5 ) 11 A14 DE NOVEMBRO DE 2025

RED ESTRADO

» UNIVERS kDO
EST AHIA

e

EIXO 10: TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS NOVAS CONFIGURACOES DO
TRABALHO E DA FORMACAO DE PROFESSORES

AS EVIDENCIAS ENTRE AS RELACOES DA ABORDAGEM STEAM E A
EDUCACAO MATEMATICA.

Gualberto de Abreu Soares
UESB-
gualbertoprofisio@gmail.com

José Alexandre
UESB
josealexandre43(@gmail.com

Ténia Cristina Rocha Silva Gusmio
UESB
professorataniagusmao(@gmail.com

Resumo

A Educag¢ao Matematica (EM), como campo de estudo e pratica, tem se dedicado
a investigar e aprimorar o processo de ensino e aprendizagem da matematica,
buscando superar desafios e promover uma compreensao mais significativa dos
conceitos. Historicamente, a disciplina tem enfrentado a percepcdo de ser
complexa e de dificil assimila¢do, o que muitas vezes se reflete no desempenho
dos estudantes (Pontes, 2019). Paralelamente, a Abordagem STEAM (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica) emerge como uma proposta
educacional interdisciplinar que visa integrar diferentes areas do conhecimento
para promover uma aprendizagem mais contextualizada e significativa. O
acronimo STEAM representa a unido dessas disciplinas, reconhecendo a
importancia da criatividade e da inova¢dao no desenvolvimento de habilidades
essenciais para o século XXI (Custodio; Rosa, 2024). A relacdo entre a EM e a
Abordagem STEAM ¢ intrinseca e complementar. A Matematica, como a letra
'M' no acronimo STEAM, ndo ¢ apenas uma das disciplinas envolvidas, mas a
espinha dorsal que sustenta e interliga as demais areas. (Ferraz; Kalhil, 2022). A
interseccao entre a EM e a Abordagem STEAM revela um terreno fértil para a
inovacgao pedagdgica. A matematica, inerente a todas as areas do STEAM, ganha
novas perspectivas e aplicagdes quando integrada a projetos praticos e

interdisciplinares. Estudos recentes tém investigado essa relagao, apontando para
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§J

RED ESTRADO

e

enriquecer o ensino e a aprendizagem da matematica, especialmente em escolas
publicas, por meio de materiais de baixo custo e atividades que promovam a
interdisciplinaridade (Rezende; Alvarenga, 2023). A relevancia de realizar uma
pesquisa sobre as relagdes entre a Educacdo Matematica e a Abordagem STEAM
na educacgio, reside na necessidade de compreender como essa integragdo pode
contribuir para a formacao de cidadaos mais preparados para os desafios do
século XXI. Nessa perspectiva a pergunta problema da pesquisa se apresentam
em: qual a relagdo entre a Educacdo Matematica e a Abordagem STEAM na
educac¢ao? E o objetivo geral: saber o que as pesquisas evidenciam sobre a relagao
entre a Educacdo Matematica e a Abordagem STEAM na educacdo. Para
entendermos as relagdes entre EM e Abordagem STEAM que foi realizado um
estudo qualitativo (Bogan e Biklen, 1994). Ele foi realizado por meio de uma
Revisdo Sistematica da Literatura (RSL), seguindo os principios delineados por
Briner e Denyer (2012). Tais principios preconizam uma abordagem sistematica
e organizada, com processos transparentes e explicitos, garantindo a
replicabilidade e a atualizacdo da pesquisa, além de apresentar uma sintese
concisa dos achados. Na coleta dos materiais para analise foram escolhidos como
banco de dados o Portal de Peridodicos da Capes, o Catalogo de Teses e
Dissertagdes da Capes e a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes
(BDTD). Os descritores utilizados foram: educacao matematica AND abordagem
STEAM. Além disso tivemos como critérios de inclusao: trabalhos em lingua
portuguesa e trabalhos que se relacionassem diretamente com a pergunta
problema de pesquisa. E os de exclusdao foram: trabalhos que para o acesso
deveria ser paga alguma taxa, trabalhos que apenas o resumo era livre e trabalhos
fora do fluxo temporal de 2019 a 2024. Durante a pesquisa encontramos inicial
95 trabalhos (artigos, dissertagdes e teses). ApoOs a aplicagao dos critérios de
inclusdo e exclusao, restaram 7 trabalhos: 5 artigos do Periddico da Capes e 1
dissertagao de cada um dos outros dois bancos de dados. A dissertagao de Coelho
(2022), intitulada "As Etapas do STEAM nas Praticas Didaticas com Modelagem
Matematica na Educacdo Basica", concorda diretamente com a ideia de que a

abordagem STEAM, especialmente quando associada a MM, serve como uma
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ponte entre o conhecimento abstrato e a realidade dos estudantes, promovendo o
protagonismo do aluno. O autor afirma que a associa¢do das duas metodologias
"pode contribuir com aprendizagem do estudante na constru¢ao de um modelo, o
qual possibilita a visualizagdo e representagdo do abstrato associado com o
cotidiano do estudante". No artigo "Proximidades e convergéncias entre a
Modelagem Matematica ¢ o STEAM", de Coelho e Goébes (2020), os autores
argumentam que a integracdo dessas duas metodologias (MM e STEAM), ¢
necessaria justamente para superar a visao da matematica como uma disciplina
isolada e de dificil entendimento. A pesquisa destaca que essa abordagem
favorece "o protagonismo do estudante na construcdo de seu conhecimento, nao
somente de conceitos matematicos, mas numa abordagem interdisciplinar". A
pesquisa de Roberto et al (2021), "O Uso da Educacado STEAM para Promover a
Aprendizagem Matematica e Conscientizacdo Ambiental”, inova ao aliar a MM
e o STEAM a Educagao Ambiental. O foco na produtividade de hortalicas e a
experiéncia do plantio a colheita revelam um caminho pratico para integrar
conhecimentos matematicos com a conscientizacdo sobre o meio ambiente,
mostrando que a matematica vai além das formulas e se conecta com a vida real.
A matematica, neste contexto, serve como um pilar fundamental € um elemento
base sobre o qual as demais areas do STEAM se apoiam e se desenvolvem.
Yakman (2010), uma pesquisadora citada na literatura, argumenta de forma
enfatica que "ndo se pode criar sem uma compreensdo das Artes e da
Matematica", e que os elementos matematicos constituem a fundagao sobre a qual
as outras areas do STEAM sao construidas e compreendidas. Assim podemos
concluir que a literatura revisada revela uma sinergia profunda e mutuamente
benéfica entre a EM e a Abordagem STEAM, alinhada as necessidades de
formacao integral para o século XXI. A Abordagem STEAM, por sua vez, ¢ uma
resposta inovadora ao ensino fragmentado, promovendo experimentagao,
colaboragdo e criatividade, com a inclusdo da "Arte" humanizando a abordagem
e reconhecendo a importancia da criatividade e do design thinking. A integragao
da EM com o STEAM, via MM, oferece um caminho promissor para uma
educacao mais engajadora, relevante e eficaz. No entanto, a RSL identificou uma

lacuna de pesquisa nesse campo, sugerindo a necessidade de futuros trabalhos.
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