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Introducgao:

O avango tecnolégico acompanha a humanidade desde seus primoérdios,
facilitando tarefas e impulsionando o desenvolvimento. No entanto, esse progresso
também trouxe impactos ambientais negativos, como a degradacao da natureza, a
poluicdo e o acumulo de residuos eletronicos. Diante desse cenario, € essencial
adotar uma postura consciente quanto ao consumo, a producgéao e ao descarte de
dispositivos tecnoldgicos. A sustentabilidade na industria tecnoldgica envolve
praticas que reduzam a emissao de carbono, minimizem o desperdicio e promovam
a eficiéncia energética. A negligéncia com essa questao resulta na exploragao
excessiva de recursos naturais e no aumento da poluicdo. Como destacado por
Salles e Alves (2016), o crescimento cientifico e tecnolégico tem sido dissociado da
ecologia, agravando o desequilibrio ambiental.

Diante desse contexto, a Tl Verde surge como alternativa para mitigar os impactos
ambientais. Conceituada por Ferreira (2009), essa abordagem visa otimizar o uso
dos recursos naturais n reduzir o consumo energético dos dispositivos eletronicos.
A crescente conscientizagcdo sobre a necessidade de sustentabilidade tem
incentivado a criagcdo de equipamentos mais eficientes e a reutilizacdo de materiais
eletrbnicos em novos processos produtivos.

A tecnologia esta intrinsecamente ligada ao desenvolvimento humano e
econdémico. Como apontam Silva e Melo (2001), a incorporagao de conhecimento
em inovagdes tecnolégicas impulsiona a produtividade e gera novas oportunidades
de investimento. No entanto, é imprescindivel que esse desenvolvimento ocorra de
forma responsavel, evitando impactos irreversiveis ao meio ambiente. Um dos
desafios mais preocupantes é a obsolescéncia programada, estratégia que induz o
descarte precoce de dispositivos, aumentando a geragcao de lixo eletronico. Para
combater essa pratica, é necessario fomentar a durabilidade, a reparabilidade e a
reutilizagdo dos produtos, garantindo um ciclo de vida mais sustentavel.

A educagao desempenha um papel fundamental na formagao de uma consciéncia
ambiental. Oliveira (2021) destaca a importancia de aliar teoria e pratica no ensino
de tecnologias sustentaveis, incentivando a aplicagao de conceitos ambientais em
experiéncias reais. Nesse sentido, a Educacdo 5.0 propde a utilizacdo de



ferramentas como realidade aumentada, realidade virtual e inteligéncia artificial
para tornar o aprendizado mais dindmico e significativo. No contexto educacional
contemporaneo, Gabriel (2014) argumenta que a escola deve estimular a
criatividade e a solucdo de problemas, preparando os estudantes para enfrentarem
os desafios tecnolégicos e ambientais. Dessa forma, a formacao integral dos
alunos deve ser baseada em competéncias socioemocionais e na cultura do
"aprender a fazer", garantindo que a tecnologia seja um instrumento de progresso
sem comprometer 0s recursos naturais.

A construcao de um futuro sustentavel exige uma abordagem ampla, que considere
tanto os beneficios imediatos da tecnologia quanto seus impactos a longo prazo.
Investir em energia renovavel, processos produtivos menos agressivos e praticas
sustentaveis é essencial para equilibrar o avango tecnolégico e a preservagao
ambiental. Assim, iniciativas que promovam a reutilizagdo criativa de
equipamentos eletrénicos, a cultura maker e a educagdo ambiental podem ser
determinantes para moldar um futuro onde techologia e natureza coexistam de
forma harmoniosa.

Objetivos:

Objetivo Geral: Explorar a Tl Verde e a reciclagem de componentes eletrénicos
como ferramentas educacionais para estimular a consciéncia ambiental e o
pensamento critico dos estudantes, promovendo o uso sustentavel da tecnologia e
incentivando solucgdes criativas para o reaproveitamento de materiais eletrénicos.

Objetivos Especificos:

e Sensibilizar os alunos sobre os impactos ambientais da obsolescéncia
programada e do descarte inadequado de residuos eletronicos.

e Proporcionar experiéncias praticas de desmontagem e reutilizacdo de
sucatas tecnoldgicas para fomentar o aprendizado sobre eletronica basica,
cultura maker e robética educacional.

e Desenvolver habilidades investigativas e criativas nos estudantes,
incentivando a busca por solugdes inovadoras e sustentaveis na area da
tecnologia.

e Integrar conceitos de sustentabilidade ao ensino de tecnologia,
promovendo uma abordagem reflexiva sobre o consumo consciente de
dispositivos eletrbnicos.

e Estimular o trabalho em equipe e a experimentagao por meio da construcéo
de protétipos utilizando materiais reaproveitados, consolidando os
conhecimentos adquiridos na pratica.



Metodologia:

A abordagem metodoldgica consistiu em aulas tedricas e praticas sobre tecnologia
sustentavel, reciclagem de componentes eletronicos e eletrbnica basica.
Inicialmente, foram realizadas exposi¢cdes dialogadas, complementadas com
recursos multimidia, para introduzir conceitos como obsolescéncia programada,
impacto ambiental dos eletrénicos e cultura Maker. Na etapa pratica, participaram
do projeto alunos do 5° e 6° ano dos anos finais. Os alunos interagiram diretamente
com sucatas eletrénicas, desmontando componentes de computadores antigos e
reaproveitando materiais como caixas de papeldo, LEDs, baterias de 3V, fios,
arames e fitas adesivas para criar dispositivos tecnoldgicos. As atividades foram
estruturadas para estimular a experimentacdo e a resolugdo de problemas,
promovendo a aplicagdo concreta dos conceitos aprendidos.

Recursos:

o Oficinas de Prototipagem Sustentavel: Oficinas praticas voltadas para a
prototipagem sustentavel, onde os participantes criardo projetos utilizando
materiais e componentes eletrénicos reutilizados, reciclados e a placa
Arduino. As oficinas combinardo as bases da cultura maker com a
consciéncia ambiental, permitindo que os participantes desenvolvam
habilidades praticas de fabricagdo enquanto exploram solugdes criativas e
eco-friendly para desafios tecnolégicos. Os projetos desenvolvidos durante
as oficinas servirdo como exemplos praticos e concretos de como a
criatividade, aliada a inovagéo, pode ser aplicada no contexto da tecnologia
sustentavel.

e Videos Educativos e Documentarios: Selecao de videos educativos e
documentarios que abordem questdes ambientais relacionadas a
tecnologia, como a producao de eletrbnicos, os efeitos do descarte
inadequado e as formas de reciclagem. Esses recursos serdo inseridos nas
aulas como ferramentas de sensibilizacdo e debate, promovendo uma
reflexao critica sobre os desafios e oportunidades relacionados a tecnologia
sustentavel.

e Laboratério de Desmontagem e Reciclagem: Criacao de um espaco
dedicado a desmontagem e reciclagem de equipamentos eletrbnicos
obsoletos ou danificados. Nesse espaco, os participantes aprenderao
técnicas e formas seguras de desmontagem de dispositivos, identificacdo e
separacao de componentes reciclaveis, como placas de circuito, cabos e
metais. Além disso, entenderdo os processos envolvidos na recuperacao de
materiais valiosos. Por fim, essa experiéncia pratica de reciclagem de
eletrbnicos capacitara os participantes a aplicarem esses conhecimentos

em suas proprias vivéncias e iniciativas de sustentabilidade.



e Livros e Artigos Especializados: Pesquisa de livros e artigos académicos
que abordem temas relevantes para uma tecnologia sustentavel, como
ecodesign, gestao de residuos eletrbnicos e o impacto ambiental da
industria de Tl. Essas ferramentas serao utilizadas como materiais de apoio
para aprofundamento tedrico e pesquisa pelos participantes, integrando-se
as atividades de estudo individual e em grupo.

Resultados:
Os alunos produziram quatro protétipos a partir dos materiais reutilizados:

e Labirinto Elétrico: Utilizando papelao, arame, fios, papel aluminio, bateria
de 3V e palitos de churrasco, os estudantes construiram um circuito
simples, onde a corrente elétrica acionava um LED ao tocar no arame. Esse
experimento permitiu compreender os principios de circuitos elétricos e
condutividade.

e Maquete de Iluminacao Urbana: Uma estrutura de papeldo simulando
postes de luz foi montada com LEDs, palitos de churrasco e baterias de 3V.
Os alunos exploraram conceitos de ligagdo em série e paralelo, analisando
a eficiéncia energética das conexdes.

e Semaforo Sustentavel: LEDs retirados de computadores antigos e
resisténcias de placas-mae foram empregados na construcdo de um
semaforo operado por Arduino. Essa atividade permitiu o contato com
programacgao basica e automacao, demonstrando o reaproveitamento
inteligente de componentes eletronicos.

e Cancela Automatizada: Utilizando sensores de proximidade extraidos de
placas eletronicas, foi construida uma cancela de estacionamento que
acionava um mecanismo automatizado. Essa experiéncia reforgcou os
conceitos de sensores e automacdo, demonstrando a aplicabilidade da
robética educacional.

Os resultados evidenciaram um alto engajamento dos alunos, que demonstraram
criatividade e iniciativa ao lidar com os desafios propostos. Além disso, a
abordagem pratica facilitou a compreensdao de conceitos de eletrbnica e
reaproveitamento tecnoldgico, reforcando a importancia da Tl Verde no contexto
educacional.
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