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Resumo

A Fisica desempenha um papel essencial nos avangos cientificos e tecnologicos da nossa
sociedade. Desse modo, torna-se necessario evidenciar essa conexdo aos estudantes,
incentivando-os a explorar o conhecimento cientifico e desenvolver um pensamento critico.
No entanto, percebe-se a necessidade de uma abordagem dindmica e envolvente, com o
objetivo de tornar o aprendizado mais acessivel e estimulante. Diante desse cenario, este
trabalho propde a integracdo da gamificagdo ao ensino de Fisica no ambito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) como uma ferramenta para auxiliar o
professor no processo de ensino-aprendizado. A abordagem gamificada esté relacionada com
os Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) 4 - Educacdo de Qualidade, no qual
busca garantir que todos tenham direitos iguais a uma educacdo inclusiva, equitativa e de
qualidade, promovendo oportunidades iguais de aprendizagem para todos. Com isso, a
gamificacdo € uma alternativa metodoldgica que contribui para aumentando a motivacao dos
alunos, em participar de atividades diferenciadas, estimulando o aprendizado continuo de
forma autonoma, implicando no desenvolvimento de habilidades como resolucdo de
problemas e trabalho em equipe.
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1. Introducao

A fisica estd intrinsecamente ligada a muitas descobertas tecnoldgicas, sendo assim, €
importante demonstrar essa conexdo aos estudantes (BUSARELLO, 2016) e,
consequentemente guid-los ao pensamento critico e a formacao do conhecimento. Para isso, a
proposta de integrar a Fisica com a gamificacdo que consiste em usar ferramentas capazes de
produzir jogos que possam se adequar a atividades de ensino.

A gamificagdo ¢ uma estratégia que incorpora elementos e técnicas dos jogos em
contextos que ndo sao necessariamente de jogos, com o objetivo de estimular a motivagado, a
participagdo, o engajamento e o aprendizado dos envolvidos no processo (ALVES 2015 e
BALDISSERA 2021).
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Diante disso propde-se o uso de atividades gamificadas nas aulas de fisica, buscando
melhorar a participagdo dos alunos durante as aulas e consequentemente melhorar o
desempenho nas avaliacdes, visto que a gamifica¢do pode ser uma excelente aliada durante as
aulas de revisao e fixa¢ao de contetido Souza et al (2023).

Por meio da gamificacdo, é possivel promover praticas pedagogicas inovadoras que
contribuem para o engajamento e estimulam o protagonismo estudantil ao propor estratégias
de ensino que favorecem a inclusdo, a motivagdo e a equidade no acesso ao conhecimento
cientifico, dialogando diretamente com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
4 — Educagao de Qualidade.

2. Objetivos
Objetivo Geral:
e Explorar a gamificagdo como ferramenta pedagogica para tornar o ensino de Fisica
mais atrativo, promovendo o engajamento dos alunos e auxiliando no aprendizado.
Objetivos Especificos:
e Investigar o impacto da gamificagdo no interesse € na motivagao dos alunos durante as
aulas de Fisica.
e Analisar a influéncia da gamificagdo no desempenho dos alunos em avaliagdes ¢ na
assimilacdo dos conceitos fisicos.

3. Metodologia

Este trabalho foi realizado com 45 alunos, divididos em grupos entre 6 e 7
participantes, da turma do 2° ano do ensino médio integrado ao curso técnico de Quimica do
IFPB - campus Campina Grande, durante o quarto bimestre do ano letivo de 2024. Foram
realizadas atividades gamificadas como metodologia auxiliar na avaliacdo dos alunos e
revisdo dos contetidos.

Antes de iniciar a atividade os alunos eram informados a respeito das regras do jogo,
recebendo, em seguida, os gabaritos para registro das suas respostas acerca das questdes € 0s
materiais referentes aos experimentos, quando necessarios. Cada jogo continha uma sequéncia
de até 10 perguntas com questdes multipla escolha. As questdes eram mostradas na TV por
meio de uma apresentagao de PowerPoint.

Os assuntos foram trabalhados de acordo com a sequéncia didatica do professor, fisica
optica: Luz, Cores, Reflexdo e Refracdo da luz e Formacao de imagens em espelhos planos.
Com objetivo de atingir a integrag¢do entre ensino de Fisica e gamificagdo visando despertar o
interesse e a aprendizagem significativa com a participagao ativa dos alunos.

4. Resultados

De modo geral os resultados foram positivos, com relacdo a participagdo e o
engajamento dos alunos. Os jogos foram utilizados como atividade extra como uma forma de
fixacdo do contetido abordado.
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Na figura 1 observa-se o progresso das 7 equipes nos 3 jogos aplicados, porém ha um
decaimento no desempenho de algumas equipes, principalmente no ultimo jogo. Esse
comportamento pode ser atribuido na andlise das respostas, que ocorreu devido ao ndo
cumprimento das regras do jogo por algumas equipes.

Figura 1. Avango das equipes durante os trés jogos
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Fonte: autoria propria

Apesar desse fator, o desempenho geral dos grupos foi bastante positivo, com todos
mostrando bom aproveitamento ao longo das atividades.

Os jogos foram estruturados com o intuito de proporcionar um ambiente dindmico e
engajador, favorecendo a participagdo ativa dos alunos e contribuindo para a assimilagdo do
contetdo de forma ludica e interativa.

5. Consideracgoes Finais

Diante dos resultados alcancados a gamificacdo mostrou-se uma ferramenta eficaz
como auxiliar no processo de aprendizagem, contribuindo para a fixa¢do dos conteudos
trabalhados. A inclusdo de elementos ludicos despertou a motivagdo e o engajamento dos
estudantes, estimulando o trabalho em equipe e a pratica na resolugdo de problemas. Exceto
por alguns casos de descumprimento das regras do jogo por parte de algumas equipes, o saldo
geral foi positivo. Além disso, foi uma experiéncia enriquecedora para as discentes bolsistas
envolvidas no projeto.
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