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O Laboratdrio Interdisciplinar de Pratica de Ensino (LIPE), do Instituto de
Biociéncias (INBIO/UFMS) localizado em Campo Grande, abriga um numeroso
acervo, composto por: livros, kits de experimentagdo (experimentotecas),
modelos e jogos didaticos voltados ao ensino de ciéncias e biologia. Grande
parte dos materiais € produzida por graduandos durante o estagio obrigatério
do curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas da referida instituicdo e esta
disponivel para empréstimo a professores das redes publica e privada. Esses
empréstimos possibilitam que as escolas com menor infraestrutura realizem
atividades praticas e ludicas que auxiliam no entendimento do conteudo de
genética. Este trabalho teve como objetivo identificar quais jogos e
experimentotecas estdo relacionados aos conteudos de genética, analisar sua



viabilidade didatica e propor formas simplificadas de aplicacdo em sala de aula.
Através do projeto de ensino “Jogos didaticos no ensino de Ciéncias
Bioldgicas: uso, avaliagdo e divulgagao cientifica” viabilizou-se a organizacao,
catalogagao e analise dos itens, a partir dos seguintes passos: (1) elaboracao
de uma tabela com as seguintes categorias: “tipologia”, “tema”, “publico-alvo”
“possui instrugdes?” “nome do jogo”, “autor”, “quantidade”, “quantidade de
pecas” “observagdes”; (2) reunides semanais em grupo com o objetivo de jogar
os jogos; (3) levantamento das experimentotecas e analise de sua
exequibilidade em contexto escolar; (4) realizagdo de discussdes em grupo
para propor melhorias nos materiais. Dos 29 jogos analisados, 13 foram
confeccionados por graduandos, porém apenas dois abordavam conteudos de
genética: conceito de gene e divisdo celular. Das 28 experimentotecas
analisadas, apenas duas tratavam de temas em genética: extracdo de DNA e
estrutura do DNA, a ultima, inviabilizada em razdo de materiais desgastados.
Constatou-se uma lacuna significativa no acervo referente a materiais
relacionados a genética, sendo recorrente a auséncia de instrugdes assertivas
para professores e alunos, além de erros conceituais em alguns materiais.
ApOs a revisao, 0s jogos e experimentos analisados foram reorganizados e os
viaveis estdo disponiveis para uso em sala de aula. Contudo, ressalta-se a
necessidade do desenvolvimento de novos recursos didaticos sobre genética,
visando aprofundar a compreensao dos estudantes e apoiar praticas
pedagogicas mais eficazes.
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