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Resumo

O presente trabalho surge a partir da dissertacdo de mestrado da autora, que busca refletir sobre a
relacdo entre design, tecnologia e desenvolvimento local, a partir do caso da Feira Central de
Ceilandia, no Distrito Federal. Ao compreendermos a feira popular como uma rede complexa de
saberes e praticas, que adapta e produz mecanismos préprios para garantir sua sobrevivéncia, esta
pesquisa examina como as mediacdes tecnoldgicas atuam na manutencdo do ecossistema social,
econOmico e cultural da feira. O artigo se estrutura com base em pesquisa de campo, por meio de
observacdo direta e analise das praticas cotidianas, revelando como essas acbes contribuem para a
construcdo de uma identidade popular coletiva, forjada na resisténcia e na criagdo partilhada do
territério.

Palavras-chave
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Technology as a social foundation: Everyday appropriation at the Ceildndia
Central Popular Market.

Abstract

This work stems from the author's master's research, which seeks to reflect on the relationship
between design, technology, and local development, based on the case of the Central Market of
Ceildndia, in the Federal District of Brazil. By understanding the popular market as a complex network
of knowledge and practices that adapts and creates its own mechanisms to ensure its survival, this
research examines how technological mediations contribute to sustaining the market's social,
economic, and cultural ecosystem. The article is structured through field research, including direct
observation and analysis of everyday practices, revealing how these actions contribute to the
construction of a collective popular identity, forged through resistance and the shared creation of
territory.
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1 Introducao

A relacdo entre o ser humano e a tecnologia comecga por sua relagdo com a técnica, que desde
tempos imemoriais, tem sido uma parte essencial da experiéncia humana. Na concep¢do de Santos
(2003) “a técnica, ela prépria, € um meio” uma forma de media¢do na qual o homem realiza sua vida,
produz e cria espaco. Latour (2019) complementa esse pensamento com a visdo de que o “técnico”
nao designa em primeiro lugar um objeto, um resultado, mas um movimento que se extrai no inerte e
vivo, como o corpo do artesdo que todos os dias se torna mais habilidoso.

Através da técnica, podemos interpretar nogdes a respeito das condigdes materiais e culturais de uma
sociedade, como também sobre as estruturas sociais, econOmicas e politicas que envolvem o
contexto em questdo, funcionando como um catdlogo de métodos de producdo desenvolvidos por
uma comunidade de uma forma identitaria. Para Sennet (2015) o entendimento técnico se
desenvolve através da forca da imaginacdo, como uma via de mao dupla entre a ideia e a pratica.
Sendo conveniente assumir que a tecnologia que determinado grupo social constrdi, vem de seus
préprios meios de inventividade, criatividade e anseios por inovagao.

Como dito por Escobar (2016) “toda tecnologia emerge de condi¢Bes culturais particulares, ao
mesmo tempo em que contribui para a criacdo de novas condi¢des culturais.” A necessidade de
redefinir o uso e a fun¢do dos bens de consumo, algo que ecoa o contexto urbano, promove o
surgimento de praticas culturais diversas, o que como observa Alves (2004) nos possibilita entender a
relagcdo intima e formadora que temos de nds mesmos com as tecnologias:

[...] vamos obtendo uma importante contribuicdo para compreender que a
tecnologia ndo s6 é mediagdo com o mundo e com os outros, mas funciona para
ndés como possibilidade de entendimento dele, através de crencas [valores?]
interiorizados no contato com ela. (ALVES, 2004).

Enquanto designers, passamos a compreender que operamos em um mundo no qual a complexidade
se da na manifestacao da vida cotidiana, onde tudo é solidario, sistémico e multidimensional (MORIN,
2015). O préprio processo de design estrutura-se em um sistema cognitivo humano complexo,
criando e comunicando produtos, sistemas, solugdes e informagdes, muitas vezes mediadas por
novas tecnologias. Além de ouvir, o designer deve se dispor a compreender verdadeiramente o
contexto. Freire (1987) denota que “quando o conhecimento ndo vem da realidade do sujeito, ndo
vale nada.” Trata-se ndo sé de ter como pratica empenhar-se a assimilar os sentimentos e
necessidades, mas sobretudo considerarmos as suas experiéncias, caminhos vividos e contextos
sociais que compdem seus repertdrios de vida.

A imaginacdo das massas (GAUDIN, 1978 apud SANTOS, 2003) é um exemplo de como criacdo e
inventividade se alinham para solucionar problemas cotidianos, por quem vive, produz e utiliza o
lugar. Esta imaginacdo se manifesta na invencao de objetos da vida cotidiana, uma adaptacao
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criadora a existéncia. J& que ndo dispdem dos meios para ter acesso a modernidade material
contemporanea ocasiona-se uma experiéncia de escassez que conduz esses atores, que estao fora do
circulo da racionalidade hegemonica, a busca de formas alternativas de racionalidade indispensaveis
a sua sobrevivéncia.

Quando falamos da Feira Central de Ceildndia no Distrito Federal (DF) (Figuras 1 e 2), é uma das
grandes feiras populares permanentes existentes no DF que se tornaram pontos de referéncia por
demarcar identidades. A mesma pode ser vista como um retrato de vivacidade e criatividade da
Regido Administrativa (RA)! que a abriga, Seja em relac3o a sobrevivéncia no que concerne ao risco a
fome e ao desemprego, seja pelas atividades dos feirantes, desempenhadas ali se constituirem
enquanto fonte de renda.
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Figura 1: Registros da Feira Central de Ceilandia (1)
Fonte: Autoral (2023).

Instaurada no espaco publico pela mobilizagdo principalmente dos migrantes, a feira de Ceilandia
considerada permanente desde 1972, de acordo com documento do Inventario Nacional de
Referéncias Culturais (INRC) produzido pelo Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional
(IPHAN) assinado por Madeira (2007), é considerada ponto de referéncia forte da cultura nordestina
no centro-oeste, o que demonstra que ela nao é puro lugar de comércio. Nela criou-se um espacgo
publico plural, congregando pessoas, multiplas atividades e cultura, funcionando também como um
espaco de sobrevivéncia da memodria e de recepgdo do que é novo, uma vez que O espago €
carregado de valores histdrico-culturais que sdo atualizados cotidianamente.

! De acordo com o Governo do Distrito Federal (2022) “Diferentemente dos estados do pais, Brasilia ndo é
dividida em cidades e bairros, portanto ndo ha prefeituras [...] o DF € composto por 35 Regides Administrativas
(RAs) oficialmente constituidas como dependentes do Governo do Distrito Federal. Cada uma tem outras mil
faces e reproduzem a esséncia da diversidade brasiliense.”
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Figura 2: Registros da Feira Central de Ceilandia (2)
Fonte: Autoral (2023)

Interessante é que, mesmo diante das vivéncias que relembram o passado do lugar, reside um
processo que nao se esgota, onde novos modos de fazer sdo inventados e insumos sdo substituidos.
O design, como area de estudo, vem promovendo constantes reflexdes sobre as configuragcdes das
solugbes presentes nas rotinas sociais. Levando em consideragdo a continua transformacdo e
desenvolvimento desses espacos, em funcdo do aumento da condicdo participativa social e nos
interessa assimilar a participacdo de todos no “fazer” do design (Manzini, 2017), que, em entre
taticas e insurgéncias, determina a sua prépria identidade e o seu préprio projeto de vida.

Diante disso, este artigo tem como objetivo analisar como as tecnologias sociais sdo apropriadas e
ressignificadas no cotidiano da Feira Central de Ceilandia, entendida como um espaco hibrido de
resisténcia e inovacdo cultural. A partir da observacdao das prdticas e dinamicas locais, busca-se
compreender como os feirantes, por meio de seus saberes, articulacbes e estratégias cotidianas,
produzem e adaptam tecnologias de maneira situada, moldadas pelas necessidades, desafios e
valores do territério em que atuam.

Entendendo que a questdo que orienta esta investigacdo é: como as praticas dos feirantes revelam
modos préprios de produzir e adaptar tecnologias no contexto popular urbano. A pesquisa foi
conduzida por meio de abordagem qualitativa, utilizando como principal técnica a observacdo direta
ndo participante realizada entre os anos de 2023 e 2024 na Feira Central de Ceildndia. Foram
realizados registros fotograficos, anotacbes de campo e andlise descritiva das praticas cotidianas
observadas. A investigacdo teve carater etnografico, buscando compreender o modo como os sujeitos
interagem com os artefatos e tecnologias presentes no ambiente da feira, privilegiando uma leitura
situada e culturalmente ancorada.

Ao explorar esses aspectos, o estudo propde refletir sobre como tais praticas ndo apenas garantem a
continuidade e a vitalidade do espago da feira, mas também expressam formas de afirmagdo e
construcdo da identidade popular, evidenciando um saber-fazer coletivo que resiste a
homogeneizacgdo cultural e reafirma o pertencimento ao territério
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3 A Memodria como Fundamento da Identidade Coletiva em Ceilandia

A relacdo entre cultura e identidade sdo de grande afinidade. Para Valsiner (1998 apud PALMIERI,
2004) a cultura coletiva representa os significados compartilhados pelos grupos de referéncia dos
guais o sujeito participa, influenciando e sendo influenciado inclusive pelas praticas de vida cotidiana.
Ao falarmos entdo do encadeamento envolvendo uma cidade e a participagdo de seus sujeitos e
comunidades, estamos falando também de identidade territorial e coletiva, que se é tracada ao longo
da histdria de um lugar.

Na perspectiva do espaco, De Certeau (2014) discute que sao as atividades praticadas que qualificam
o lugar e Campelo (2010) complementa essa ideia, apontando que é a partir dessas praticas que
surgem tanto a construcdo de sociabilidades, como a de memdrias espaciais, assumidas e partilhadas
coletivamente. Esses aspectos determinantes se fundam no compartilhamento de espagos, tempos e
tipos de atividade, que Ranciere (2009) denomina de “partilha do sensivel”.

Quando focalizamos o mundo subjetivo da pessoa, a partir das relagdes que ela estabelece com o
mundo externo, culturalmente mediado (Palmieri e Branco, 2004), individuos e grupos passam a
compartilhar valores, histdrias e normas, criando assim uma linguagem estruturada no texto da
cidade, formado por seus cidaddos e sua relacdo com o mundo.

Ao falarmos entdo desses conceitos, lidamos com a questdo de heranca cultural e memoéria, mas
também com questdes de transformacdes e aprendizados constantes na construcdo da identidade de
um povo. A cultura popular tem raizes, as que se carregam consigo e as que sao criadas no territério
em que se radicou. Esse processo simboliza as relagdes que sdo constituidas, levando em
consideragdo as alternativas encontradas em seu entorno, encarando o futuro sem desvincular o
lugar, obtendo continuidade através da mudancga (SANTOS, 2003).

Sabendo que as praticas espaciais estdo diretamente ligadas as habilidades dos atores sociais, a
Ceilandia expressa suas raizes culturais por meio de festas tradicionais, movimentos e pontos
tradicionais de cultura. As manifestacGes que ali se fixaram, desde a transferéncia da capital, se fazem
presentes na rotina da cidade como heranca cultural em uma representacgao significativa que percebe
os acontecimentos do passado com o objetivo de proporcionar identidade aos sujeitos.

Conhecida como a capital Nordestina no DF por possuir peculiaridades e caracteristicas da regido,
como instituicGes e expressoes relativas a cultura, artes e conhecimentos. Hoje, é uma cidade plural
que articula multiplas temporalidades e diferentes narrativas entre presente, passado e futuro.
Visando o tempo presente como uma intersecgdo: a representar o passado, mas em uma transigdo
dindmica onde as formas mudam, paradoxalmente, para manter o seu préprio desenvolvimento.

A construcdo da identidade cultural da Ceilandia passa por um processo continuo que nao se esgota,
no qual a difusdo cultural amplia os significados e valores da cidade (GONCALVES, 2018). A partir do
fazer cultural, encontraram alternativas de trabalho, vida e insercdo social, que possibilitou a toda
uma regido o desenvolvimento de uma vinculacdo que tem se aproximado mais de uma posicdo de
autonomia do que de dependéncia. Esse contexto nos ocasiona a pensar neste cendrio para além de
uma questdo econémica, mas também, como uma questao identitaria.

Estabelecida enquanto referéncia cultural, a histéria da Ceilandia fica incompleta sem falar de feira,
s3o indissocidveis, dividem corpo e alma. A medida que absorve e compde movimentacdes e trajetos
realizados por inUmeras pessoas, a feira representa um desses espacos que podem ser definidos
como “lugares referenciais” que segundo Pellegrino (2002) circulam entre o presente e o passado, e
representam um sentido de continuidade, referenciando como um “passado no presente” e
importantes na questao relativa ao pertencimento.
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4 Do Hibridismo Cultural ao Tecnolégico: A Convergéncia de Saberes e Praticas

Partindo de questdes contemporaneas, é interessante assimilar como essa dinamica busca articular e
traduzir as novas tecnologias em espacos como o da feira, que se qualifica por ser um ambiente
agregador, pulsante de vida e expressdo da cultura popular, que se manifesta através de uma
multiplicidade de objetos, técnicas e dispositivos heterogéneos. Dedicando cada vez mais atencdo
aos processos de modos de fazer por meio de astucias sociais, interagdo, troca e hibridizacdo cultural.

Segundo Canclini (2013), hibridagdo refere-se a processos socioculturais nos quais estruturas ou
praticas distintas, anteriormente separadas, se amalgamam para criar novas estruturas, objetos e
praticas. Esse hibridismo cultural influencia diretamente produgdes e técnicas e induz ao que
podemos chamar de “hibridismo tecnoldgico”?, termo que iremos utilizar aqui para descrever
tecnologias que surgem da interseccdo de outras tecnologias. Essa definicdo representa os ajustes e
adaptagles continuas das partes que atuam na interagdo entre as combinagdes que surgem, em
resposta as condigdes mutaveis em que elas operam, consequéncia das relagdes complexas entre o
hegemonico, e o subalterno, o incluido e o excluido.

Entendendo que toda inovacdo é uma espécie de adaptacdo, no contexto de setores populares, Sarlo
(1992) acredita que o imaginario tecnoldgico desperta uma reorganizacdo dos conhecimentos e
desenvolvimento de novas formas de uso, que ainda quando se modernizam se diferem, na pratica da
incorporacdo da tecnologia no cotidiano. A tecnologia social nada mais é do que a construcdo de
métodos e formas de utilizar uma técnica aplicada a um objetivo voltado para a sociedade:

Os usudrios ndo se contentam em se submeter a técnica. [...] Sdo eles que, pelas
praticas que eles vao progressivamente desenvolver e afinar, determinardo, no
final das contas, a incidéncia efetiva das novas tecnologias sobre a transformacao
de suas vidas quotidianas. Existe ai um processo de reapropriacdo mais ou menos
consciente das técnicas que o publico nem concebeu, nem explicitamente
desejou. (MERCIER, 1984 apud LEMOS, 2002).

Abrem espaco para a cooptagdo e promovem a mescla cultural, ignorando o fato de que isso ndo
deixa de ser uma imposicdo a que nao se tem forgas de resistir. De acordo com Boufleur (2006), este
modo de aprimoramento técnico pode ser classificado também como:

“tecnologia alternativa (DICKSON, 1974 apud BONSIEPE, 1992), tecnologia
intermedidria (SCHUMACHER, 1973), tecnologia apropriada (BONSIEPE, 1983),
tecnologia enddgena (THIOLLENT, 1994 apud SOARES, 1999), tecnologia popular
(ROCHA, 1996), e tecnologia adaptada (GUIMARAES, 1996 apud SOARES, 1999)”
(BOUFLEUR, 2006).

Por isso, situamos a questdo tecnoldgica para o lugar onde ela é produzida e significada
cotidianamente, ou seja, nas praticas, experiéncias e sensibilidades da vida vivida e ndo daquela
idealizada. Ali, onde pessoas, artefatos e outros seres sdo cruzados e coproduzidos com e pelas
tecnologias, como no espaco da feira que articula multiplas temporalidades e diferentes narrativas
entre presente, passado e futuro, o que sé por isso ja a torna hibrida.

Sennet (2015) argumenta que ha um equivoco ao supor que, em geral, comunidades artesanais
tradicionais mantém suas habilidades técnicas de maneira inflexivel ao longo das geracdes. Ao se

2 Na compreensio de hibridismo, os seres humanos vém utilizando diferentes tecnologias em seu cotidiano,
compondo e recompondo o que Backes (2011, 2013) veio a chamar de hibridismo tecnologico digital. Nos
inspiramos nessa ideia, mas acreditamos que delimitar as particularidades do contexto que estamos estudando a
categoria de “digital” seria insuficiente, por tanto, nos utilizamos da expressao subtraindo este termo.
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adaptarem a novas condi¢des, as mesmas demonstram a astucia ao equilibrar praticas antigas com
elementos contemporaneos, evidenciando a coexisténcia entre técnicas, materiais, tendéncias e
acessos.

As praticas cotidianas da feira atualizam e reconfiguram herangas técnicas, demonstrando sua
vitalidade e capacidade de adaptacdo as novas exigéncias culturais e tecnolédgicas. Ramos (2024)
exple atentamente que apesar de ser vista como anacronica, a feira se faz presente e atualizada.
Surgem novos produtos, materiais que compdem as bancas, maquinas que auxiliam os oficios entre
outros objetos, ainda que n3do sejam de Ultima geragao.

Ainda assim, a resisténcia e persisténcia da feira a exemplifica como forma social que insiste em nao
desaparecer, pois busca englobar alteracbes e reformulagdes da cultura ocorridas por meio do
tempo. De Certeau (2014) chama isso de tatica, e a vé como uma maneira de usar o sistema do
imposto, através de um modo de agir que contorna a desigualdade social utilizando de sabedoria e
estratégia. Velho (2009), fala ainda sobre o jogo da permanéncia e da mudang¢a, em um potencial de
metamorfose onde as transformag¢bes se ddo juntamente com a manutencdo do repertério
sociocultural. Um modo em que habita a coexisténcia entre o retrospectivo e o prospectivo do lugar.

Ao longo do tempo, o Distrito Federal agregou memdrias, técnicas, artes, de muitas regides do Brasil.
Brito (2007) atenta que a memoaria e a pratica do passado tendem a ceder lugar a uma nova forma de
interpretar a cidade e o cotidiano. O novo territério e a nova cultura com que depara o
recém-chegado o transformam. Se integram com os demais moradores, os fazendo perceber a
necessidade de se solidarizar, de compartilhar suas angustias e suas esperancas. Na Feira Central de
Ceilandia, essas mudangas refletem ndo apenas a diversificagao dos produtos comercializados, mas
também a adaptacdo das prdticas comerciais e o surgimento de novas tendéncias culturais e
econOmicas:

A criatividade com que os habitantes trabalham seus referentes culturais, na
tentativa de se equiparar aos modelos globalizados, remonta a andlises presentes
na América Latina cujo limiar interpretativo aponta para um tipo de modernizacao
hibridizada, pontuada pela bricolagem e a inven¢ao. Mas por outro lado,
demonstra a forca e a determinacdo da populagdo em conquistar um espaco digno
para se viver, caracteristico nas comunidades do DF e entorno. (LUCAS, 2007).



e .‘6 CcOLOQUIO INTERNACIONAL DE DESIGN 2025:
e“'. INTELIGENCIA SOCIAL

m\s’cfgu k, ﬁ 3 { 3 :

sC , 2 i -

" fu‘:agrf: com - . | UCH " Feira cerltr__al
CEILGNDIA 3 ' de Ceilandi

R

[

e & =¥
Figura 3: Registros da Passagem do Tempo e Mudangas da Feira Central de Ceilandia
Fonte: Autoral (2024)

Nota-se que o esforco para preservar suas raizes ndao se limita a manutencdo de tradicbes e
identidade, mas também se estende ao desejo de se firmar no presente, para garantir o crescimento
e a continuidade no futuro. Isso se manifesta na busca por melhorias nas condigdes do ambiente
habitado, assim como na disposicdo para absorver novos conhecimentos e influéncias. Tendo
entendido a feira como resultante de interacGes de seus sujeitos e como um espaco vivo, complexo e
mutdavel, percebe-se que é preciso interessar-se ndao necessariamente pelos produtos oferecidos
enquanto mercadoria, mas pelas operacdes de seus usuarios nos modos de proceder da vida
cotidiana.

Buscamos entender entdo o relacionamento, desencadeado pela astucia das habilidades do feirante,
gue se apropriam do espago organizado e constituem maneiras de fazer a partir das possibilidades
dispostas, articulando tecnologias com técnicas advindas da criatividade, imaginac¢do e bricolagem.

5 Tecnologia como Estratégia Popular: A Construcao e Permanéncia dos
Espagos

As atuais mutacdes do trabalho, sob o impacto da reestruturacdo produtiva em tempos de revolucao
tecnoldgica e globalizacdo da economia, nos disciplina a enxergar tecnologia apenas por um viés
hegemonico. Acabamos assim, perdendo a capacidade de perceber e até mesmo admitir todas as
outras logicas possiveis e existentes que ndo contam com uma racionalidade a qual fomos ensinados
a perceber como tecnologia. Uma espécie de marginalizacdo de tecnologias difundidas, pela
reapropriacao de objetos, que sdo quase invisiveis, mas fundamentais.

Essas taticas, como sdo menos luminosas que as tdo iluminadas produgdes das
estratégias e como ndo fazem tanto barulho quanto elas, sdo pouco vistas e quase
nada ouvidas, pelas lentes e pelos aparelhos de ouvir, ver e sentir com que as
préprias estratégias nos habituaram. (ALVES, 2004).
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Cardoso (2012) argumenta que a maneira como o ser humano pensa estd sempre vinculada as
linguagens disponiveis, as quais sdo moldadas pelo histdrico de atividades anteriores nesse campo.
As tecnologias sociais da feira ndo sdo sempre materiais nem tao pouco fixas, alids, serdo sempre
diferentes. Inversdes discretas, criadas constantemente, combinando possibilidades e fazendo surgir
inimeras alternativas. Sua existéncia é preciso aprender a identificar a partir da observacdo do
trabalho diario dos feirantes que, por suas astlcias adquiridas com o passar dos anos, desenvolvem
modos de fazer Unicos que s6 fazem sentido no local por serem feitas por quem o pratica e o utiliza,
como as invencdes identificadas em nossos registros (Figura 4).

Figura 4: Tecnologias de Feira (1)
Fonte: Autoral (2024)

Embora o termo “tecnologias de feira” possa sugerir uma uniformidade nas praticas associadas a
esses elementos, é crucial reconhecer que tanto os métodos empregados quanto os resultados
obtidos sdo heterogéneos. Consoante as observacdes de De Certeau (2014), essas praticas sdo
fundamentadas por uma “maneira de pensar investida numa maneira de agir”, que se desenvolve
através da capacidade de combinar e utilizar elementos de forma integrada. O autor ainda destaca a
importancia de resistir ao esquecimento e nos esforgcamos para enxergar e reconhecer essas tantas
praticas que surgem enquanto se inventa o cotidiano.

Visitar uma feira prestando bastante atencdo é poder deparar-se com uma ampla gama de
manifestacGes tecnoldgicas e culturais. Observam-se sacolas plasticas suspensas, penduradas em
arames, calculadoras fixadas com barbantes, cartazes manuscritos em contraste com banners
impressos e até mesmo painéis digitais, maquinas de cartdes de crédito e cédigos QR (Figura 5).
Esses elementos representam tecnologias marginais, que coexistem com a combinag¢do e modificacdo
de processos e materiais pré-existentes.
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Figura 5: Tecnologias de Feira (2)
Fonte: Autoral (2024)

Numa feira uma bacia nunca é sé uma bacia, um isopor nunca é sé um isopor. Objetos comuns, como
os mencionados anteriormente, assumem multiplas funcdes na feira, evidenciando o processo de
ressignificacdo dos artefatos conforme as necessidades praticas e simbdlicas do cotidiano. A partir de
materiais como estes, se desdobram inumeras outras formas e objetos. Até mesmo suportes
atrelados ao digital e ao moderno podem ser transformados no contexto da feira: sua escolha de uso
e func¢do, passam por um processo de significagdo que sdo ajustados e adaptados conforme as
necessidades que surgem no cotidiano do local. Afinal, os artefatos também sdo reflexos das
subjetividades dos individuos, como explicita Cardoso:

Sem um sujeito capaz de atribuir significado, o objeto ndo quer dizer nada; ele
apenas é. A apreensdo de todos os fatores citados deriva da relacdo entre usuarios
e artefatos, numa troca de informagdes e atribuicGes que se processa de modo
continuo. Em ultima instancia, é a comunidade que determina o que o artefato
quer dizer. (CARDOSO, 2012).

Ao exercitar as capacidades de designer e pesquisadora nesse espaco, o que se percebe na verdade é
gue dificilmente um produto projetado eternamente, a partir de uma légica de “cima para baixo”, por
exemplo, seria tdo eficaz para os problemas dos feirantes, quanto os produtos e solugdes que eles
mesmos realizam e fabricam na feira. Sdo equilibrios compensatérios sutis (DE CERTEAU, 2014), que
corresponde idealmente a cada espacgo, produto e feirante, ainda que ndo se elimine as limita¢des
financeiras ou de recursos propriamente ditos.

Quando as decisGes e diretrizes sdo impostas de cima para baixo, podem ndo considerar
completamente as condigdes e desafios, levando a planos e soluges que ndo sdo vidveis ou que nao
funcionam bem na pratica. Sendo assim, percebe-se nos estudos a respeito de tecnologias, que estas
ndo podem ser pensadas de forma separada do contexto em que se inserem e dos atores envolvidos
em sua producdo, dessa forma elucidando a importancia do prisma social.

Situando-a ao contexto das inovacgdes cientificas e técnicas, o enfoque cultural nessa drea comeca
guando o homem ordindrio se torna o narrador. Por esta perspectiva, pode-se salientar ainda que, a
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periferia e especificamente os espacos do fazer, como as feiras, se utilizam o tempo inteiro dessas
mediacdes e artesanias, como uma forma de auto-organizacdo para solucionar seus problemas
cotidianos. Como exemplifica Silva (2023):

[...] muito do que se refere a essa categoria é maleavel, adaptavel as
circunstancias. Isso porque as atividades a serem realizadas variam ndo apenas ao
longo dos dias e horarios da semana, como também de feirante para feirante, ja
que cada um deles possui um jeito particular de trabalhar e desenvolver uma
mesma tarefa. Além disso, é o tipo de produto comercializado que termina
determinando toda a sua jornada de trabalho, bem como os instrumentos que sao
por eles utilizados, sendo possivel encontrar tanto utensilios de uso tradicional e
doméstico, como facas, tesouras e copos dosadores, quanto balancgas digitais,
tidas como as mais modernas e precisas. (SILVA, 2023).

A autora salienta também que comumente todas as atribuicdes relacionadas ao comércio de
produtos e aos estabelecimentos sdo realizadas por eles mesmos, aqueles que dividem e trabalham
na mesma banca, quase sempre membros do mesmo grupo familiar. Compreendendo também que a
demora de resolugdo por parte do estado faz com que seja preciso “se virar”, e muitas vezes fazer,
literalmente, a feira. Pois, embora as pessoas construam suas vidas de forma individualizada, é na
proximidade e na convivéncia cotidiana que se estabelece um espaco compartilhado. A convivéncia e
o compartilhamento coletivo é o ponto principal para essas misturas de ensinamentos que permitem
que surjam novas tecnologias sociais.

Atenta-se entdao que a questdao da hibrida¢do entre o moderno e o tradicional vai muito além dos
tipos de instrumentos de trabalho utilizados na feira, é também no sentido de que é preciso inovar, se
adequar as necessidades. Essas praticas de desenvolver tecnologias para permanecer, no contexto
dos feirantes, oferece uma rica reflexdo sobre como saberes populares, astlcia e inovacdo podem se
integrar em um processo continuo de adaptacdo e sobrevivéncia.

A partir dessa perspectiva, é possivel analisar como essas tecnologias préprias ndo sé contribuem
para a continuidade de seus oficios, como também promovem uma manifestacdo de criatividade
culturalmente ancorada, desempenhando nao apenas atividades comerciais préprias do seu trabalho,
mas também assegurando vida e sentido ao espaco da feira.

O constante desenvolvimento e transformacdo dos espagos publicos, particularmente aqueles que
abrigam feiras populares, é influenciado por uma série de fatores, entre os quais se destacam as
mudancas nas condi¢des econdmicas, sociais e culturais, contando principalmente com a participagdo
ativa da comunidade nesses processos. A busca por compreender o impacto dessas tecnologias nas
feiras populares torna-se essencial para garantir que esses espagos se desenvolvam de forma
inclusiva.

4 Consideragdes Finais

O design, como campo de estudo, tem se destacado na andlise de resolucbes que emergem nas
praticas cotidianas das sociedades, especialmente ao considerar as interacées entre o ambiente fisico
e as dindmicas sociais. Diante desse cendrio, acredita-se que enfrentaremos muito em breve alguns
problemas se o design nao tiver como meta de longo prazo se aliar aos modos de vida e construir
historias significativas ao imaginario social. Assimila-se entdo que o implicito e seus pressupostos
percebidos pelo design, associados a realidade, sdo vitais para gerar espagos, imagens e narrativas - a
partir de uma iniciativa ativista - e reflexdes em torno das tecnologias.
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Estudar a feira, de modo a procurar compreender os aspectos do local a partir da visdo de quem a
utiliza, participa e constrdi o espaco e os modos de apropriacdo do mesmo, é o que possibilita uma
melhor aproximacdo das questdes e tensdes vividas no territério, a relevancia do local e das
atividades, assim como as dificuldades encontradas. As a¢des propostas pela pesquisa buscam ndo s6
valorizar os debates, o pensar e agir coletivamente, mas principalmente valorizar a geragao de a¢des
mais condizentes com a realidade.

Investigar o funcionamento e comportamento da sociedade contribui para que designers possam agir
como facilitadores em debates e assuntos que sdo importantes ao coletivo. Reitera-se a importancia
de valorizar as identidades coletivas, hosso modo de vida e de nos comunicar, através do contexto
que nos cerca. Entendendo-se a necessidade de interpretar o presente, para que seja possivel abrir
caminhos que sirvam ndo sé para admiragdo das possibilidades, mas também para sua efetiva
compreensao.

Este estudo se apresenta como uma contribuicdo positiva para o campo do design social ao
demonstrar como solugdes tecnoldgicas emergem de contextos populares ndo apenas como
estratégias de sobrevivéncia, mas como formas legitimas de inovagao cultural e técnica. Além disso,
evidencia a importancia de abordagens metodoldgicas situadas, que considerem o saber cotidiano
como fonte de conhecimento e acdo transformadora.
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