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RESUMO

O presente estudo analisa o potencial didatico do jogo didatico “Boliche da Adicdo” como recurso
metodologico no ensino da Matematica para alunos do 3° ano do Ensino Fundamental. O objetivo foi
investigar de que maneira a utilizagdo de jogos pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades
matematicas, especialmente relacionadas a adigdo, e para o engajamento dos estudantes nas atividades
escolares. A pesquisa, de abordagem qualitativa e natureza descritiva, foi realizada por meio de uma
oficina didatica envolvendo a confeccdo e aplicagdo do jogo, com observagao participante e registro das
interacdes e resultados. Os dados indicam que a atividade promoveu um ambiente de aprendizagem
colaborativo, favorecendo o raciocinio logico, o célculo mental e a compreensdo do sistema de
numera¢do decimal. Além disso, observou-se o desenvolvimento de competéncias afetivas, como
empatia, cooperacdo e respeito as regras. A analise evidenciou que o uso intencional e planejado de jogos
didaticos potencializa a aprendizagem e amplia o interesse dos alunos pela Matematica, superando o
ensino tradicional e estimulando uma pratica docente inovadora. Conclui-se que o jogo, aliado a
mediagdo docente qualificada, constitui um instrumento eficaz para o ensino da Matematica nos anos
iniciais.

Palavras-chave: Jogos didaticos; Ensino de Matematica; Anos iniciais.

INTRODUCAO

O ensino da Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental,
historicamente focado em abordagens tradicionais e na memorizagao de procedimentos,
enfrenta o desafio de promover aprendizagens significativas e motivadoras. Estudos
mostram que metodologias baseadas em exposicao e repeticao tendem a desestimular o
interesse dos alunos, criando uma percepgao negativa da disciplina (GRANDO, 2000;
OLIVEIRA et al., 2022). Assim, ¢ urgente repensar as praticas pedagdgicas, buscando
alternativas que favorecam o desenvolvimento do raciocinio logico-matematico e a
participagdo ativa dos estudantes no processo educativo.

Uma das estratégias eficazes para superar essas dificuldades ¢ a utilizacdo de

jogos didaticos. Segundo Huizinga (1990), o jogo, como atividade ludica dotada de
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regras ¢ objetivos, proporciona prazer e engajamento, fundamentais para a
aprendizagem. Grando (2000) destaca que o jogo didatico permite ao aluno explorar
conceitos matematicos de forma concreta e contextualizada, além de desenvolver
habilidades como trabalho em equipe e resolu¢do de problemas. Essa abordagem esta
em sintonia com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
enfatiza metodologias ativas e a integragdo entre teoria e pratica (BRASIL, 2018).

Neste contexto, o presente estudo analisou o potencial pedagdgico da oficina
“Boliche da Adi¢dao” como recurso metodolégico para o ensino da adi¢do no 3° ano do
Ensino Fundamental. A atividade foi concebida como uma pratica inovadora,
articulando a constru¢ao de materiais reciclaveis com o desenvolvimento de habilidades
matematicas, além de estimular competéncias gerais e habilidades afetivas, como
empatia, cooperacdo ¢ lideranga. Essa experiéncia busca enriquecer as praticas
pedagdgicas no ensino de Matematica.

A pesquisa foi fundamentada em uma abordagem qualitativa, descritiva e
analitica, com énfase na observagdo participante e no relato das etapas da oficina. A
analise dos resultados identificou as contribuigdes do jogo para o aprendizado da
adi¢do, bem como os desafios enfrentados durante a implementagdo. Assim, o estudo
evidencia o potencial transformador dos jogos didaticos no processo de ensino e
aprendizagem, reafirmando a importancia de praticas docentes inovadoras para construir

uma educacao mais significativa e inclusiva.

2. REFERENCIAL TEORICO

As oficinas didaticas configuram-se como estratégias formativas que articulam
teoria e pratica no ensino de Matematica, possibilitando a exploragcdo ludica e
investigativa dos conceitos e promovendo aprendizagens significativas quando
alinhadas as unidades tematicas da BNCC (Oliveira et al., 2021). Ao integrarem
vivéncias praticas e problematizagdo dos contetidos, essas oficinas evitam a
fragmentacdo do conhecimento matematico, tratando-o como saber construido
coletivamente. Além disso, a constru¢do e utilizagdo de jogos em sala de aula
favorecem o protagonismo estudantil e ampliam as possibilidades de abordagem dos
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conteudos, estimulando o raciocinio ldgico e a cooperagdo entre os alunos (Grando,

2000).

Quando nos referimos a utilizacdo de jogos nas aulas de Matematica
como um suporte metodoldgico, consideramos que tenha utilidade em
todos os niveis de ensino. O importante € que os objetivos com o0 jogo
estejam claros, a metodologia a ser utilizada seja adequada ao nivel
que se esta trabalhando e, principalmente, que represente uma
atividade desafiadora ao aluno para o desencadeamento do processo.
(GRANDO. 2000, p. 28)

As oficinas didaticas, ao envolverem a confec¢do de materiais e a aplicagdo
pratica de jogos, configuram-se como espagos de formacao docente, proporcionando aos
professores experiéncias metodologicas inovadoras. Oliveira et al. (2021) destacam que
oficinas voltadas para conteudos como Numeros ¢ Operagdes, com énfase na resolucio
de problemas e no raciocinio logico, possuem um papel transformador, pois “[...]
vivéncias das oficinas pedagogicas entrelacadas as unidades temdticas de matematica
proporcionaram a dinamizac¢do dos processos de ensino-aprendizagem dos conteudos
matematicos [...]” (OLIVEIRA et al., 2021, p. 18).

O uso de jogos didaticos no ensino de Matematica ¢ amplamente defendido
como uma estratégia eficaz para tornar o aprendizado mais significativo e prazeroso.
Grando (2000) ressalta que os jogos possibilitam o desenvolvimento do raciocinio
logico, da criatividade, da autonomia, da comunicagdo e da socializagcdo, além de
favorecerem a construgdo coletiva de conceitos matematicos, tornando o processo

educativo mais dindmico e interativo.

Nao se pode negar a importancia dos jogos no desenvolvimento da
criatividade, ja que eles representam a propria criagdo humana, que
vem satisfazer a necessidade do individuo de conhecimento da
realidade, pelo prazer propiciado pelas atividades ladicas. O jogo
propicia o desenvolvimento de estratégias de resolucdo de problemas
na medida em que possibilita a investigagcdo, ou seja, a exploragdo do
conceito através da estrutura matematica subjacente ao jogo [...].
(GRANDO. 2000, p. 32)
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Para autores como Grando (2000), o jogo ndo deve ser visto como um mero
passatempo, mas como um recurso com intencionalidade pedagégica clara, devendo ser
inserido de forma planejada e contextualizada no curriculo escolar. Nessa linha,
Huizinga (1990) define o jogo como uma atividade voluntéria e prazerosa, regida por
regras e capaz de absorver intensamente o jogador. No campo da educagdo matematica,
essa defini¢ao ¢ fortalecida ao se considerar que o prazer envolvido na pratica ludica
contribui diretamente para o engajamento ¢ a motivagdo dos estudantes. Almeida et al.
(2021, p. 8) complementam que oficinas e jogos, quando utilizados como estratégias
teorico-metodologicas, “[...] propiciaram a construcdo de conhecimentos matematicos
mais significativos, numa interacdo colaborativa [...]”. Moura (1992), por sua vez,
enfatiza que o uso de jogos com objetivos didaticos claros promove uma aprendizagem
ativa, reflexiva e colaborativa, possibilitando tanto a constru¢do de novos conceitos
quanto a aplicagcdo de conhecimentos ja consolidados.

A aprendizagem da adi¢do nos anos iniciais requer a compreensdo das estruturas
numéricas basicas, do valor posicional e da composi¢do e decomposi¢do dos niimeros,
avangando no 3° ano para resolugdo de problemas com reagrupamentos e estratégias
mentais. Nesse contexto, os jogos didaticos configuram-se como importantes recursos
para consolidar esses conhecimentos de maneira concreta e prazerosa. Oliveira et al.
(2025, p. 1) afirmam que a “[...] utiliza¢do dos jogos na sala de aula pode ser um recurso
metodolégico eficaz e motivador do ensino-aprendizagem da Matematica [...]7,
favorecendo habilidades como percepcao, andlise, tomada de decisdo e resolucdo de
problemas.

Além disso, Grando (2000) aponta que os jogos de regras sdo especialmente
adequados ao ensino da adi¢do, pois estimulam a andlise de estratégias e a reflexdo
sobre os procedimentos adotados, promovendo a constru¢do ativa de conceitos. Essa
visdo ¢ reforgada por Lima (2022), ao destacar que o uso de jogos no ensino da
Matematica possibilita resolver problemas em contextos concretos, mobilizando
multiplas estratégias, o que os torna uma das estratégias mais apreciadas pelos alunos.
De forma semelhante, Santos et al. (2023) demonstraram que a adaptacdo de jogos
matematicos tradicionais para os anos iniciais promoveu a visualizagdo concreta de
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agrupamentos numéricos € a compreensao das trocas na base decimal, evidenciando a

eficacia dessa abordagem para a aprendizagem da adigao.

Os jogos sdo instrumentos que possibilitam o autoconhecimento, a
autoconfianga, que estimulam o raciocinio logico e a criatividade,
contribuindo para a satde fisica e cognitiva, além da vida social do
estudante. (SANTOS ET AL. 2023, p. 2).

Dessa forma, os jogos, quando planejados para trabalhar conteudos como a
adicdo com reserva, cumprem papel essencial na mediacdo do processo de
aprendizagem, ao permitir que os alunos explorem, errem, refacam, comparem e

avancem na compreensao dos algoritmos operatorios, de forma interativa e significativa.

3. A OFICINA DE ADICAO: PRODUCAO DO JOGO BOLICHE DA ADICAO.

A busca por praticas docentes inovadoras na Educagdao Basica, especialmente
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, ¢ uma necessidade urgente frente ao ensino
tradicional da Matematica, ainda marcado por abordagens expositivas. Nesse contexto,
o uso de jogos didaticos, como o “Boliche da Adicdo”, configura-se como uma
estratégia eficaz para engajar os alunos e proporcionar experiéncias de aprendizagem
dindmicas e significativas, favorecendo o desenvolvimento do raciocinio logico-
matematico.

A oficina teve inicio com uma recep¢do acolhedora, em que os professores
explicaram os objetivos da atividade e destacaram a importancia de aprender
Matematica de forma ludica, criando um ambiente de confianga e colaboracdao. Apos as
orientagdes metodologicas sobre as tarefas e os materiais, os alunos, divididos em
grupos, confeccionaram seus proprios conjuntos de garrafas PET, estimulando
cooperagdo, autonomia e criatividade. Para numerar os pinos, foram distribuidas folhas
com numeros de 0 a 9 em formato de marca d’agua, que os alunos contornaram e
coloriram com canetinhas, integrando aspectos artisticos a atividade e tornando o

aprendizado mais prazeroso e desafiador.

III Congresso Amazonida Marajoara de Matematica



Il CONGRESSO AMAZONIDA
MARAJOARA DE MATEMATICA

O Ensino de Matematica e Bem-estar Mental: uma relaciao possivel

06 a 08 de agosto de 2025
Breves, Marajo, Para - Brasil

Figura 1: Pintura dos numeros.

Fonte: Pesquisa de Campo.

Apoés a etapa de pintura, os nimeros foram recortados e fixados nas garrafas
com fita gomada, garantindo boa visibilidade durante as partidas. O uso de garrafas PET
como material reciclavel também foi destacado como uma agdo de conscientizacdo
ambiental, mostrando aos alunos o potencial de reaproveitamento de materiais em
atividades didaticas. Enquanto as garrafas secavam, os alunos, orientados pelos
professores, reorganizaram o espago da sala, afastando as carteiras e montando duas
pistas de boliche. Essa atividade colaborativa estimulou o trabalho em equipe e a
responsabilidade pelo espacgo coletivo, com a disposi¢do das garrafas como pinos e a
demarcagao dos pontos de arremesso com fita adesiva e papel, garantindo a organizagio

e a compreensao das regras para o jogo.

Figura 2: Pistas do boliche.

Fonte: Pesquisa de Campo.

Para a formagdo dos grupos, adotou-se uma estratégia que garantiu a
participacdo equitativa de meninos € meninas, com a escolha de quatro capitaes — dois
de cada género — para liderar as equipes, estimulando lideranca e tomada de decisdo. A

confec¢dao do jogo promoveu socializagdo e cooperacdo, enquanto sua execucgdo trouxe
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desafios matematicos que exigiram calculos mentais rapidos. Além de desenvolver
habilidades relacionadas a adi¢dao, a oficina fortaleceu competéncias afetivas como
empatia, respeito as regras e trabalho em equipe, evidenciando o potencial dos jogos
didaticos como ferramentas eficazes de ensino. Como resultado, os alunos aprimoraram
suas habilidades de céalculo e demonstraram maior interesse pela Matematica, superando
bloqueios e tornando-se protagonistas no processo de constru¢do do conhecimento, o
que reforga a importancia de praticas docente inovadoras que integram aspectos ludicos,

sociais e emocionais a aprendizagem.

3.1 A Dinamica do Jogo Boliche da Adigao.

A etapa de execugdo do jogo “Boliche da Adi¢ao” foi o momento culminante da
oficina, permitindo que os alunos aplicassem os conhecimentos matematicos adquiridos,
tanto previamente quanto na confec¢do dos materiais. A metodologia buscou articular
teoria e pratica, fortalecendo a aprendizagem através da experiéncia concreta e da
interacdo social. Inicialmente, os professores organizaram uma rodada de teste para
familiarizar os alunos com as regras e a dinamica do jogo, reduzindo ansiedades e
insegurangas. Durante a fase de experimentagdo, foram detalhados critérios de
pontuacdo e procedimentos de registro, incentivando a colaboragdo no calculo dos
pontos, o que estimulou competéncias matematicas relacionadas a adi¢do e ao calculo
mental.

A dinamica do jogo foi estruturada para que, a cada rodada, dois integrantes de
grupos distintos arremessassem simultaneamente, promovendo a cooperagdo e evitando
longos periodos de espera, o que manteve o engajamento. Cada rodada consistiu em
quatro arremessos, com grupos identificados por cores: verde, amarelo, azul e branco,
facilitando a organizacdo das atividades. Apos cada arremesso, os alunos anotaram os
nimeros dos pinos derrubados, reforcando a importancia da sistematizacdo de dados e
contribuindo para o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita numérica. Essa
abordagem ndo apenas solidificou o aprendizado matematico, mas também promoveu a

interagdo e o trabalho em equipe entre os alunos.
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Figura 3: Registro dos Grupos.
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Fonte: Pesquisa de Campo.

Apbs cada rodada completa, os grupos dispunham de um tempo determinado
para realizar os calculos das somas, inicialmente de cinco minutos, com a possibilidade
de extensao para até dez, se solicitado. Essa delimitagdo visava estimular a concentragao
e a organizagdo dos alunos, enquanto as discussdes coletivas sobre estratégias
matematicas promoviam o aperfeicoamento de competéncias como trabalho em equipe,
argumentacao e resolugdo de problemas. Ao final de cada rodada, um representante de
cada grupo apresentava as somas e as estratégias utilizadas, o que nao apenas validou os
calculos, mas também permitiu o compartilhamento de diferentes abordagens.

As analises revelaram que o grupo azul enfrentou dificuldades na organizagao
dos dados e na explicacdo das estratégias, resultando em erros nas somas, enquanto o
grupo amarelo apresentou apenas os numeros derrubados, evidenciando lacunas na
compreensdo dos processos de célculo. O grupo verde teve um desempenho satisfatorio,
com clareza nos calculos mentais, apesar de algumas dificuldades com quantidades
acima de cinquenta. O grupo branco destacou-se pela precisdo nos célculos e pela
correta utilizagdo do algoritmo da adi¢cdo, embora seu desempenho favordvel possa ter
sido influenciado por serem o ultimo grupo a apresentar, permitindo ajustes em sua
abordagem com base nas dificuldades dos colegas.

Na etapa de encerramento do jogo, os professores conduziram uma discussao
orientada com problematizagdes matematicas, desafiando cada grupo a formar, com os
algarismos dos pinos derrubados, o maior e o menor nimero possivel de trés ordens.
Essa atividade visou aprofundar o trabalho com o sistema de numeragdo decimal e a
compreensdo das ordens numéricas, instigando os alunos a refletirem sobre a repeti¢ao
de algarismos e a formacdo de numeros. Os estudantes discutiram as razdes para a

repeti¢do de certos numeros nas diferentes ordens, compreendendo a relacdo entre a
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quantidade de ocorréncias de um mesmo algarismo durante os arremessos € sua

repeticdo na constru¢do dos numeros.

Figura 4: Exposicdo Numérica dos Grupos.

36045460980

Fonte: Pesquisa de Campo.

Os professores intervieram estrategicamente para estimular a reflexdo dos
grupos sobre a formagdo correta do menor nimero possivel, ampliando a compreensao
dos alunos sobre ordena¢do numérica e principios basicos da contagem. Ao final, uma
avaliacdo qualitativa revelou dificuldades relacionadas a célculos, trabalho em equipe,
arremessos e exposicao de estratégias, enquanto o aspecto mais divertido apontado foi a
aplicacdo da adicdo em um contexto de jogo, destacando o potencial motivador da
ludicidade no ensino de Matematica. A experiéncia com o “Boliche da Adigdo”
evidenciou que jogos didaticos favorecem tanto o desenvolvimento de habilidades
cognitivas quanto de competéncias afetivas, mostrando que um ambiente ludico aliado a
um planejamento intencional transforma a percep¢do dos alunos e potencializa

aprendizagens interativas e significativas.

4. ANALISE E DISCUSSAO

A oficina “Boliche da Adicao” evidenciou o potencial dos jogos didaticos como
estratégia para o ensino da Matematica nos anos iniciais. Conforme Grando (2000), o
uso de jogos pode fortalecer o raciocinio logico, a criatividade e a autonomia dos
alunos, promovendo uma aprendizagem significativa. Durante a atividade, os alunos
participaram ativamente da constru¢do do material, colocando-se no centro do processo
educativo e reforcando a importancia da aprendizagem colaborativa, como propde
Vygotsky (1991), que destaca a interagdo social como mediadora no desenvolvimento
das fung¢des psicoldgicas superiores.
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A producdo do “Boliche da Adi¢ao” mobilizou competéncias que vao desde a
organizacao de tarefas manuais até¢ o desenvolvimento do calculo mental e da resolugdo
de problemas. Essa experiéncia corrobora Moura (1992), que defende o jogo didatico
como um recurso capaz de transformar a sala de aula em um espaco dindmico para a
construcdo de conhecimentos matematicos contextualizados. Além disso, a atividade
promoveu a consciéncia ambiental ao reutilizar materiais reciclaveis, permitindo a
integracdo de conteudos interdisciplinares no ensino da Matematica.

O momento das partidas refor¢cou a importancia do trabalho em equipe, lideranca
e empatia, aspectos destacados por Huizinga (1990), que considera o jogo uma pratica
cultural que envolve regras e cooperacdo. A necessidade de registrar pontos e realizar
somas proporcionou o exercicio de habilidades de calculo e sistematizacdo, essenciais
para o dominio da adi¢do no 3° ano do Ensino Fundamental (BRASIL, 2018). Contudo,
identificaram-se dificuldades em alguns grupos quanto a organizacdo dos célculos e a
clareza na apresentacdo das estratégias, indicando a necessidade de intervencdes
docentes mais direcionadas.

A ludicidade também contribuiu para a motivagdo dos alunos, superando
bloqueios emocionais relacionados a disciplina. Almeida et al. (2021) afirmam que o
jogo ¢ uma alternativa interessante para resolver problemas da pratica docente,
estimulando a curiosidade e o prazer pela aprendizagem. A oficina demonstrou a
necessidade de planejamento cuidadoso para que o jogo se configure como um recurso
didatico eficaz, conforme Grando (2000) alerta sobre a intencionalidade educativa.
Assim, o “Boliche da Adi¢ao” possibilitou vivenciar a Matemadtica de maneira concreta
e prazerosa, confirmando a importancia de praticas que integrem ludicidade e

protagonismo discente, conforme preconiza a BNCC (BRASIL, 2018).

CONCLUSAO

A anadlise deste estudo evidencia que a utilizagdo de jogos didaticos no ensino da
Matematica, especialmente no 3° ano do Ensino Fundamental, ¢ uma estratégia docente
inovadora e eficaz. A oficina “Boliche da Adi¢cdo” demonstrou que, ao inserir atividades
ludicas no cotidiano escolar, ¢ possivel promover a aprendizagem de conceitos
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matematicos de forma dinamica, significativa e prazerosa. Essa pratica ajudou os alunos
a superarem resisténcias a disciplina, favorecendo o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e afetivas essenciais para o processo de escolarizagdo.

O referencial tedrico analisado sustenta que jogos, quando utilizados com
intencionalidade didatica, podem transformar o ensino tradicional em uma experiéncia
mais participativa e interativa (GRANDO, 2000; HUIZINGA, 1990). Na oficina, a
confec¢do e utilizagdo do “Boliche da Adigcdo” permitiram aos alunos explorar
conceitos como soma, sistema de numeragdo decimal e calculo mental, refor¢ando a
aprendizagem de maneira concreta. A mediagcdo docente foi fundamental para garantir
que a ludicidade se configurasse como um instrumento didatico efetivo, e ndo apenas
entretenimento.

Além do dominio dos conteados matematicos, a oficina favoreceu o
desenvolvimento de competéncias como trabalho em equipe, empatia, lideranga e
respeito as regras, alinhando-se ao que a BNCC (BRASIL, 2018) propde sobre a
formacgao integral do aluno. As interagdes durante a atividade corroboram a perspectiva
de Vygotsky (1991), que valoriza o papel do outro como mediador na construcao do
conhecimento.

Entretanto, a experiéncia revelou desafios relacionados a organizagdo do tempo
e a necessidade de sistematizagdo das intervencdes docentes para potencializar os
resultados. Alguns alunos apresentaram dificuldades no calculo das somas e na
exposi¢do das estratégias, indicando a importancia de um planejamento cuidadoso na
aplicacdo de jogos e momentos de reflexdo pds-atividade, conforme recomendado por
Moura (2020). Em sintese, este estudo refor¢a que o uso de jogos didaticos, como o
“Boliche da Adi¢ao”, pode enriquecer o ensino da Matematica, tornando-o mais atrativo
e significativo para os alunos. Recomenda-se que as praticas docentes incluam a
ludicidade como recurso didatico planejado, aliado a uma mediacao docente qualificada,
para atender as demandas de uma educacao inclusiva e voltada para a formacgao integral

dos estudantes.
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