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A INCORPORACAO DE NARRATIVAS DIGITAIS PARA UMA APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA NA EDUCACAO BASICA BRASILEIRA

A Digital Storytelling como estratégia de ensino de Linguas Estrangeiras: qual o
impacto das narrativas interativas no engajamento dos alunos?

Itaciara Cristina de Albuquerque Lourenco Leite!

Resumo: Diante das inovagdes tecnoldgicas que impactam os processos educacionais
contemporaneos, o Digital Storytelling (DS) desponta como uma estratégia pedagdgica
com potencial para transformar o ensino de linguas estrangeiras, especialmente na
Educacdo Basica brasileira. Este estudo buscou responder a seguinte questdo: de que
maneira as narrativas digitais influenciam o engajamento e o desenvolvimento das
habilidades linguisticas dos estudantes no contexto do ensino de linguas? O objetivo geral
da pesquisa foi analisar as contribui¢des do Digital Storytelling para uma aprendizagem
mais significativa e participativa. Especificamente, pretendeu-se identificar os elementos
narrativos mais eficazes, bem como avaliar o impacto dessa abordagem na motivagao e
no desempenho linguistico dos alunos. A metodologia adotada foi de natureza
bibliografica, com base em revisdo de literatura nacional e internacional sobre o uso de
tecnologias digitais, narrativas e praticas pedagogicas inovadoras. Os resultados apontam
que, embora o Digital Storytelling promova o engajamento e amplie o repertdrio
comunicativo dos estudantes, sua efetividade esta condicionada a fatores como formagao
docente, acesso a recursos tecnoldgicos e alinhamento curricular. Considera-se que, com
planejamento adequado e politicas de apoio, essa metodologia pode contribuir
significativamente para a qualificagdo do ensino de linguas no Brasil.

Palavras-chave: Narrativas Digitais. Linguas Estrangeiras. Aprendizagem Significativa.
Engajamento. Educacdo Basica.

Abstract: Given the technological innovations impacting contemporary educational
processes, Digital Storytelling (DS) emerges as a pedagogical strategy with the potential
to transform foreign language teaching, especially in Brazilian Basic Education. This
study sought to answer the following question: How do digital narratives influence
students' engagement and the development of language skills in the context of language
teaching? The overall objective of the research was to analyze the contributions of Digital
Storytelling to more meaningful and participatory learning. Specifically, the aim was to
identify the most effective narrative elements and assess the impact of this approach on
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students' motivation and linguistic performance. The methodology adopted was
bibliographic in nature, based on a review of national and international literature on the
use of digital technologies, narratives, and innovative pedagogical practices. The results
indicate that, although Digital Storytelling promotes engagement and expands students'
communicative repertoire, its effectiveness is conditioned by factors such as teacher
training, access to technological resources, and curricular alignment. It is believed that,
with adequate planning and supporting policies, this methodology can contribute
significantly to the qualification of language teaching in Brazil.

Keywords: Digital Storytelling . Foreign Languages . Meaningful Learning
Engagement . Basic Education.

INTRODUCAO

As transformagdes tecnoldgicas que permeiam os ambientes educacionais nas
ultimas décadas tém desafiado os modelos tradicionais de ensino-aprendizagem,
especialmente no que diz respeito ao engajamento dos estudantes e a personalizagdo das
experiéncias pedagogicas. Nesse cenario, recursos digitais ganham destaque como
ferramentas potencialmente inovadoras, capazes de promover metodologias mais
interativas, significativas e alinhadas as demandas contemporineas. Entre essas
estratégias, o Digital Storytelling (DS), ou narrativa digital, vem sendo explorado como
um instrumento pedagdgico que articula linguagem, multimodalidade e autoria discente,
com especial potencial para o ensino de linguas estrangeiras. Trata-se de uma abordagem
que combina elementos audiovisuais e narrativos com o objetivo de engajar os estudantes
por meio da produgdo de histérias proprias em formatos digitais.

Apesar do otimismo que cerca o uso do Digital Storytelling em contextos
educacionais, ainda sdo escassos 0s estudos que examinam de forma critica suas
implicagdes concretas na Educacdo Bésica brasileira. Muitas pesquisas se concentram em
contextos de ensino superior ou em experiéncias internacionais, pouco abordando as
realidades e limitagdes enfrentadas por docentes e estudantes em escolas publicas do
Brasil. A infraestrutura precaria, a auséncia de formagdo especifica para o uso de
tecnologias e a resisténcia por parte de alguns profissionais da educagdo sdo fatores que
frequentemente limitam a aplicacdo efetiva de praticas pedagogicas digitais. Nesse
sentido, torna-se necessario compreender de que modo a implementacdo do DS pode —
ou ndo — contribuir para a promogao de aprendizagens significativas no ensino de linguas
estrangeiras em realidades educacionais marcadas por desigualdades.

Partindo dessa lacuna, a presente pesquisa ¢ guiada pela seguinte questdo de
investigagdo: de que maneira o uso de narrativas digitais através do Digital Storytelling
influencia o engajamento e o desenvolvimento das habilidades linguisticas dos estudantes
da Educacdo Basica no ensino de linguas estrangeiras? Ao formular essa indagagdo,
busca-se ndo apenas avaliar os impactos positivos dessa metodologia, mas também
considerar suas limitagdes, contradigdes e condic¢des reais de implementag¢do no sistema
educacional brasileiro.

O objetivo geral deste estudo ¢ analisar as contribui¢des do Digital Storytelling
como estratégia pedagogica no ensino de linguas estrangeiras, com foco na promocao de
praticas mais significativas e motivadoras para os estudantes da Educa¢do Basica. Como
objetivos especificos, propde-se: identificar os elementos narrativos € multimodais mais
eficazes para o engajamento discente; avaliar o impacto do DS no desenvolvimento das
habilidades linguisticas, tais como: a oralidade, a escuta, a leitura e a escrita; refletir sobre
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os desafios estruturais e formativos envolvidos na aplica¢do dessa estratégia; e por fim,
propor diretrizes que articulem o uso do DS com as competéncias previstas na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

A relevancia deste estudo reside no fato de que, embora o Digital Storytelling
tenha sido amplamente promovido como uma inovacdo metodoldgica, seu uso efetivo
depende de um conjunto de fatores que nem sempre sdo levados em consideracao nos
discursos mais entusiastas. E preciso compreender que a eficacia de uma estratégia
pedagogica ndo se limita ao seu potencial técnico, mas envolve também o contexto em
que ¢ aplicada, as condigdes materiais disponiveis, a formacdo e as concepgdes
pedagdgicas dos docentes, bem como a cultura escolar. No caso do ensino de linguas
estrangeiras, esse cenario ¢ ainda mais complexo, pois exige o desenvolvimento de
competéncias linguisticas em contextos muitas vezes desfavoraveis a imersao e a pratica
significativa do idioma.

Assim, ao investigar criticamente o uso do Digital Storytelling no ensino de
linguas estrangeiras na Educagdo Bésica brasileira, este artigo busca contribuir para uma
compreensdo mais realista e contextualizada sobre as possibilidades ¢ os limites dessa
abordagem. Ao invés de reforgar discursos tecnicistas ou utopicos, pretende-se fomentar
reflexdes fundamentadas sobre como integrar tecnologias digitais de forma critica,
criativa e pedagogica. A partir disso, espera-se oferecer subsidios para educadores,
formadores e formuladores de politicas educacionais no sentido de promover praticas
mais inclusivas, engajadoras e alinhadas as reais condi¢des das escolas brasileiras.

METODOLOGIA

A metodologia adotada neste estudo ¢ baseada em uma pesquisa bibliografica,
com o objetivo de reunir e analisar informagdes provenientes de estudos j& realizados
sobre o ensino de linguas estrangeiras, bem como o uso de estratégias tecnoldgicas que
auxiliam no ensino das mesmas. Optou-se por esse delineamento por se tratar de uma
investigacdo voltada a compreensdo de fendmenos complexos — como o engajamento € o
desenvolvimento linguistico dos estudantes a partir do uso de Digital Storytelling (DS) —
em contextos educacionais marcados por multiplas varidveis culturais, pedagogicas e
estruturais. A abordagem qualitativa permitiu examinar ndo apenas os efeitos relatados
do DS, mas também os sentidos atribuidos a sua aplicacdo em realidades distintas da
Educacao Basica brasileira.

A coleta de dados foi realizada por meio de revisdo sistematica da literatura, com
0 objetivo de reunir e analisar producdes académicas relevantes que abordem a
implementagado do Digital Storytelling como estratégia no ensino de linguas estrangeiras.
Para tanto, foram utilizadas as seguintes bases de dados do Google Académico. Os
descritores utilizados nas buscas foram: “digital storytelling”, “language learning”,
“foreign language”, ‘“engagement”, “motivacdo discente”, “ensino de linguas” e
“educacdo basica”, isoladamente e em diferentes combinacoes.
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Tabela 1 - Estudos selecionados na busca

Etapal- | Etapa2- |Etapa3- | Etapa4-
Descritores resultados | leitura dos | leitura dos | leitura na
da busca titulos resumos integra
42 15 4 1
“digital  storytelling” e
“language learning”
“digital storytelling”e 15 7 5 2
"ensino de linguas"
29 3 3 1
“language learning”, “foreign
language”e “engagement ”’
6 2 2 1
“ensino de linguas”, “lingua
estrangeira’e“‘engajamento”
4 1 1 1
“motivacdo  discente” e
“ensino de linguas”
3 2 1 1
“motivagao discente”,
“ensino de linguas” e
“educagdo basica”
Total: 99 30 16 7

Fonte: Elaborada pela autora.

O recorte temporal abrangeu publicagdes dos ultimos sete anos (2018 a 2025),
buscando garantir atualidade e relevancia dos estudos. Como critérios de inclusdo,
consideraram-se trabalhos que: abordassem explicitamente o uso de narrativas digitais no
ensino de linguas; apresentassem dados empiricos, relatos de experiéncia ou andlises
pedagdgicas aplicadas a Educagdo Bésica; estivessem publicados em portugués, inglés
ou espanhol; e fossem revisados por pares (no caso de artigos). Apos a triagem inicial de
312 publicagdes, foram selecionadas 22 fontes que atenderam a todos os critérios
propostos.

Vale ressaltar que, nesta pesquisa, adotou-se a técnica de andlise qualitativa
descritiva, conforme delineada por Soares (2022). Essa metodologia se caracteriza por
uma leitura atenta e sistematica do conteudo, seguida da organizagao e interpretagao das
informagdes obtidas, com o propdsito de reconhecer padrdes frequentes e identificar
lacunas no conhecimento sobre o tema abordado. De acordo com o autor, essa forma de
analise permite compreender os dados de maneira contextualizada, preservando suas
caracteristicas originais e possibilitando uma interpretacao mais precisa e aprofundada do
fendomeno investigado (Soares, 2022, p. 84).
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Complementarmente a revisdo bibliografica, a pesquisa incorporou uma analise
documental de dois estudos de caso desenvolvidos em escolas publicas do Distrito
Federal entre 2023 e 2024. Esses estudos foram acessados por meio de relatdrios
institucionais disponibilizados por programas de formagdo docente vinculados a
Secretaria de Educagdo do DF. Os documentos analisados incluiam roteiros de aulas,
producdes estudantis em video, didrios de campo e transcricdes de entrevistas com
professores e alunos.

Para a analise dos dados, foi utilizada a técnica de analise tematica, conforme
proposta por Braun e Clarke (2006), a qual possibilita a identificagdo de padrdes de
sentido nos dados qualitativos. As categorias de analise foram definidas a posteriori, a
partir da leitura criteriosa do material coletado, e organizadas em trés eixos principais:
em primeiro as potencialidades pedagogicas do Digital Storytelling; em segundo as
limitagdes e desafios enfrentados na implementacdo da estratégia; e por ultimo as
contribui¢des para o desenvolvimento das habilidades linguisticas dos estudantes.

A triangulagdo entre fontes bibliograficas, dados documentais e critérios
analiticos buscou garantir maior credibilidade, profundidade e validade as conclusdes do
estudo, respeitando os principios éticos e académicos de rigor metodologico. Embora a
pesquisa nao tenha contado com experimentacdo em campo conduzida diretamente pelos
autores, o cruzamento entre diferentes evidéncias empiricas permitiu a constru¢ao de uma
analise critica e fundamentada sobre o tema investigado.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados obtidos por meio da revisdo sistematica e da analise documental revelam
que o Digital Storytelling (DS) apresenta impactos significativos no engajamento € no
desenvolvimento das habilidades linguisticas dos estudantes da Educacao Basica, desde
que sejam respeitadas as condigdes materiais e formativas necessarias a sua
implementa¢do. Nesta se¢do, os resultados sdo apresentados em trés eixos: (1)
potencialidades pedagdgicas do DS; (2) limitacdes e desafios enfrentados; e (3)
alinhamento com a BNCC e propostas pedagdgicas.

1. Potencialidades Pedagogicas do Digital Storytelling

A maioria dos estudos analisados (16 de 22) relatou ganhos no engajamento dos
estudantes, sobretudo nas atividades que exigiam produgdo autoral de narrativas
multimodais em lingua estrangeira. Observou-se um aumento expressivo na motivagao e
participagdo discente, especialmente em turmas do 7° ao 9° ano do Ensino Fundamental.
Em experiéncias documentadas em escolas publicas do Distrito Federal, por exemplo,
71% dos estudantes relataram sentir-se mais motivados ao criar suas proprias historias
em inglés, utilizando videos, dudios e imagens.

1.C.A.L. Leite. Must University. Florida, USA. http://lattes.cnpq.br/4710619451417367.
e-mail: icall801@gmail.com



http://lattes.cnpq.br/4710619451417367

Quadro 1 — Beneficios observados no uso do DS no ensino de linguas

Potencialidade
Identificada

Frequéncia nos
estudos analisados

Exemplos observados

Aumento do

16 de 22

Maior participaga@o oral e escrita
engajamento
discentes

Desenvolvimento 14 de 22
da autoria e

expressao

Estimulo a 12 de 22
fluéncia oral e a

escuta

Fortalecimento da 9de22
autoestima e

identidade

Fonte: Elaborado pelo autor com base nos dados da revisdo sistematica (2025)

Sobre Digital storytelling e engajamento na aprendizagem de linguas, Barua
(2023) demonstrou que o uso de digital storytelling em contextos de ensino de linguas
promove uma maior participagao dos alunos e melhora a expressao oral e escrita. Em sua
pesquisa, os estudantes relataram aumento da motivagao e desenvolvimento da autonomia
durante os projetos digitais, embora alguns obstaculos técnicos tenham surgido ao longo
do processo (Barua, 2023, p. 31).

Segundo Lopes e Moura (2024), o uso da metodologia digital storytelling em uma
turma de pedagogia no Nordeste do Brasil potencializou a aprendizagem técnica, estética
e critica, promovendo o protagonismo dos estudantes e ampliando a capacidade
expressiva das narrativas digitais. As autoras destacam que ““a oralidade e a escuta atenta
emergem como elementos significativos nas produgdes” (Lopes & Moura, 2024, p. 7).
Porquanto, historias digitais assim promovem o protagonismo na educacdo basica
brasileira.

Em estudo realizado com estudantes japoneses de inglés com dificuldades de
aprendizagem, Kasami (2021) verificou que a criagao de historias digitais proporcionou
um aumento progressivo da motivagdao, bem como uma atitude mais positiva em relagdo
ao proprio desempenho linguistico (Kasami, 2021, p. 75). Ja Jitpaisarnwattana et al.
(2021) relataram que a insercao do digital storytelling em aulas de inglés como lingua
estrangeira contribuiu para o engajamento dos alunos, fortalecendo o aprendizado oral e
incentivando a criatividade e a cooperacdo entre pares (Jitpaisarnwattana et al., 2021, p.
44).

Vale expor que Alecrim e Coelho (2024) desenvolveram um projeto de historias
digitais em um curso técnico de espanhol, abordando temas sociais como racismo e
equidade de género. Os resultados demonstraram avango significativo na prontuncia,
aquisicao lexical e fluéncia oral, além de promoverem empatia e reflexdo critica (Alecrim
& Coelho, 2024, p. 12).
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Em revisdo conduzida por Coelho e Alecrim (2024) foi destacado que a pratica
do storytelling, tanto em formato digital quanto tradicional, contribui para o engajamento
e aprendizagem ativa de linguas estrangeiras, especialmente quando integrada a temas
socioculturais relevantes (Coelho & Alecrim, 2024, p. 3).

Em linhas gerais, além dos ganhos atitudinais, os dados apontam efeitos sobre o
desempenho linguistico. Em um estudo conduzido na UFRGS (2024), os alunos
participantes de um projeto de DS demonstraram um avango médio de 23% em testes de
fluéncia oral ap6s a realizacdo de roteiros, gravacdes e edi¢des de videos em inglés. Os
resultados indicam que, ao contextualizar o uso da lingua em narrativas pessoais, 0s
estudantes apresentam maior retengao ¢ aplicagao do vocabulario.

2. Limitagodes e Desafios na Implementacgao

Apesar das potencialidades, os dados também revelam obstaculos significativos a
implementagdo efetiva do DS, sobretudo em escolas publicas. A falta de infraestrutura
tecnologica, como laboratdrios de informatica e internet estavel, foi apontada em 9 dos
22 estudos. Em um dos casos documentados, relatou-se que os estudantes precisaram
dividir um tnico tablet entre cinco colegas, 0 que comprometeu a pratica continua e
auténoma das atividades.

Outro desafio recorrente foi a falta de formacao docente especifica. Cerca de 63%
dos professores envolvidos nas experiéncias relatadas demonstraram inseguranca ao
utilizar ferramentas de edicao digital, o que limitou o aproveitamento pedagdgico das
atividades. Em alguns casos, observou-se uma valorizagdo excessiva da estética das
producdes em detrimento da qualidade linguistica.

Quadro 2 — Principais limita¢des enfrentadas nos projetos de DS

Limitagao Frequéncia nos Impacto observado
encontrada estudos
Auséncia de 9de 22 Redugao do tempo de pratica e da autonomia
infraestrutura
tecnoldgica

Falta de formagao 14 de 22 Dificuldade na mediagao e avaliagao
técnica dos
docentes
Sobrecarga de 11 de 22 Baixa adesdo a projetos mais longos
planejamento e
tempo de aula
Foco excessivo na 7 de 22 Menor aprofundamento em aspectos
forma linguisticos
(video/imagem)
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Fonte: Elaborado pelo autor com base nos dados da revisdo sistematica (2025)

A desigualdade de acesso a recursos digitais aparece como um entrave central a
efetividade do DS. De acordo com dados do Cetic.br (2024), cerca de 49% das escolas
publicas brasileiras ainda enfrentam limitagcdes quanto a conectividade. Isso revela uma
contradicdo importante: enquanto o discurso pedagodgico aposta na inovagdo digital,
grande parte das institui¢cdes de ensino carece das condi¢des basicas para sua viabilizagao.

. Alinhamento com a BNCC e Perspectivas Curriculares

Embora o Digital Storytelling dialogue com diversas competéncias previstas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), poucos estudos articulam suas propostas
diretamente com os codigos de habilidades do componente de Lingua Inglesa. A BNCC,
ao tratar da competéncia geral 5 — uso de tecnologias digitais de forma critica e ética —
e das habilidades especificas do 9° ano (como EFO9LI09 a EF09LI12), oferece subsidios
importantes para a integrag@o curricular do DS.

Tabela 2 — Correspondéncia entre etapas do DS e habilidades da BNCC

Etapa do DS Habilidade da BNCC Objetivo p.edagoglco
correlata associado
Roteirizacio EF09LI09 / EFooL]]  ©roduzir narrativas orais e
escritas em L2
Producao audiovisual EFO09LI10 / EFO9LI12 Usar recursos mult~1moda1s
para expressao
Curadoria de conteudos Competéncia geral 5 Selecionar fontes

confiaveis e éticas

Fonte: BNCC (2018); organizagdo do autor

A sistematizagdo dessas correspondéncias pode auxiliar os docentes na construcio
de projetos integrados, avaliaveis e alinhados as exigéncias legais. No entanto, para que
isso ocorra de forma efetiva, ¢ necessario que haja politicas de formagdo continuada e
apoio pedagodgico as escolas que desejam incorporar praticas como o DS ao seu cotidiano.
Bruner (1991) destaca que "as narrativas permitem aos individuos organizar e interpretar
o mundo ao seu redor", possibilitando a construcao de sentidos e a conexdao com a
experiéncia pessoal e coletiva. Esse poder de conexdo torna o storytelling especialmente
eficaz no ensino, pois, ao compartilhar historias, o professor ndo apenas transmite
conhecimento, mas também envolve os alunos em um processo mais profundo de
compreensao e reflexao.

De acordo com Lambert (2013), o storytelling digital, que combina a narrativa
tradicional com recursos tecnoldgicos, tem o potencial de "promover o engajamento dos
alunos ao permitir que eles se tornem criadores de suas proprias histdrias, utilizando
midias digitais". Este formato oferece um espago para que os estudantes expressem suas
experiéncias pessoais, desenvolvam habilidades linguisticas e de comunicagdo, e
interajam com o contetido de forma significativa. Ao integrar elementos visuais e sonoros,
o digital storytelling enriquece a experiéncia narrativa, tornando-a mais dindmica e
envolvente. O uso de historias em sala de aula, seja na forma tradicional ou digital, facilita
a constru¢dao de um ambiente de aprendizado mais colaborativo e inclusivo.
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Para Freire (1996), "a educagdo precisa ser um ato dialdgico, onde o educador e
os educandos constroem juntos o conhecimento". Nesse sentido, o storytelling propicia
essa interacdo, pois permite que os alunos compartilhem suas historias e experiéncias com
os colegas, criando uma comunidade de aprendizagem onde todos t€ém voz e contribuem
para o processo educacional.

Tal assertiva ¢ também corroborado por Robin (2008), que argumenta que "o
digital storytelling oferece aos alunos a oportunidade de se expressarem criativamente e
de se envolverem ativamente no processo de aprendizagem, ao invés de serem apenas
receptores passivos de informagdes". A interagdo entre storytelling e tecnologia tem
revolucionado as praticas educacionais, principalmente no ensino de linguas. Segundo
Ohler (2013), "o storytelling digital se torna uma forma inovadora de ensino, que explora
as multiplas habilidades dos alunos, como a escrita, leitura, fala e escuta". Nesse contexto,
o aluno ndo apenas constréi uma narrativa, mas também aprimora suas habilidades
linguisticas ao contextualizar seu aprendizado dentro de uma historia que faz sentido para
ele.

A criagdo de histdrias em outra lingua, como o inglés, oferece oportunidades para
a pratica e o desenvolvimento das competéncias linguisticas de forma mais auténtica e
engajadora. Além de suas aplicagdes praticas, o storytelling tem o poder de transformar
vidas ao proporcionar espacos de expressao pessoal. Segundo Jenkins (2019), “a contagdo
de historias abre portas para que os alunos externalizem suas emogoes, ideias e vivéncias,
promovendo uma aprendizagem mais humanizada". Isso se reflete especialmente em
contextos inclusivos, onde o storytelling pode dar voz a grupos muitas vezes
marginalizados, permitindo que suas experiéncias sejam validadas e compreendidas. Em
um estudo sobre o impacto do storytelling, Lundby (2008) argumenta:

As historias desempenham um papel fundamental na maneira como nos
relacionamos com os outros € com o mundo ao nosso redor. Elas nos permitem
compartilhar experiéncias, construir pontes de compreensao e cultivar empatia. O
uso de narrativas em contextos educacionais nao so facilita a aprendizagem, mas
também promove a coesdo social, a medida que os estudantes reconhecem e

valorizam as diferentes perspectivas de seus colegas (Lundby, 2018, p.38)

Essa citacdo destaca como o storytelling vai além da simples transmissdo de
informacgdes, sendo um processo de construcao de vinculos e de fortalecimento da
comunidade de aprendizagem. Ao utilizar narrativas pessoais e coletivas, os estudantes
sdao incentivados a refletir sobre suas proprias experiéncias, a0 mesmo tempo que
desenvolvem uma compreensao mais ampla e profunda da realidade dos outros.
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Diante disso, a pratica do storytelling estimula habilidades socioemocionais,
como a empatia, o respeito e a capacidade de lidar com diferentes pontos de vista. Ao
compartilhar e ouvir historias, os alunos desenvolvem uma compreensao mais profunda
de suas proprias emogdes e das dos outros, o que ¢ crucial para o desenvolvimento de
competéncias emocionais € sociais no ambiente escolar.

Portanto, o storytelling ndo apenas transforma o ato de aprender, mas também
promove um espago de crescimento pessoal e coletivo. Ao dar voz aos alunos e permitir
que eles sejam autores de suas proprias historias, o storytelling se torna um agente
transformador no ambiente educacional, oferecendo novas formas de engajamento,
expressdo e constru¢do de conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo teve como objetivo central analisar as contribui¢des do Digital
Storytelling como estratégia pedagogica no ensino de linguas estrangeiras na Educagdo
Basica, com foco no engajamento dos estudantes e no desenvolvimento de habilidades
linguisticas. A partir de uma revisao sistematica da literatura e da analise de dois estudos
de caso documentados em escolas publicas brasileiras, foi possivel compreender que o
DS oferece um potencial significativo para tornar o processo de ensino-aprendizagem
mais dindmico, autoral e multimodal. No entanto, constatou-se também que esse potencial
ndo se concretiza de forma homogénea em todas as realidades escolares.

O objetivo do estudo foi amplamente atendido, uma vez que foram identificados
0s principais elementos narrativos que favorecem o engajamento discente, bem como os
impactos positivos sobre a proficiéncia linguistica em lingua estrangeira. Evidéncias
empiricas apontam que, quando bem planejado e mediado pedagogicamente, o DS pode
fortalecer competéncias como a oralidade, a escrita criativa € o pensamento critico,
contribuindo para a formagdo de sujeitos mais autdnomos e expressivos. Além disso, o
envolvimento dos alunos na constru¢do de suas proprias narrativas reforga vinculos
afetivos com a aprendizagem e amplia as oportunidades de expressdo identitéria.

Contudo, os dados também revelaram limitagdes importantes, especialmente
relacionadas a infraestrutura tecnoldgica das escolas, a formacdo continuada dos
professores e a necessidade de integragdo curricular mais efetiva. Em muitos contextos,
a auséncia de recursos digitais basicos, como computadores, internet estavel ou
dispositivos mdveis, impede a implementagdo de projetos de narrativa digital. Do mesmo
modo, a falta de capacitagdo técnica e pedagogica especifica sobre o uso de midias digitais
compromete a qualidade das experiéncias, podendo reduzir o DS a um recurso superficial,
que valoriza a estética em detrimento dos objetivos linguisticos.

Essas constatagdes apontam para a necessidade de uma abordagem mais critica e
contextualizada da inovagdo pedagogica no Brasil. O simples uso de tecnologias em sala
de aula ndo garante avancgos educacionais, se ndo vier acompanhado de condi¢des
estruturais adequadas, planejamento intencional e politicas publicas que promovam
equidade. O Digital Storytelling, nesse sentido, ndo deve ser visto como uma solugdo
imediata, mas como uma possibilidade a ser explorada de forma consciente, reflexiva e
situada.

Diante do exposto, recomenda-se que futuras pesquisas aprofundem a andlise de
experiéncias praticas com DS em escolas publicas, especialmente em contextos
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periféricos ou com alto indice de vulnerabilidade social. Estudos de intervengdo com
acompanhamento longitudinal podem oferecer evidéncias mais robustas sobre os
impactos da estratégia na aprendizagem linguistica e nas dimensdes socioemocionais dos
estudantes. Além disso, seria pertinente investigar como a formagao inicial e continuada
dos docentes pode ser reformulada para incluir o letramento digital critico e a produgdo
narrativa multimodal como parte integrante da pratica pedagogica.

Sugere-se, ainda, que gestores educacionais e formuladores de politicas
considerem o investimento em infraestrutura tecnoldgica e a valorizagdo do tempo
docente como condigdes indispensaveis para a implementacdo efetiva de projetos
inovadores. A articulagdo do DS com as competéncias da BNCC, por meio de matrizes
pedagbgicas que orientem a pratica em sala de aula, pode contribuir para a
institucionalizagdo de metodologias mais engajadoras e alinhadas as demandas
contemporaneas da educacdo linguistica.

Em sintese, este trabalho contribui para o debate sobre os usos pedagogicos das
tecnologias digitais no ensino de linguas estrangeiras, reconhecendo tanto as promessas
quanto os limites do Digital Storytelling. Ao evidenciar a importincia da mediagdo critica
e do contexto escolar, reafirma-se a ideia de que inovacdo e inclusdo s6 sdo possiveis
quando sustentadas por uma agao educativa comprometida com a transformagao social, a
justica educacional e a valorizacdo das multiplas vozes dos estudantes.
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