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RESUMO A presente pesquisa baseou-se em torno do tema: o uso das ferramentas tecnolégicas
no ensino- aprendizagem da matematica nos anos iniciais do ensino fundamental. Originou-se da
necessidade de melhorias nas aulas de matematica e uma das possibilidades seria o0 uso de
tecnologias existentes como um grande método no processo de ensino-aprendizagem. Notou-se
que a tecnologia se faz presente na vida da sociedade em basicamente tudo em sua volta, e na
educacdo nao seria diferente. Por isso, essas ferramentas estdo diariamente na vida desses
seres, com isso o intuito da pesquisa é fazer com que os professores possam estar cientes de que
o uso de ferramentas tecnoldgicas no ensino é algo indispensavel e analisar como as tecnologias
podem ser aliadas ao ensino da matematica para a elaboragao do ensino-aprendizagem nos anos
iniciais. Utilizou-se de abordagem qualitativa e estudo de campo realizado na Unidade de Ensino
Jodo Menezes, localizada em Pedreiras—MA a 280 km da capital, S&o Luis. A construgao de
dados foi mediante um roteiro de entrevista semiestruturado para quatro professores da area da
matematica, com perguntas subjetivas totalizando dez (10) perguntas. Através do levantamento
de dados realizado com os participantes deste estudo, por meio da aplicacdo de entrevistas,
considera-se que o processo de ensino-aprendizagem, quando combinado com o processo de
experimentagéo, organizagao e construgao, facilitado pelo uso de diversas midias, pode ampliar e
enriquecer o ambiente de possibilidades no ensino da matematica. Conclui-se que é fundamental
preparar os educadores e fornecer infraestrutura adequada para garantir que a tecnologia seja

uma ferramenta eficaz no processo de ensino-aprendizado.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia; Matematica; Ferramentas; Ensino-aprendizagem.

INTRODUGAO

A educacgao, ao longo de toda a sua histéria, sofre mudangas, das mais simples as mais
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complexas, ajustando-se conforme o grupo ao qual se aplica e em tragcos mais gerais, revela o
padrao de desenvolvimento social de uma comunidade, ela incorpora a relagao entre a produgao
e a reproducdo da sociedade. Nesse contexto, afirma-se que ha permanéncia de uma viséo
técnico-cientifico, onde relata que a tecnologia tem uma ligagdo com a matéria e o ser humano,
entende-se como uma forma de atuagcdo dos meios de producdo com a matéria, baseado no
conhecimento e na informacao.

Conforme as recomendacdes para o ensino da matematica nos Parametros Curriculares
Nacionais PCNs (BRASIL, 1998), ela destaca-se como uma disciplina na qual € marcada por ser
uma das principais nos curriculos escolares, onde se destina para a formacdo de um individuo
capaz de se transformar facilmente com a sociedade que esta em constante desenvolvimento.

No nosso dia a dia, a matematica se faz presente desde os anos iniciais da vida do
educando, podendo ser explorada em sala de aula, utilizando as experiéncias vivenciadas pelos
alunos em seu circulo familiar. Na atualidade, o ensino da matematica ndo € uma missao
realizada tdo naturalmente, percebe-se que essa disciplina apresenta altos indices de reprovacao
e é vista pelos alunos com desinteresse, desanimo e medo.

As aulas de matematica precisam sofrer alteracdes para estimular o interesse e a atencao
dos alunos, fazendo com que ele se envolva e possa trocar saberes e experiéncias. Originando-
se da necessidade de melhorias nas aulas de matematica, uma das possibilidades seria 0 uso de
tecnologias existentes como um grande método no processo de ensino-aprendizagem.Segundo
Libaneo (2001, p.16):

Na vida cotidiana, cada vez maior niumero de pessoas €& atingido pelas novas
tecnologias, pelos novos habitos de consumo e indugao de novas necessidades.
Pouco a pouco, a populagado vai precisando se habituar a digitar teclas, ler
mensagens no monitor, atender instrugdes eletrénicas.

Deste modo, deve-se haver uma exploragdo de forma mais ampla das novas tecnologias e
perceber qual a colaboracdo que elas podem trazer para a melhoria da educagao e do ensino-
aprendizagem do aluno. Hoje, percebe-se que a forma de ensinar teve um avango, onde sem os
métodos didaticos ndo se consegue um bom desempenho das criangas no ambito escolar.

Por isso, essas inovacgdes trazem novas possibilidades para o professor atuar em sala de
aula, afastando-se daqueles métodos engessados, considerados tradicionais, que se baseiam na
exposigao do professor e ndo aceitam a interagédo por parte dos alunos (Saviani, 2011).

Os problemas que serdo explorados nessa pesquisa, vdao conforme os surgimentos das
ferramentas tecnolégicas que passaram a ser um dos meios usados frequentemente usados para
0 ensino da matematica nas escolas. Essas complicacdes dificultam o trabalho do profissional se
nao houver o preparo necessario. Frente a isso, questiona-se: Qual a relevancia da tecnologia

como apoio pedagoégico para a constru¢cdo do saber do aluno? Como o uso das ferramentas
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tecnoldgicas podem favorecer na escrita € na utilizagao dos calculos em sala de aula? Como o
professor pode facilitar o aprendizado dos alunos no ensino da matematica?

Diante dessas investigagbes percebe-se que o uso da matematica em sala de aula esta se
tornando muito comum atualmente, com isso vem surgindo diversos fatores que possibilitam que
esse ensino seja passado de forma correta. Assim, perante a falta de recursos para o apoio
pedagogico na construgdo do conhecimento dos alunos, muitos estdo com uma certa dificuldade
de aprendizagem, o intuito desta pesquisa foi de gerar um entendimento mais aprofundado sobre
a necessidade de haver a inclusdo de tecnologias dentro do ensino da matematica para
motivar os estudantes a se interessarem mais pelo que é passado na sala de aula.

Notou-se que a tecnologia se faz presente na vida da sociedade em basicamente tudo em
sua volta, e na educacao nao seria diferente. Por isso, essas ferramentas estdo diariamente na
vida desses seres, com isso o intuito da pesquisa é fazer com que os professores possam
estarem cientes de que o uso de ferramentas tecnoldgicas no ensino é algo indispensavel, pois
facilita o recebimento do conhecimento de maneira mais ampla e clara.

Portanto, a pesquisa foi fundamental para o aperfeicoamento dos métodos de
ensino trabalhados nas instituicdes, e para que a qualificagcdo profissional seja totalmente mais
aberta em relagdo ao uso das tecnologias nas aulas.

Sabe-se da dificuldade que a area da Matematica sofre durante alguns anos, destacam- se
a falta de atencdo, comportamentos desajustados, falta de afetividade, falta de compromisso com
0 processo de aprendizagem, entre outros. Mas, essa tematica surgiu a partir da disciplina de
metodologia, fundamentos e conteudo da matematica, onde se percebe que esse € um dos meios
em que as criangas vem sendo bastantes prejudicadas, pois o professor nem sempre esta sendo
apto para repassar o conhecimento de forma ludica e prazerosa. Desse modo, as tecnologias em
sala de aula sao ferramentas que de fato ndo sao utilizadas como deveriam ser.

Diante disso, surgiu a ideia de revisitar a verdadeira transcendéncia da tecnologia em sala
de aula. Visto que é possivel aprender Matematica usando meios tecnolégicos como jogos e
brincadeiras. Existem diversas formas de mudar o ensino da Matematica sem prejudicar o
aprendizado do aluno. Portanto, a tematica nos mostra as grandes possibilidades que o ensino da
Matematica pode trabalhar na vida do educando. Dessa forma, a necessidade de expor as varias
metodologias explicitando que o uso das ferramentas tecnoldgicas no ensino da Matematica nos
anos iniciais do ensino fundamental, € necessario a utilizagdo de objetivos exatos para obter-se
resultados positivos.

Assim, deve-se analisar como as tecnologias podem ser aliadas ao ensino-aprendizagem
de Matematica nos anos iniciais. Além de investigar como tornar as aulas de Matematica mais

fascinantes e voltadas para a realidade do aluno. Explicar as tecnologias como métodos



Universidade Presbiteriana - ' Y "77;;
@ Mackenzie | GEICS ¢ Y25 chemis o

EAHC C e

necessarios para o desenvolvimento da crianga. Comparar a aprendizagem dos alunos depois da

chegada das novas tecnologias no ensino.
METODOLOGIA

O presente estudo iniciou-se por através de investigacdo bibliografica para alcancar
todos os objetivos que foram propostos nessa pesquisa, com fundamentos em livros, artigos,
dissertacbes, Google Académico e a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes
(BDTD). A pesquisa bibliografica, conforme Amaral (2007),

[...] € uma etapa fundamental em todo trabalho cientifico que influenciara todas
as etapas de uma pesquisa, na medida em que der o embasamento tedrico em
que se baseara o trabalho. Consistem no levantamento, selecdo, fichamento e
arquivamento de informacdes relacionadas a pesquisa (Amaral, 2007, p. 1).

Sendo assim, a pesquisa bibliografica € de suma necessidade no passo inicial da
pesquisa, onde trabalhou com mais informagdes do tema proposto e os novos resultados que
serao abordados. Com base nisso, optou-se por uma pesquisa de abordagem com analise
descritiva-explicativa e estudo de campo. Dessa forma, trata-se de identificar e analisar dados
que nao podem ser mensurados estatisticamente. Segundo Gonsalves (2001, p. 67):

A pesquisa de campo é o tipo de pesquisa que pretende buscar a informagao
diretamente com a populacdo pesquisada. Ela exige do pesquisador um
encontro mais direto. Nesse caso, 0 pesquisador precisa ir ao espago onde o
fendbmeno ocorre, ou ocorreu e reunir um conjunto de informagdes a serem
documentadas [...].

Desse modo, observa-se que no dialeto do autor, ele refere-se a pesquisa como uma
forma de observar e analisar todos os fatos e fendbmenos da maneira como ocorrem na realidade
por meio da coleta de dados.

Nesse sentido, a pesquisa de campo foi realizada no ano de 2023, na escola Unidade de
Ensino Jodo Menezes, localizada na Avenida Edilson Carvalho Branco, no bairro Goiabal da
cidade de Pedreiras—MA a 280 km da capital Sdo Luis, de forma presencial. A escola atende
criancas do 1° ao 4° ano do ensino fundamental.

A construgdo de dados foi mediante um roteiro de entrevista semiestruturado para os
professores da area da matematica, com perguntas subjetivas totalizando dez (10) perguntas para
a entrevista. Os participantes do estudo foram quatro (04) professores que ministram aulas que
envolvem o estudo da matematica, eles foram escolhidos segundo os critérios de inclusdo, sendo
estes fundamentais para maior qualidade dos dados. Assim, o primeiro critério foi inserir
professores concursados e/ou contratados, a depender do quantitativo deles na instituicao, incluir

apenas professoras com atuacao de trés (03) a dez (10) anos de trabalho especificamente na
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escola pesquisada. Quanto aos critérios de exclusao, foram excluidos os professores do sexo
masculino, professores que tenham menos de 3 anos de atuacido e mais de 10 anos de atuagao
profissional na escola. Vale ressaltar que a participacdo dos entrevistados se deu mediante a
assinatura do termo de consentimento livre e esclarecido e seguindo todas as orientacoes éticas
para realizagdo da pesquisa de campo com seres humanos.

O roteiro que fora construido possui cinco (05) Eixos para melhor organizagdo das
perguntas a serem utilizadas no estudo. Nesse aspecto, os textos analiticos foram essenciais para
compreensado aprofundada do estudo, a fim de atingir os objetivos propostos. As analises
seguiram a mesma ordem dos Eixos apresentados acima. Cada Eixo, surge como uma maneira

de organizar as informagdes colhidas no campo de pesquisa.
DESENVOLVIMENTO, FUNDAMENTAGAO TEORICA, RESULTADOS E DISCUSSOES

Para Fernandes (2004), as tecnologias podem passar a ser educacionais, desde que
favorecam novas formas de acesso a informacdo e a comunicagao, ampliando as fontes de
pesquisa em sala de aula, como, por exemplo, a utilizagdo do computador através do recurso de
redes interativas. Dessa maneira, alunos e professores devem aprimorar seu conhecimento,
fazendo a exploragao de certos softwares pedagdgicos, partiihando para todos os individuos.

Com esse proposito, as atividades que serao realizadas com o auxilio do computador nao
podem ser apenas um passatempo, tem que haver produtividade tanto para o educador quanto
para o educando. Essas atribui¢des educativas tém que, promover um definido propdsito para a
aprendizagem, de acordo com Almeida (1998) se refere a:

Uma acgéo inerente da crianga, adolescente, jovem, adulto e aparece sempre como
uma forma transacional em diregdo a algum conhecimento, que se redefine na
elaboragao constante do pensamento individual em permutagdes constantes como
o pensamento coletivo. (Almeida, 1998, p. 13).

Assim, as tecnologias de informagédo usadas para fins educativos no ambiente de sala de
aula, serve para criar uma relacdo de comunicagcao entre o professor e aluno, utilizando esse
método verbal e virtual. Portanto, as ferramentas tecnolédgicas de informagédo e comunicagao tem
um papel fundamental no ensino-aprendizagem trabalhado na escola, trazendo novos meios para
facilitar esses processos, assimilando as rela¢cdes de todos os membros que compdem o eixo
escolar. Incorporando os aplicativos de computadores com o método de instrugdo, os proprios
alunos desvendam como adotar esses conhecimentos essenciais na sua vida fundamentada com

base na aprendizagem.
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Quanto aos resultados da pesquisa de campo com os professores, foi uma etapa crucial
para compreender as perspectivas e experiéncias dos professores no contexto da pesquisa,
destacando os aspectos-chave que emergiram a partir das entrevistas e questionarios aplicados.
Essa secao é essencial para fornecer uma visdo abrangente das percepgdes dos professores e

seu impacto na investigagdo em questdo. Vejamos;

EIXO | - Formacgao e tempo de atuagao profissional

Questao - 1° Vocé possui formacao? Qual? E quanto tempo atua na area?
Professor 01: Sim, pedagogia. Ha quatro anos.
Professor 02: Sim, licenciatura em geografia, mais de vinte anos.
Professor 03: Sim, Licenciatura em matemaética, ha quinze anos.
Professor 04: Sim, pedagogia. Ha mais de vinte anos.

As respostas dos quatro professores fornecem uma visao interessante da diversidade de
experiéncias e formacgbes na area da educagdo. O Professor 01, tem uma formacdo em
pedagogia e esta atuando na area ha dois anos. Sua formacéao especifica para a educagao € uma
vantagem, mas sua relativamente curta experiéncia pode indicar que ele esta em fase de
aprendizado e adaptacao as praticas educacionais contemporaneas. Ja o Professor 02, com uma
licenciatura em geografia e mais de vinte anos de experiéncia, traz uma perspectiva Unica para o
ensino. Sua formacdo em uma disciplina especifica, como a geografia, combina-se com um
compromisso duradouro com a educacao, porém, traz um pouco de desafio para ele diante do
ensino nos anos iniciais do ensino fundamental.

O Professor 03, licenciado em matematica e com quinze anos de experiéncia, traz suas
habilidades especializadas para o ensino dessa disciplina desafiadora. Seu tempo de servigo
sugere uma profunda habilidade no ensino de matematica, desse modo ele possui capacidades
essenciais para a area em que atua. Por fim, o professor 04 se destaca pela sua vasta experiéncia
de vinte anos na pedagogia. Isso sugere um profundo conhecimento diante da area e uma
maturidade profissional que o tornam capaz de lidar com diversos desafios educacionais, logo
que, com esses anos de experiéncias, ele esta apto para utilizar varios métodos essenciais e
fundamentais para o seu meio de ensinamento.

A Formagéo Continuada é fundamental para que as lacunas da formagéo inicial
e os problemas pertinentes & sala de aula sejam superados. E necessario criar
acgdes que possibilitem a atualizagcdo do professor, frente as dificuldades
relacionadas ao ensino de novos conceitos, recursos, tecnologias, enfim
novidades que envolvam o conhecimento (Costa, 2010, p.1).

Compreende-se que a abordagem mais eficaz para alcancar essas mudancgas na escola e

na educacio, é envolver os professores em iniciativas que enfatizem a reflexdo sobre suas
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praticas pedagdgicas individuais, visando assim, a criagdo de uma agao coerente com o momento
atual e as demandas do ambiente em que atuam.

Questao - 2° Como a formacao dos professores de matematica influencia a integragcao das
ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino-aprendizagem?

Professor 01: E de fundamental importancia.

Professor 02: Desenvolvem a forma ativa do desenvolvimento de novas
tecnologias que auxiliam na aprendizagem.

Professor 03: Com o uso dessas ferramentas, percebe-se o aumento do interesse
dos alunos, a concentragdo e a empolgacao.

Professor 04: Permite maior informagéo para o desenvolvimento das atividades a
serem elaboradas.

As respostas dos participantes sobre a influéncia da formacado dos professores de
matematica na integracdo das ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino-aprendizagem
revelam perspectivas diversas e complementares. Eles destacam a importancia fundamental da
formacao, sinalizando que essa base é essencial para o sucesso na incorporagao de tecnologias
em sala de aula. De fato, a preparacdo dos educadores desempenha um papel critico, pois, o
professor bem atualizado é capaz de explorar as potencialidades das ferramentas tecnolégicas de
maneira mais eficaz.

Com isso, vale ressaltar que a formacgao dos professores de matematica desempenha um
papel critico na integracdo bem-sucedida das ferramentas tecnoldgicas no ensino de matematica.
Ela n&o apenas habilita os educadores a usar dessas tecnologias, mas também os empodera para
criar abordagens inovadoras e personalizadas, melhorando a motivagdo e o desempenho dos
alunos. Essa integracédo eficaz depende de uma formacdo sélida que combine competéncia
técnica a uma compreensdo profunda dos principios pedagodgicos e por fim da capacidade de
adaptacdo as necessidades em constante evolugdo da educacdo. Além disso, a formacao
adequada proporciona aos professores um maior repertério de informagdes e recursos para o
desenvolvimento de atividades, o que é crucial para a elaboracdo de aulas mais ricas e eficazes.
De acordo com Perez (2005),

[...] a chave da competéncia profissional é a capacidade de equacionar e resolver
problemas na pratica [...]. E preciso um estudo, trabalho, pesquisa para renovar e,
sobretudo, reflexao para nao ensinar apenas “o que” e “como” lhe foi ensinado.
(Perez 2005, p. 42).

O educador deve ser um investigador, capaz de refletir sobre sua abordagem educacional,
buscando recursos para superar os desafios da docéncia. Por isso, & extremamente crucial que o

professor busque meios para adquiri as ferramentas tecnolégicas no ensino.

EIXO II- Atuacao docente no ensino fundamental
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Questao - 3° Como os professores dos anos iniciais do ensino fundamental percebem o
papel das tecnologias no auxilio a aprendizagem de matematica?

Professor 01: Permite ao aluno uma maneira mais pratica e ludica.

Professor 02: Permite ao aluno uma maneira mais pratica e ludica de
compreender as atividades em sala de aula, aperfeicoando as aulas por meio
do tempo.

Professor 03: Permite ao aluno uma maneira mais pratica e ludica de
compreensdo. Professor 04: Como uma estratégia importante no
desenvolvimento do raciocinio 16gico dos alunos por meio de atividades ludicas.

Os professores dos anos iniciais do ensino fundamental indicam uma percepc¢ao positiva,
em relagdo ao papel das tecnologias no auxilio a aprendizagem de matematica. A maioria dos
professores enfatiza que o uso de tecnologia permite aos alunos uma abordagem mais pratica e
ludica no processo de aprendizagem. Essa visdo alinha-se com uma tendéncia educacional atual,
que busca tornar o ensino de matematica mais envolvente e acessivel aos alunos, aproveitando
as ferramentas tecnolégicas para apresentar conceitos de forma interativa. A combinacdo de
praticidade e ludicidade pode contribuir para o aumento do interesse dos alunos pela matematica,
tornando as aulas mais atraentes e eficazes.

Em suma, as respostas dos professores evidenciam a importancia das tecnologias no
contexto do ensino de matematica, realgcando sua capacidade de tornar o aprendizado mais
pratico, ludico e eficaz. Essas percepgdes sugerem que quando usadas de maneira eficiente, as
tecnologias podem enriquecer a experiéncia de aprendizado dos alunos, promovendo um melhor
entendimento da matematica e o desenvolvimento de habilidades cognitivas. Além disso, é
interessante destacar a ideia de aprimoramento ao longo do tempo. Isso sugere que na
perspectiva dos professores, a integracao das tecnologias no ensino de matematica nao é apenas
benéfica, mas também um processo em constante evolugao.

As tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, medeiam o nosso conhecimento do mundo. Sao diferentes formas
de representacdo da realidade, de forma mais abstrata ou concreta, mais estatica
ou dindmica, mais linear ou paralela, mas todas elas, combinadas, integradas,
possibilitam uma melhor apreensao da realidade e o desenvolvimento de todas as
potencialidades do educando, dos diferentes tipos de inteligéncia, habilidades e
atitudes (Moran, 2006, p. 2).

Em vista de todas essas mudangas, o docente deve renovar suas abordagens de ensino e
explorar novas maneiras de utilizar as tecnologias disponiveis, incorporando o conhecimento
cotidiano dos estudantes como uma ferramenta para abordar os conceitos matematicos presentes
em suas vidas, contribuindo para uma compreensao mais profunda de sua realidade.

Questao - 4° Quais sao os principais desafios enfrentados pelos professores ao incorporar

ferramentas tecnoldgicas em suas aulas de matematica?
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Professor 01: Dificuldade de comunicagdo com os pais ou responsaveis. Professor
02: A falta de conhecimento sobre como usar as ferramentas digitais.

Professor 03: A atengdo dos alunos de inicio, mas depois eles comegam a ter
mais interesse no que esta sendo repassado.

Professor 04:  Capacitagdo voltada para as tecnologias e também a falta de
tecnologia disponivel na escola.

O professor 01, destaca a dificuldade de comunicagdo com os pais ou responsaveis. Isso é
um ponto relevante, pois a inclusdo de tecnologia na educacédo frequentemente envolve uma
mudanga no paradigma da aprendizagem, e o0s pais muitas vezes podem se sentir
desconfortaveis ou desinformados sobre essas mudancas. O professor 02, menciona a falta de
conhecimento sobre como usar as ferramentas digitais. Isso destaca a importancia da formacgao
continuada entre os professores. A educacado tecnolégica deve ser uma parte essencial da
formacao para professores, permitindo que eles adquiram habilidades necessarias para aproveitar
ao maximo as ferramentas digitais.

O professor 03 observa a dinamica da atengao dos alunos, destacando que, embora eles
possam se interessar inicialmente pelas tecnologias, essa empolgagcdo pode diminuir com o
tempo. Isso, ressalta a importancia de variar as estratégias de ensino, combinando tecnologia com
métodos tradicionais, para manter o interesse dos alunos. O professor 04 aponta a falta de
capacitagdo em tecnologia e a falta de acesso a dispositivos e recursos tecnolégicos nas escolas.
Isso destaca a necessidade de investimentos em treinamento e infraestrutura tecnolégica nas
escolas.

Os recursos interferem fortemente no processo de ensino e aprendizagem; o
uso de qualquer recurso depende do contetdo a ser ensinado, dos objetivos
que se deseja atingir e da aprendizagem a ser desenvolvida, visto que a
utilizagéo de recursos didaticos facilita a observacao e a andlise de elementos
fundamentais para o ensino experimental, contribuindo com o aluno na
construgéo do conhecimento. (Lorenzato, 1995, p. 4).
Portanto, nota-se a importancia de utilizar essas ferramentas, porém muitos professores
sentem dificuldade para utilizarem dentro do ambiente escolar, tendo em conta diversos fatores,
dentre eles um fundamental que é a formacao especifica para o professor colocar em pratica o

uso dessas tecnologias.
EIXO lli- Utilizagao e beneficios das tecnologias no ensino da matematica

Questao — 5° Quais sédo as ferramentas tecnolégicas mais comuns utilizadas pelos
professores no ensino de matematica para os anos iniciais do ensino fundamental?

Professor 01: O uso do Wordwall nos sabados letivos.
Professor 02: Calculadoras, computadores, internet, video, data show e efc...
Professor 03: Data show e celular.
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Professor 04: Notebook, celular e jogos voltados para o ludico.

Nesse topico .destacam uma variedade de ferramentas tecnoldgicas, comumente
utilizadas no ensino de matematica para os anos iniciais do ensino fundamental. O professor 02
menciona uma gama diversificada de recursos, incluindo calculadoras, computadores, internet,
video e data show. Essa abordagem ampla € positiva, pois reconhece a importancia de diferentes
tecnologias para apoiar o ensino da matematica. Calculadoras, por exemplo, podem ser uteis para
ajudar os alunos a compreender conceitos numéricos, enquanto o uso da internet e videos pode
enriquecer o aprendizado, tornando-o mais visual e envolvente. No entanto, a eficacia dessas
ferramentas depende da forma como sado integradas ao curriculo e da competéncia dos
professores em utiliza-las de maneira significativa.

Por outro lado, o professor 04 menciona o uso de notebooks, celulares e jogos voltados
para o ludico. O destaque dado aos jogos é relevante, uma vez que eles podem ser uma
ferramenta eficaz para tornar o ensino da matematica mais envolvente e divertido para os alunos
mais jovens. Além disso, a utilizacdo de notebooks e celulares pode oferecer flexibilidade no
ensino, permitindo que os alunos explorem conceitos matematicos de maneira interativa. No
entanto, é importante garantir que o uso desses dispositivos seja monitorado para evitar
distracdes e promover a efetivacdo do aprendizado. Em resumo, a combinacdo de diferentes
ferramentas tecnoldgicas, desde calculadoras tradicionais até jogos educacionais, pode
enriquecer o ensino da matematica nos anos iniciais, desde que seja feita de forma cuidadosa e
planejada.

Questao - 6° Como o uso dessas ferramentas tecnoldgicas tem impactado positivamente
na compreensao dos conceitos matematicos pelos alunos?

Professor 01: O uso dessas ferramentas torna as aulas mais dindmicas.

Professor 02: Permite criar situagbes onde os alunos desenvolvem estratégias de
resolugéo.

Professor 03: Eles se interessam mais pelo que esta sendo repassado.

Professor 04: Uma forma mais atrativa e divertida para a compreensdo dos
conteudos, favorecendo a aprendizagem por meio de brincadeiras e jogos.

Os professores entrevistados refletem positivamente sobre o impacto das ferramentas
tecnolégicas na compreensao dos conceitos matematicos. Destacam que essas ferramentas
permitem criar situagdes nas quais os alunos desenvolvem estratégias de resolugdo. Isso é
fundamental, pois a matematica ndo se trata apenas de memorizar férmulas, mas de compreender
como aplicar conceitos para resolver problemas. O uso de tecnologia pode criar cenarios
desafiadores nos quais os alunos precisam pensar criticamente, experimentar abordagens
diferentes e desenvolver habilidades de resolucio de problemas. Isso fortalece sua compreensao

matematica de forma mais profunda e duradoura.
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Diante disso, mencionam que as ferramentas tecnoldgicas tornam o aprendizado mais
atrativo e divertido, favorecendo a compreensao dos conteudos por meio de brincadeiras e jogos.
A motivagado dos alunos desempenha um papel crucial na aprendizagem e torna as aulas mais
envolventes, consideram que pode aumentar o interesse e a participagao dos estudantes. Além
disso, a aprendizagem ludica pode simplificar a compreensao de conceitos complexos, tornando o
processo de aprendizagem mais prazeroso. No entanto, & importante equilibrar o aspecto ludico
com o rigor conceitual para garantir que os alunos estejam, de fato, compreendendo os
fundamentos matematicos. Desse modo, o uso de ferramentas tecnoldgicas cria um ambiente de
aprendizado dinamico, desafiador e atraente, que contribui para uma compreensao mais profunda
e duradoura da matematica.

O uso de tecnologias em sala de aula amplia as possibilidades de ensinar e de
aprender matematica e que, devido as constantes e rapidas mudancgas
tecnologicas, € importante que os professores participem de formagdes continuas
no que dizem respeito a informatizagdo, os educadores necessitam se “informar” e
se “formar”, nesse mundo tecnolégico (Andrade e Silva, 2014, p. 161).

7

Com isso, pode considerar-se que a tecnologia € algo presente na vida de todas as
pessoas e especialmente no cotidiano da maioria das criancas, quando a introduz ao ensino da
matematica a crianga sente-se mais empolgada para aprender os conteudos que sao repassados

dentro do ambiente escolar no qual ela participa.
EIXO IV- Desafios da utilizagao de recursos tecnoldgicos

Questao - 7° Quais sao os principais obstaculos enfrentados pelos professores ao

incorporar tecnologias no ensino de matematica?

Professor 01: A falta de locais especificos para determinadas atividades.
Professor 02: Falta de conhecimento, o ambiente que ndo tem propicio,
acompanhar a evolugéo tecnolbgica e a formacédo docente.

Professor 03: A falta de ferramentas tecnolégicas.

Professor 04: A capacitagdo nessa area, pois nés professores ndo temos tanto
tempo para buscar meios de nos capacitar sozinhos.

Os principais obstaculos enfrentados ao incorporar tecnologias no ensino de matematica
sdo reflexos de uma série de desafios significativos. Fora mencionado a falta de locais especificos
para determinadas atividades, o que destacou a necessidade de infraestrutura adequada nas
escolas para suportar o uso de tecnologias. Isso € um problema real, pois, em muitos casos, salas
de aula ndo estdo equipadas com 0s recursos necessarios, como acesso a internet confiavel,
dispositivos adequados e ambientes de aprendizagem digital apropriados. Para incorporar
tecnologias eficazmente, é fundamental que as instituicdes de ensino invistam em infraestrutura

tecnoldgica e principalmente em formagdes especificas para os professores aprenderem a usar
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essas ferramentas, j4 que os educadores devem estar atualizados com as ultimas tendéncias
tecnolégicas.

Outro caso detectado foi a falta de ferramentas tecnoldgicas nas instituigdes. Isso, torna-
se também um desafio real, pois a disponibilidade de ferramentas tecnoldgicas apropriadas é
fundamental para a implementacdo eficaz de métodos de ensino inovadores. As escolas e
instituicdes de ensino precisam investir em recursos tecnoldgicos que atendam as necessidades
especificas do ensino de matematica. Portanto, ressaltam também, a capacitagdo dos
professores, indicando que muitos ndo tém tempo para buscar meios de se capacitar sozinhos,
isso destaca a importancia de programas de desenvolvimento profissional e capacitacdo
continuada para os educadores. Os professores enfrentam uma carga de trabalho substancial e
encontrar tempo para se atualizar em relagdo as tecnologias pode ser desafiador. Segundo
Penteado (1999),

Em geral, o professor enfrenta os desafios impostos pela profissdo e busca criar
alternativas, porém a introdugcdo do computador na escola altera os padrbes nos
quais ele usualmente desenvolve sua pratica. Sdo alteracbes no ambito das
emogdes, das relagbes e condi¢des de trabalho, da dindmica da aula, da
reorganizacgao do curriculo, entre outras. (p. 298).

O autor ressalta a importancia de introduzir o computador na escola podendo causar uma
série de mudancas significativas na pratica do professor. Essas mudancas abrangem varias areas,
como a esfera emocional, as relagdes entre os professores e alunos, as condi¢cdes de trabalho, a
dinAmica da aula e a reorganizacdo do curriculo. Elas representam desafios que eles precisam
enfrentar e encontrar alternativas para lidar de forma eficaz com a crescente da tecnologia na
educacéo.

Questao - 8° Como lidar com questdes de acessibilidade e equidade quando se trata do
uso de tecnologia na sala de aula de matematica?

Professor 01: Adaptacdo de espagos que visam a inclusdo de pessoas com
deficiéncia.

Professor 02: Sdo usados o data show ou o celular por ser mais acessivel para
todos.

Professor 03: Procurar usos faceis e técnicas pedagdgicas de acordo com a
necessidade.

Professor 04: Ainda é dificil o acesso de todos nessa questao, mérito restrito.

Lidar com questdes de acessibilidade e equidade no uso de tecnologia na sala de aula de
matematica é fundamental para garantir que todos os alunos tenham oportunidades iguais de
aprendizado. As respostas dos professores abordam aspectos importantes, mas também
destacam desafios significativos. Mencionam a adaptagédo de espacos para a inclusao de pessoas
com deficiéncia, o que é crucial para garantir que a infraestrutura da sala de aula seja acessivel a

todos; destacam também o uso de data show ou celular por serem mais acessiveis para todos.
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Embora essas opcdes possam ser mais acessiveis em termos de custo, & importante lembrar que

a acessibilidade ndo se resume apenas ao hardware, mas também ao software e ao conteudo.

Destacam a importancia de procurar usos faceis e técnicas pedagdgicas conforme
a necessidade. Isso é, uma abordagem sensata, pois significa adaptar o uso da tecnologia
consoante as necessidades dos alunos. Reconhecem que o acesso igualitario a tecnologia ainda
€ um desafio, pois, nem todos os alunos tém acesso igualitario a dispositivos ou conectividade a
internet. Para abordar essa questdo, as escolas e instituigdes de ensino podem considerar a
distribuicdo de dispositivos para alunos que nao tém acesso, fornecer acesso a internet em areas

desfavorecidas e buscar parcerias com organizacdes que apoiam a equidade tecnoldgica.

Nao sao os unicos fins nem sao as salvadoras da qualidade do ensino. Ha,
evidentemente, outras alternativas geradoras de interacédo, de compartilhamento
de saberes e questionamentos e que favorecem uma melhor compreenséo e,
em especial, a aprendizagem Matematica. (Santos, 2018, p. 140)

Cabe ao professor, a responsabilidade de selecionar os meios adequados para alcangar as
metas estabelecidas em seu planejamento. O ato de ensinar sempre representou um desafio,

demandando habilidade, inventividade e criatividade.
EIXO V- Estratégias para o desenvolvimento dos alunos

Questao - 9° Quais estratégias os professores adotam para tornar as aulas de matematica

mais atrativas e relevantes para os alunos, aproveitando as tecnologias?

Professor 01: A ludicidade como estratégia de apoio na aprendizagem dos alunos.
Professor 02: Uso de jogos e brincadeiras, calculos mentais, uso de videos.
Professor 03: Através de videos, musicas.

Professor 04: Assistir videos e incorporar na realidade, produzindo jogos.

Foram abordados meios interessantes para tornar as aulas de matematica mais atrativas e
relevantes para os alunos, com o uso das tecnologias. Relataram a importancia da ludicidade, que
envolve a utilizagcdo de elementos ludicos, como jogos e atividades divertidas, para tornar o
aprendizado da matematica mais envolvente. Essa abordagem pode ser eficaz, pois os alunos
tendem a engajarem-se mais quando estdo se divertindo e a matematica pode ser percebida
como menos intimidadora quando apresentada de forma ludica. A inclusdo de jogos, videos,
brincadeiras e calculos metais, essas estratégias sdo relevantes, pois os jogos e brincadeiras
podem tornar a matematica mais pratica e aplicavel, enquanto os calculos mentais desenvolvem a

agilidade dos alunos.
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Os professores entrevistados, também, enfatizaram o uso de videos e musicas como
estratégias para tornar as aulas de matematica mais atrativas. Os videos podem apresentar
exemplos praticos e reais de aplicagdo da matematica, tornando-a mais tangivel para os alunos.
Além disso, as musicas podem ser utilizadas para criar cangdes relacionadas a matematica, o que
pode ajudar na memorizagdo de conceitos e formulas de forma efetiva. Destacaram também a
ideia de assistir videos e incorporar o conteudo na producao de jogos, essa abordagem é
promissora, pois, permite que os alunos ndo apenas consumam conteudo, mas de igual modo o
apliquem de forma pratica no desenvolvimento de jogos. Isso estimula a criatividade e a
compreensao profunda dos conceitos matematicos. Para Vygotsky (1989):

O ludico influencia enormemente o desenvolvimento da crianga. E através do jogo
que a crianga aprende a agir, sua curiosidade é estimulada, adquire iniciativa e
autoconfianga, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentracado. (Vygotsky, 1989, p.119)

As criangas ndo devem brincar apenas para esgotar suas energias, manusear 0sS
brinquedos e jogos; o professor deve desempenhar o papel de facilitador do aprendizado,
permitindo que os alunos compartilhem experiéncias entre si e consigo mesmos, ja que 0s jogos
permitem essa interagao.

Questao - 10° Como os professores avaliam o impacto das estratégias tecnolégicas no
desenvolvimento académico e no interesse dos alunos pela matematica?

Professor 01: Permite aos alunos uma maneira mais pratica para compreender as
atividades passadas nas aulas.

Professor 02: Estimula a criatividade, o raciocinio, a colaboragdo, e outras
competéncias.

Professor 03: De forma positiva, facilita o aprendizado, estimula o aluno.

Professor 04: Ajudam a estimular o raciocinio légico, além de ser um momento
prazeroso para a execugao das atividades.

Os relatos dos quatro professores, nesse ultimo quesito, refletem uma perspectiva positiva
em relacdo ao impacto das estratégias tecnologicas no desenvolvimento escolar e no interesse
dos alunos pela matematica. Primeiramente, o Professor 01 mencionou que as estratégias
tecnoldgicas permitem aos alunos uma maneira mais pratica de compreender as atividades das
aulas. Essa abordagem pratica € essencial para muitos alunos, especialmente aqueles
apresentam dificuldades em entender conceitos abstratos. O Professor 02, destacou a capacidade
das estratégias tecnoldgicas de estimular a criatividade, o raciocinio, a colaboragdo e outras
competéncias. Essa visdo é bastante abrangente e relevante, uma vez que a tecnologia pode
fornecer ferramentas que incentivam os alunos a explorar conceitos matematicos de maneira mais
interativa e dindmica. O Professor 03, avaliou de forma positiva o impacto das estratégias

tecnoldgicas, mencionando que elas facilitam o aprendizado e estimulam o aluno. Essa resposta
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sugere que a tecnologia pode tornar o processo de ensino-aprendizagem mais acessivel e
envolvente, o que € um aspecto crucial, especialmente em um mundo cada vez mais digital. Por
fim, o Professor 04 enfatiza que as estratégias tecnolégicas ajudam a estimular o raciocinio

I6gico e proporcionam momentos prazerosos para a execugao das atividades.
CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa demonstrou que as tecnologias educacionais, quando integradas ao
planejamento pedagdgico, podem potencializar o ensino-aprendizagem, tornando-o mais dindmico
e acessivel. No entanto, desafios como a capacitagcdo docente e a infraestrutura ainda precisam
ser superados para que seu uso seja realmente eficaz.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforga a importancia do uso das tecnologias
para o desenvolvimento de competéncias como cultura digital, pensamento critico e resolugao de
problemas, alinhando-se as diretrizes dos Parédmetros Curriculares Nacionais (PCNs). Dessa
forma, a tecnologia ndo deve ser vista apenas como um recurso complementar, mas como um
elemento estratégico para aprimorar as praticas pedagdgicas.

Diante disso, destaca-se a necessidade de investimentos na formagao de professores e na
ampliacdo do acesso a ferramentas digitais, garantindo que a inovacao tecnolégica na educagao

seja aplicada de forma equitativa e significativa.
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