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RESUMO

Este artigo apresenta a implementagéo do projeto pedagdgico "Cidade dos Sonhos", desenvolvido
no contexto da educagao basica, com o objetivo de promover uma aprendizagem ativa e integral.
O projeto foi concebido para fomentar o protagonismo infantil e o pensamento critico, alinhando-se
a uma intencionalidade pedagdgica que valoriza a participagao ativa dos estudantes. Por meio de
metodologias interativas e praticas, os alunos foram engajados na criagdo de uma cidade ficticia,
participando de atividades que envolveram a definicdo de aspectos urbanisticos, a instituicao de
uma moeda local, a simulacido de transag¢des comerciais e processos eleitorais, bem como
reflexdes sobre sustentabilidade, cidadania e infraestrutura urbana.

A abordagem adotada integrou diversas areas do conhecimento, estimulando a criatividade, a
reflexdo sobre a realidade social e cultural e a construgao coletiva de saberes. Atividades como a
elaboracdo de uma bandeira e um hino, juntamente com debates sobre saneamento basico e
energia elétrica, ampliaram a conscientizacdo dos estudantes sobre questdes ambientais e
sociais. Fundamentado na articulagdo entre teoria e pratica, o projeto evidenciou a relevancia de
praticas educativas que conectam os alunos ao seu contexto, promovendo a formacdo de uma
cidadania ativa e responsavel. Os resultados indicam que a adogido de metodologias ativas, a
vivéncia interdisciplinar e a valorizagdo da participacdo dos estudantes, mediante uma escuta
atenta, sdo fundamentais para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e civicas,
preparando-os para os desafios da sociedade contemporénea e promovendo uma aprendizagem

significativa.

PALAVRAS-CHAVE: metodologias ativas; protagonismo infantil; educacdo integral;

sustentabilidade urbana; interdisciplinaridade.
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INTRODUCAO

A educacdo contemporanea exige novas abordagens pedagdgicas que contemplem as
necessidades de um mundo em constante transformagao, promovendo a formagéao integral dos
individuos. Nesse contexto, o problema central deste estudo reside na necessidade de repensar
as praticas educacionais tradicionais, buscando integrar metodologias ativas que fortalecam o
protagonismo dos alunos, favorecendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e
emocionais.

A escolha da tematica "Cidade dos Sonhos", desenvolvida por meio de um projeto interdisciplinar,
busca abordar a criagdo de uma cidade ficticia como um cenario educativo no qual as criancas se
tornam protagonistas da constru¢do do conhecimento. Este projeto ndo s proporciona aos alunos
uma compreensdo pratica e concreta de conceitos como cidadania, sustentabilidade e
democracia, mas também visa fomentar a reflexdo sobre os processos sociais e urbanos que
regem a sociedade.

A abordagem do projeto encontra respaldo na teoria da aprendizagem significativa de David
Ausubel (1968), que defende que a aquisicdo do conhecimento ocorre de forma mais efetiva
quando novos conceitos sdo conectados aos conhecimentos prévios do aluno. As praticas
oferecidas em sala de aula, com cada passo dado dentro do processo de criacdo da cidade,
permitiram que os alunos trouxessem suas vivéncias ja adquiridas e conseguissem interrelacionar
as informagdes, favorecendo a construgcdo do conhecimento de forma mais significativa. Esse
processo promoveu um espaco de escuta e voz ativa, onde os alunos puderam compartilhar
experiéncias, construir coletivamente solugbes e integrar o aprendizado com sua realidade,
tornando a aprendizagem mais engajadora. O envolvimento dos estudantes na construgdo da
Cidade dos Sonhos permitiu que os conceitos discutidos em sala de aula fossem experienciados
de forma concreta, favorecendo a fixagdo do aprendizado e garantindo maior engajamento dos
alunos no processo educacional.

Além disso, a perspectiva de José Moran (2015) sobre metodologias ativas reforgca que a
interacdo com o conhecimento deve ser significativa e promover autonomia, permitindo que os
alunos sejam protagonistas do préprio aprendizado.

Para complementar essa visdo, Novak (2010) aprofunda a teoria da aprendizagem significativa,
enfatizando que o aprendizado se torna mais eficaz quando o estudante tem oportunidade de
interagir ativamente com os conteudos. O projeto Cidade dos Sonhos incorporou essa abordagem
ao proporcionar experiéncias praticas e contextualizadas, nas quais os alunos puderam relacionar

conceitos abstratos com sua realidade e assimilar o conhecimento de maneira mais eficaz.

SUBTOPICO



Universidade Presbiteriana

Mackenzie

¢ - —
o 1 K
‘ GEICS ‘E’Zﬁé chem|

A unesco

METODOLOGIAS ATIVAS E APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA NO PROJETO CIDADE DOS
SONHOS

A adocdo de metodologias ativas no ensino tem sido amplamente debatida no campo da
educacao, especialmente no que se refere a construgdo do conhecimento de maneira significativa
e contextualizada. Segundo David Ausubel (1968), a aprendizagem significativa ocorre quando
novas informacdes se relacionam de maneira substancial com os conhecimentos prévios do
aluno. No contexto do projeto Cidade dos Sonhos, essa abordagem se manifestou de forma
pratica, permitindo que os alunos conectassem suas experiéncias cotidianas as atividades
propostas em sala de aula.

A experiéncia de construcao da Cidade dos Sonhos possibilitou que os alunos assumissem um
papel ativo em seu aprendizado, um principio fundamental das metodologias ativas. De acordo
com Moran (2015), a participagao ativa dos estudantes em atividades que envolvem resolugao de
problemas e tomada de decisdes estimula o engajamento e a autonomia, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais. Assim, ao tomarem decisdes
sobre a organizagao urbana, economia e politicas de sua cidade ficticia, os alunos ndo apenas
aplicaram conceitos tedricos, mas também vivenciaram a importadncia da colaboragcdo e do
pensamento critico.

Além disso, a teoria da aprendizagem significativa de Novak (2010) destaca que a construgéo do
conhecimento ocorre de maneira mais eficaz quando os estudantes tém oportunidades de
interagir com conteudo de forma pratica e contextualizada. O projeto Cidade dos Sonhos
incorporou esse principio ao promover atividades que iam além da mera memorizagéo, permitindo
que os alunos aplicassem conhecimentos adquiridos anteriormente em situagdes concretas. Isso
reforca a ideia de que metodologias ativas ndo apenas incentivam a participagao dos alunos, mas
também potencializam a retengcado do conhecimento de forma duradoura.

Outro aspecto relevante é a interdisciplinaridade promovida pelo projeto. A criagdo da cidade
ficticia envolveu conceitos de geografia, matematica, ciéncias sociais e linguagem, permitindo
uma abordagem integrada do curriculo escolar. A interdisciplinaridade € um dos pilares das
metodologias ativas, pois possibilita que os alunos compreendam os conteudos de maneira mais
ampla e conectada a realidade. Como aponta Libaneo (1994), a aprendizagem torna-se mais
significativa quando os estudantes percebem a aplicabilidade dos conhecimentos em diferentes
contextos.

Dessa forma, o projeto Cidade dos Sonhos exemplifica como as metodologias ativas podem ser
aplicadas de forma eficaz no ensino fundamental, promovendo nao apenas a aquisicdo de

conhecimentos, mas também o desenvolvimento de habilidades essenciais para a vida em
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sociedade. A combinagao de participagao ativa, aprendizagem significativa e interdisciplinaridade
reforca a importancia de praticas pedagodgicas inovadoras que estimulam o protagonismo dos

alunos e os preparam para enfrentar desafios complexos na sociedade contemporanea.

METODOLOGIA

A metodologia adotada neste trabalho foi centrada em préticas ativas de aprendizagem, com o
protagonismo dos alunos de 6 anos. As atividades foram planejadas para estimular a participagao
ativa, a reflexao e a criatividade, favorecendo o envolvimento dos estudantes em seu proprio
processo de aprendizagem.

As propostas pedagdgicas envolveram atividades de exploracao e criagdo, com foco no
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais. Durante as aulas, os alunos foram
incentivados a tomar decisdes, expressar suas ideias e colaborar com os colegas na resolugéo de
problemas, especialmente em tarefas relacionadas ao tema da sustentabilidade.

A interacao dos alunos com diferentes materiais e recursos foi estimulada para que eles
pudessem experimentar e aplicar seus conhecimentos de maneira pratica. Os projetos foram
desenvolvidos em grupos, promovendo a troca de ideias e a construgao coletiva do conhecimento.
A avaliacdo do processo se deu por meio da observacao das produgdes dos alunos, das

interacdes durante as atividades e do engajamento nas propostas de trabalho.

DESENVOLVIMENTO, FUNDAMENTAGAO TEORICA, RESULTADOS E DISCUSSOES

A Cidade dos Sonhos: Uma experiéncia de aprendizagem interdisciplinar, democratica e
sustentavel, em consonancia a cultura de paz.

O projeto “Cidade dos Sonhos” nasceu com o propdsito de unir diferentes areas do curriculo
escolar em uma atividade interdisciplinar, desafiadora e significativa, onde as criangas pudessem
vivenciar na pratica a construc¢ao coletiva de uma sociedade ideal. Inspirado nas metodologias
ativas, o projeto valorizou o protagonismo infantil, a aprendizagem por meio da experiéncia e o
desenvolvimento do pensamento critico.

A ideia inicial consistia em simular a constru¢do de uma cidade ficticia, com o objetivo de envolver
os estudantes em processos de tomada de decisdo, planejamento urbano, cidadania e
sustentabilidade. A atividade foi organizada em etapas, que permitiram as criangas

compreenderem os diversos elementos que constituem uma cidade, desde a escolha do nome até
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a criacao de simbolos oficiais, como a bandeira e o0 hino. Conforme enfatiza Teixeira (1967), a
escola deve ser um espacgo de vivéncia pratica da democracia, onde os alunos possam
experimentar a liberdade de pensar, dialogar e decidir em conjunto.

Etapa 1: Nome e Paisagem da Cidade

O primeiro passo foi apresentar as criangas a proposta do projeto. Foi explicado que elas seriam
responsaveis por construir uma cidade do zero, pensando em todos os aspectos que fazem parte
de sua organizagao. Apds uma introdugao geral, os alunos participaram de uma votacgao
democratica para escolher o nome da cidade, que seria “Cidade dos Sonhos”. Esse processo
inicial ja introduziu conceitos de cidadania e participagao coletiva, alinhando-se a viséo de Freire
(1996), que defende a educagao como pratica de liberdade, onde o dialogo e a escuta ativa sao
elementos fundamentais.

Em seguida, os alunos decidiram qual seria a paisagem da cidade. Por meio de imagens e
discussdes guiadas, foram apresentados diferentes tipos de ambientes urbanos: cidades de praia,
montanhas, rurais e metrépoles. Apds debates em grupo, as criangas votaram, escolhendo que a
Cidade dos Sonhos seria uma cidade de praia. Essa atividade n&o apenas promoveu o
entendimento sobre diferentes cenarios geograficos, mas também refor¢ou valores democraticos,

pois todos os alunos puderam expressar suas opinides e participar do processo decisorio.

Etapa 2: Planejamento Urbano e Tipos de Moradia

Com a paisagem definida, a préxima etapa foi trabalhar as caracteristicas das moradias. As
criangcas aprenderam que as construgoes refletem o ambiente em que estao inseridas. Casas em
cidades de praia, por exemplo, geralmente possuem varandas, grandes janelas e areas abertas,

caracteristicas que facilitam a circulagéao de ar e luz natural.

A mediacao docente foi essencial para guiar o olhar das criangcas em direcdo a uma analise mais
detalhada. Por meio de imagens e discussdes coletivas, os alunos ndo apenas reconheceram os
aspectos arquitetdnicos, mas também ampliaram a compreensao entre o ambiente fisico de
moradia e o contexto social envolvido. Nesta etapa enfatizamos o papel da escola em conectar os
conteudos escolares a contextos reais, preparando os alunos para interagir com a sociedade de
forma consciente e ativa.

Além disso, as criangas foram instigadas a imaginar como seriam suas proprias moradias se
vivessem na Cidade dos Sonhos. O exercicio de criar desenhos e descrever caracteristicas dos

espacos residenciais idealizados estimulou a criatividade e deu voz as suas percepgoes e
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expectativas. Essa pratica fortaleceu o protagonismo infantil, conferindo aos alunos a

oportunidade de moldar, simbolicamente, o espago em que gostariam de viver.

Etapa 3: Criagdao da Moeda Local

Antes de avancgar para o comércio local, introduzimos a necessidade de uma moeda para
movimentar a economia da cidade. Essa etapa foi essencial para conectar conceitos de
matematica e economia com a vivéncia pratica.

Seguindo os principios defendidos por Teixeira, a experiéncia pratica foi usada como recurso
pedagogico para tornar o aprendizado significativo. As criangas, divididas em grupos, criaram a
moeda oficial da Cidade dos Sonhos, desenhando cédulas decoradas com elementos tipicos de
uma cidade de praia, como tartarugas marinhas, castelos de areia e pores do sol. A atividade
proporcionou um aprendizado interdisciplinar, envolvendo conceitos de arte, matematica e
economia, além de estimular o trabalho em equipe.

A criacdo da moeda local foi complementada pela simulagdo de um sistema financeiro, com a
instalacdo de um "caixa eletronico" improvisado no espaco escolar. As criancas puderam retirar
suas cedulas ficticias para utiliza-las em atividades posteriores, como a simulacdo de compras no
comeércio local. Essa pratica ndo apenas aproximou os alunos do funcionamento de uma
economia, mas também reforgou valores como responsabilidade e organizagao.

Esse processo permitiu aos alunos compreenderem a fungdo da moeda em uma sociedade,
enquanto exercitavam a criatividade.

Essa abordagem, de acordo com Teixeira (1967), promove uma educagéo integral, que prepara os

alunos para enfrentar problemas do mundo real de forma ludica e significativa.

Etapa 4: Comércio Local e Participagcao Social

Com a criagdo da moeda local, foi organizada uma simulagdo de mercado no corredor da escola,
que foi transformado em um espaco educativo, representando uma rua comercial da Cidade dos
Sonhos. As criangas tiveram a oportunidade de explorar diversos tipos de comércio tipicos de uma
cidade de praia, como quiosques de sorvete, barracas de milho e mercadinhos. Para tornar a
experiéncia ainda mais imersiva, montamos um cenario que remetia a um ambiente urbano, com a
presenca de um caixa eletrénico, permitindo que os alunos retirassem suas cédulas e as
utilizassem para realizar compras, como se estivessem efetivamente circulando pela cidade.

Esta etapa foi marcante pela vivéncia pratica e pelo protagonismo das criangas, que n&o s6
participaram da simulacao, mas também refletiram sobre o papel dos espacos publicos e de
convivéncia, como parques e pracgas, dentro de uma cidade. Para reforcar a importancia do

respeito a esses espacos, discutimos com os alunos a fungao das placas informativas e a
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comunicagao visual como instrumentos que guiam os moradores e turistas no cumprimento das
normas de convivéncia.

Além disso, enfatizamos o conceito de leis e regras para a boa convivéncia, destacando como o
respeito aos espagos publicos e privados € essencial para a construgdo de uma cultura de paz.
Um ponto essencial apontado por Libaneo (1994) é a importancia do trabalho coletivo na
construgao do conhecimento. Diante disso, entendemos que o projeto atingiu a intencéo de
construcao e reflexao coletiva. Esse processo contribuiu para que as criangas a compreendessem
papel fundamental de uma cidadania ativa, consciente e responsavel.

Alinhado com a visao de José Moran (2015), que afirma que o aprendizado significativo ocorre
quando os alunos se tornam sujeitos ativos do processo de ensino, conectando o conteudo

escolar com situacgdes praticas do seu cotidiano e que, de fato, geram impacto em sua vida.

Etapa 5: Regras, Prefeitura e Eleigées

Avancando para a organizagao politica da cidade, as criangas foram introduzidas ao conceito de
prefeitura e a importancia das regras e leis para o funcionamento adequado de uma sociedade.
Por meio de uma elei¢ao simulada, trés candidatos ficticios apresentaram seus planos de
governo, que mesclavam propostas concretas, como melhorias na saude publica e no transporte,
com ideias mais ludicas, como "vacinas sem dor" e "sorvete gratuito na praia".

Esse exercicio democratico proporcionou aos alunos uma oportunidade Unica de praticar o
pensamento critico e a argumentacao, a medida que avaliavam as propostas de cada candidato
antes de votar. No dia da eleicao, foi utilizada uma urna eletrénica, com a qual os alunos puderam
vivenciar, de forma realista, o processo eleitoral. Cada crianga digitou o cédigo correspondente ao
seu candidato, viu sua escolha registrada na tela e confirmou seu voto, compreendendo de
maneira pratica o funcionamento da democracia. Essa atividade destacou a importancia do direito
de escolha e o valor da participagao cidada como elementos fundamentais para a construgcao de
uma sociedade justa e democratica.

Apods a apuragao dos votos, a prefeita eleita, Joana, foi simbolicamente representada por uma
professora, que, caracterizada de acordo com a figura da prefeita, assumiu perante os alunos o
compromisso de transformar a cidade em um modelo ideal, fundamentado nos principios de paz,

respeito e sustentabilidade.

Etapa 6: Saneamento Basico e Energia Elétrica
Com a prefeita eleita, as criancas abordaram questdes fundamentais para a infraestrutura urbana,
como saneamento basico e energia elétrica. Através de atividades praticas e reflexdes,

exploraram temas cruciais, como 0 uso consciente da agua, a importancia da reciclagem e os
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impactos das enchentes nas cidades. Para facilitar a compreensao e tornar o conteldo mais
envolvente, foram utilizados exemplos ludicos, como o personagem Mario Bros, relacionado ao
funcionamento dos canos, o que ajudou a ilustrar de forma acessivel conceitos complexos.

Essa etapa se alinha com a proposta de Paulo Freire (1996), que defende a importancia de
vincular o processo de aprendizagem a realidade dos alunos, promovendo a conscientizagéo e
incentivando a responsabilidade social. Ao trabalhar com questdes tao relevantes e atuais, o
projeto proporcionou aos estudantes uma vivéncia pratica da educagédo como instrumento de
transformacao social, estimulando a reflexdo sobre a realidade urbana e o papel de cada cidadao

na construgdo de um ambiente mais sustentavel.

Etapa 7: Criacao da Bandeira e do Hino

Nas etapas finais do projeto, as criangas foram desafiadas a criar uma bandeira que
representasse a Cidade dos Sonhos. Através de trabalhos em grupo e discussdes coletivas, os
alunos aprenderam que a bandeira € um simbolo civico que deve refletir a identidade e os valores
de uma cidade. Apds a apresentagao das propostas, uma votacéao foi realizada, e a bandeira
eleita, que apresentava dois golfinhos centrais e cores vibrantes, passou a simbolizar oficialmente
a cidade criada pelas criangas.

Além disso, foi desenvolvido um hino para a cidade, com cada turma contribuindo com uma
estrofe que narrava a histéria e os valores da Cidade dos Sonhos. Essa atividade ndo s6 explorou
0 género textual do hino, como também conectou a expressao artistica a constru¢ao da identidade
coletiva, permitindo que os alunos se apropriassem de um dos mais tradicionais simbolos de

pertencimento a uma comunidade.
Hino criado pelos alunos:

ANUNCIAMOS NA EXPOMACK A CIDADE DOS SONHOS.

LINDAS PRAIAS, AZUL DO MAR, COM MONTANHAS VERDES PARA APRECIAR.
NOSSA CIDADE FOI CRIADA PARA NOSSO BEM FAZER

AJUDAR A TODO MUNDO, TODO O TEMPO NO VIVER

COM RESPONSABILIDADE E PAZ VAMOS PROCEDER

OS SONHOS VAO SURGIR QUANDO A GENTE FOR DORMIR.

SALVE, SALVE O LINDO MAR, COM OS ANIMAIS A NADAR.

O SOL BRILHA TANTO MAIS, O ENCANTO QUE SE REFAZ

TEM PAISAGEM CARTAO POSTAL, NOSSA CIDADE E SENSACIONAL
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SOMOS GRANDES, VALENTES! NOSSA CIDADE E INTELIGENTE.

OS SONHOS VAO SURGIR QUANDO A GENTE FOR DORMIR.
SALVE, SALVE O LINDO MAR, COM OS ANIMAIS A NADAR.

O SOL BRILHA TANTO MAIS, O ENCANTO QUE SE REFAZ

TEM PAISAGEM CARTAO POSTAL, NOSSA CIDADE E SENSACIONAL
SOMOS GRANDES, VALENTES! NOSSA CIDADE E INTELIGENTE.

CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto Cidade dos Sonhos revelou o potencial transformador de uma abordagem educacional
centrada no estudante e alinhada aos principios da educacéo integral. Ao construir coletivamente
uma cidade ficticia, as criangas participaram de um processo educativo que privilegiou a
autonomia, o protagonismo e a capacidade de pensar criticamente sobre questdes complexas,
como a sustentabilidade, a organizagao politica e a convivéncia social. A combinacao da teoria de
Ausubel (1968) com os conceitos de Moran (2015) e Novak (2010) refor¢a a importancia das
metodologias ativas para o engajamento dos alunos e a constru¢gdo de um aprendizado
duradouro.

Além disso, Libaneo (1994) destaca que a aprendizagem significativa ocorre quando o ensino é
estruturado de forma a permitir que os estudantes estabelegcam conexdes entre o conhecimento
novo e sua realidade. Dessa forma, o projeto Cidade dos Sonhos incorporou esses principios ao
promover atividades que incentivavam a reflexao e a aplicagéo pratica dos conteudos escolares.
O projeto seguiu essa abordagem ao incentivar a participagéo ativa dos estudantes na definicéo
dos aspectos urbanos e sociais da cidade ficticia.

A experiéncia de planejar e administrar uma cidade imaginaria favoreceu essa dimensao,
possibilitando que os alunos compreendessem a importancia da cooperagao e do dialogo para a

tomada de decisdes e resolucio de problemas.
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