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RESUMO

O artigo analisa o impacto das novas tecnologias e da internet na educacéo, destaca desafios para
alunos e professores na contemporaneidade. Aborda a escola como um local que deve equilibrar a
inovacao tecnoldgica com o desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos estudantes. Com
base em autores como Morin, Bauman e Chul Han, séo levantadas questdes como alienagao digital,
sociedade do espetaculo e imediatismo na aprendizagem. O estudo realizado em uma escola
publica de Sao Paulo, investiga como a tecnologia interfere no comportamento e desempenho dos
alunos. A necessidade de reformular o ensino é discutida no texto e prioriza 0 pensamento critico,
a interdisciplinaridade e a interacdo humana. A escola deve ser um espaco de trocas significativas,
combatendo a superficialidade das relacdes digitais. O ensino deve ir além da transmissédo de
conteudos, estimulando autonomia e reflexdo. A inovacdo educacional € essencial para formar

individuos criticos e conscientes no mundo tecnoldgico atual.

PALAVRAS-CHAVE: Educacao; Tecnologia; Individualismo; Docéncia na Contemporaneidade

INTRODUCAO

Nos ultimos cem anos, a humanidade passou por grandes transformagdes, principalmente na virada
do século XX para o XXI. Tendo a internet sido como uma mola propulsora com sua disseminacao
rapida trazendo mudancgas significativas para o mundo e encurtando distancias, ndo apenas
geograficas, como de tempo e diferencas culturais, atribuiram-se ao cotidiano um nimero excessivo
de informagbes, nem sempre relevantes ou verdadeiras, e na maioria das vezes convertidas em

tarefas e obrigacoes.

As mudangas sociais possuem um efeito direto sobre os educandos, é preciso compreender e criar

formas de lidar com as dissonancias entre a escola e 0s novos contextos sociais.
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N&ao ha como retroceder nesses avancgos, sao irreversiveis, estdo inculcados nas novas formas de
fazer e de viver a vida, porém torna-se essencial refletirmos sobre seus impactos em nosso meio,

nas relacdes interpessoais e em nossa propria autonomia como individuo.

Trazer luz as reflexdes sobre o uso que fazemos dessas informag¢Bes permeia os campos da
filosofia, sociologia e pedagogia, e esta sendo amplamente debatido por diversos autores. No
entanto, o conhecimento produzido no meio académico precisa se expandir para um debate social
mais amplo, promovendo até mesmo um despertar coletivo diante desse mundo tecnolégico. A
situacéo se torna ainda mais complexa quando consideramos criangas e adolescentes, que ainda
estdo em processo de desenvolvimento e necessitam de mecanismos mais estruturados de
autocontrole e de uma reflexdo critica sobre como fazer. O cérebro do adolescente ainda ndo possui

0 amadurecimento para a ponderacdo, antes da tomada de deciséo.

Justifica-se o presente estudo como uma necessidade urgente de repensar o papel da escola na
atualidade, que enfrenta rapidas mudancas sociais em funcéo das dindmicas tecnolégicas. Mais do
gue simplesmente incorporar as novas tecnologias ao ambiente escolar, é fundamental encontrar
um equilibrio que permita aos alunos desenvolverem habilidades cognitivas e emocionais
essenciais para a vida em sociedade. Dessa forma, busca-se compreender o aluno contemporaneo
diante do excesso de estimulos e da cultura do descartavel, e analisar o papel do professor nesse
novo cenario. Pretende-se analisar como esses processos tecnoldgicos e as novas demandas
sociais interferem no comportamento e desempenho dos alunos. E necessario investigar de que
forma a escola, curriculo e docéncia podem se adaptar a essas transformacdes para aprimorar 0

cotidiano escolar.

METODOLOGIA

A pesquisa é de origem qualitativa, com estudo e embasamento em autores nas areas das ciéncias
humanas, os quais vém destacando as alteracdes aceleradas que a tecnologia traz como impacto
em nosso cotidiano. A observacéo foi feita em uma escola publica de Sdo Paulo, com alunos do
ciclo do Ensino Fundamental Il. A abordagem explicativa sobre o tema tem como amparo a filosofia,

a sociologia e a educacéo, e promove o debate para as novas praticas e estratégias pedagogicas.
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DESENVOLVIMENTO, FUNDAMENTACAO TEORICA, RESULTADOS E DISCUSSOES

No século XIX, com a Revolucdo Industrial, a sociedade passou por mudancas significativas que
transformaram a maneira como os individuos viviam e se relacionavam. Essas transformacdes
foram tao profundas que deram origem a um novo campo de estudo dentro das ciéncias humanas:
a sociologia. Agora, de forma mais recente, no século XX, o avanco tecnolégico moldou um novo
estilo de vida, trabalho e aprendizado. Com a consolidagdo do modelo econdmico capitalista, surgiu
a ideia do consumo como elemento central da sociedade. Se na Idade Moderna com as Grandes
NavegacOes, o0 homem desbravou os oceanos, no século passado o ser humano desenvolveu a
capacidade de voar, chegou ao espaco, pisou na lua, o aperfeicoamento das telecomunicacfes
reduziu distancias, e 0 que antes parecia inacessivel passou a estar ao alcance de todos com a
chegada da internet e das redes de midia sociais. A globalizacdo se tornou inevitavel, ndo apenas
na esfera econdmica (como ja vinha acontecendo) mas agora na esfera social, facilitando o acesso
ao conhecimento por um lado e promovendo a assimilagéo cultural por outro, esse fenébmeno néo
apenas unificou ou aproximou culturas, mas também desencadeou processos de aculturacdo e
homogeneizacdo de grupos. E por esse meio que se difunde cada vez mais 0s grupos extremistas
como direita ou esquerda, contra ou a favor, os extremos ndo permitem o dialogo, e s6 aceitam os

Seus pares.

N&o se trata de rejeitar ou proibir as tecnologias, pois elas ja fazem parte do cotidiano global, sendo
essenciais para inumeros servi¢os e para a qualidade de vida. No entanto, essas ofertas de bem-
estar que permitem prolongar a vida néo significam necessariamente dar a ela um propdsito. A
consequéncia para o meio ambiente, como resultado das novas tecnologias é inegavel: elas
consomem recursos naturais de forma descontrolada e geram poluicdo. Além disso, a grande
guantidade de informacdes disponiveis muitas vezes ndo acrescenta valor, mas entorpece e
fragmenta a percepcado da realidade, impedindo o Gcio criativo, que foi tdo valorizado no final do
século XX (DEMASI, 1995).

As escolas incorporam diversos recursos tecnologicos para refor¢ar conhecimentos, mas sera que
essas ferramentas estdo adequadas as necessidades dos alunos de hoje? Se as interagdes sociais
mudaram, ndo deveriam mudar também as habilidades necessarias para atuar na sociedade
contemporanea? Uma instituicdo dedicada ao ensino deve, antes de tudo, compreender o que € o
conhecimento humano e o que significa aprender a conhecer. O individuo ndo € apenas um ser
isolado, mas um membro de uma sociedade e representante de uma espécie que € a humana. O
conhecimento, portanto, é intrinseco a essa condigdo de humanidade (MORIN, 2014). Diante disso,

surge uma questédo fundamental: quem € o humano hoje e o que significa pertencer a essa espécie?
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O ser humano se reconhece por meio da cultura, estabelecendo sua identidade por meio das
relagbes com os outros (MORIN, 2014). Antes da internet, a televisdo ja exercia um papel de
influéncia, promovendo o consumo de imagens e alterando a realidade privada das familias. Com
0 tempo e a democratizacdo da tecnologia, a ideologia passou a ser veiculada por meio do
espetaculo (DEBORD, 1997).

Edgar Morin, em Os Sete Saberes (2014), destaca que “somos originarios do cosmos, da natureza,
da vida, mas, devido a prépria humanidade, a nossa cultura, a nossa mente, a nossa consciéncia,
tornamo-nos estranhos a este cosmos, que nos parece secretamente intimo” (MORIN, 2014, p. 51).
O ser humano tem uma necessidade fisiolégica de interacdo com a natureza, como a sensacao de

bem-estar ao caminhar a beira-mar (MYERS, 2020). No entanto, o volume de estimulos

tecnoldgicos desvia o olhar da contemplacéo e reduz a apreciacdo desses pequenos prazeres.

Hoje, as pessoas nao acreditam possuirem tempo para momentos de relaxamento ou
contemplacéo, numa fracdo de instante que temos disponivel, pegamos o celular, e ficamos diante
de imagens e informag@es, ndo ha o proveito desse intervalo, j& ndo olhamos para o outro, porque
estamos sempre focados em nds mesmos, ja que os algoritmos nos conhecem e enviam
mensagens que vao de encontro as nossas caracteristicas de personalidade e interesses pessoais.

Focados entdo, sempre naquilo que somaos, como compreender e aceitar a existéncia do Outro?

As conviccdes e crencas exercem uma forte influéncia sobre a consciéncia coletiva, seja ha forma
de dogmas ou tabus. Para combater ideias, € necessario apresentar novas ideias (MORIN, 2014).
O processo criativo deve ser valorizado, € ndo apenas a racionalidade. Mas como estimular a
criacdo e a autoria se tudo nos chega pronto, entregue automaticamente pela inteligéncia artificial?
As imagens sao pesquisadas e aparecem disponiveis na tela, o processo criativo se compromete,

como estimular o aluno a criar mais e digitar menos?

A condicdo humana deve ser o conhecimento primordial dentro da educacao, permitindo que se
aprendam as licbes dos erros cometidos, especialmente no século XX, quando as pessoas
esqueceram que, apesar das diferengas culturais, todos pertencem a mesma espécie. “Homo
complexus. Somos seres infantis, neurdticos, delirantes e racionais. Tudo isso constitui o estofo
propriamente humano” (MORIN, 2014, p. 59). Muitas vezes, agimos de forma automatica e
repetimos erros comuns, o que deu origem a conhecida expressao: “Errar € humano”, aprender
também faz parte das nossas capacidades, € o espanto do homem diante das coisas que o fez

progredir, porque assim ele intui sobre o que €, ou como pode ser, as tecnologias se originam de
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necessidades, de condi¢des sociais, mas principalmente da curiosidade do ser, que o desperta para

determinadas coisas, que o perturbam e fazem com que ele busque o conhecimento sobre aquilo.

Se a sociedade do espetaculo se manifesta principalmente por meio de imagens, como dito
anteriormente, j& ndo estdo mais confinadas a sala de estar das familias, elas invadem todos os
espacos, incluindo as escolas. O particular invade a escola, o tempo da escola era s6 dela, hoje,
compete com todo o mundo que cabe na palma da méo e todo aluno leva no bolso. Se para Debord
0 uso da televisdo contribuiu para manipulacéo de ideologias e ideias de consumismo, destacando
aqui que para seu uso, normalmente todo o nucleo familiar se reunia em volta dela, atualmente, a
internet e o uso de computadores pessoais e smartphones mantém os individuos em situacéo de
isolamento, tudo contribui para o individualismo, as trocas diminuem, as pessoas se comunicam
predominantemente por simbolos. O uso de emaojis, por exemplo, expressa opinidées sobre quase
tudo o que se vé na internet, sem que haja reflexdo ou argumentacdo. Se torna facil por ser
automatico ‘clicar’ em um simbolo, que aparentemente expressa uma opiniao, mas na verdade, ndo

houve elabora¢do ou um raciocinio claro sobre aguele tema.

A validacéo social acontece por meio de curtidas e reacfes rapidas, e a auséncia dessas interacoes
pode gerar frustracdo e até depressdo em alguns individuos. O individualismo traz um
empoderamento para a pessoa, junto com a auséncia de compaixao pelo outro, assim, se torna facil
digitar palavras de 6dio ou desprezo por alguém, utilizando-se para isso do anonimato ou da
distancia fisica como um escudo de defesa pessoal. Mas o veneno virtual produzido pelos
chamados ‘haters’ atinge suas vitimas de forma real. Hoje, o bullying cometido nas escolas, ja existe
no formato virtual, tudo se digitaliza, mas a dor psicolégica que se infringe ao outro, ndo € passivel
de ser resolvida com a mesma simplicidade com que se insere o discurso de édio, os transtornos
psicolégicos causados a pessoa levam um longo tempo de cura, diferente do efémero instante em

gue se digitou uma mensagem preconceituosa e violenta.

Segundo Pinker, o processo civilizatorio ao longo dos séculos introduziu uma acéo social menos
violenta nas relagBes entre as pessoas, entretanto, ela pode apenas ter mudado de formato
(PINKER, 2013). A violéncia se mostra de muitas formas, diferente das espadas e duelos, ou
grandes guerras, uma delas sdo as redes sociais e os discursos de 4dio, a outra é a forma como se
blogueia aquele e aquilo que ndo agrada, mantendo a pessoa numa situagdo de ostracismo, um
isolamento social, que produz no individuo o acionamento da mesma regido no cérebro responséavel

pela dor fisica.
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Diante disso, como um aluno que esta acostumado a se comunicar com emojis, GIFs e figurinhas
pode desenvolver a habilidade de produzir textos criticos e autorais? Como o professor pode
expandir o vocabulario dos estudantes e estimular a argumentacao se tudo se resume a “curtir’ ou
“ndo curtir’? Esse mesmo aluno, apos refletir sobre um contelddo, manteria a avaliagcdo que fez
automaticamente? O clique é instantaneo, a reflexdo sobre algo exige mais tempo, pede uma
intuicdo e uma racionalizacao sobre a situacdo, possiveis problemas e provaveis solucbes. Nao
podemos ter uma opinido sem refletir. Os debates em sala de aula, provocam ndo apenas o
pensamento, mas promove uma elaboracdo acerca dos problemas, garante ouvir a opinido do outro
sobre 0 mesmo assunto, que com muita sorte, sera um ponto de vista diverso, o que acrescenta
Nnovos pensamentos e trocas de perspectivas, que quando bem conduzidos pelo professor, pode

levar a resultados inovadores e com potencial de transformacao para além da sala de aula.

Tanto a cognicdo quanto o aprendizado, que permitem o desenvolvimento da pessoa, vém
principalmente das interagBes com o Outro, quando se descobrem as diferencas que existem entre
a prépria cultura e a dos outros grupos, por isso, as trocas sao tdo importantes, e o estimulo aos
debates uma ferramenta que tanto instiga o aluno a desenvolver o seu pensamento proprio, como
ouvir o pensamento do outro, e para isso, hdo ha a necessidade do uso de celulares em sala de
aula. E na escola e no jogo com o Outro que o pensamento abstrato é construido, segundo Piaget
(LA TAILLE, 2019).

Embora as novas tecnologias tenham permitido a comunicagéo instantdnea em todo o mundo,
conflitos, guerras e intolerancia ainda persistem. A solidariedade e o respeito a diversidade
continuam sendo desafios para a sociedade. A educacdo, portanto, deve abordar o
desenvolvimento da empatia e da compreensao (SEVCENKO, 2001). Antes de “curtir” ou rejeitar
uma ideia, antes de disseminar um comentario negativo, € essencial ensinar aos alunos a se

colocarem no lugar do outro.

Baumann alerta para a estrutura da sociedade pds-moderna, que se organizou em torno do
individualismo, do consumismo e da ostentacdo (BAUMAN, 2001). Se Shakespeare, em Hamlet,
questionava “Ser ou n&o ser, eis a questao”, no mundo contemporaneo, essa pergunta poderia ser
reformulada para “Ser ou ter, eis a questao” (CHUL HAN, 2015). Hoje, os individuos séo julgados
pelo que possuem e pelo que podem comprar. Na busca por aceitagdo, muitas vezes se perde a
propria identidade. O desejo de atender as expectativas externas leva a anulagdo do Eu, ao

esquecimento do Outro e a uma submissao as exigéncias sociais.
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O conceito de modernidade liquida de Baumann (2001) encontra ecos nas reflexdes de Freud
(1996), que descreveu o sofrimento psiquico gerado pela necessidade de se adequar aos padrées
impostos pela sociedade. Baumann acrescenta que o mal-estar atual esta relacionado a cultura do
consumo, potencializada pelas tecnologias digitais. Se antes, era necessario sair de casa para
comprar algo, hoje tudo estda a um cligue de distancia. Muitas vezes, a compra é feita
impulsivamente, apenas para preencher um vazio existencial que, no fim, continua presente, o

prazer tem a durabilidade do instante da compra.

Freud apontava o recalque dos impulsos e desejos pelas regras sociais, crencas, costumes e leis,
como causa para transtornos psicolégicos. Hoje, os desejos sdo constantemente estimulados pelos
meios eletronicos. A l6gica do consumo ndo esta relacionada a necessidade, mas ao desejo
imediato e a valorizacdo do status. Mesmo que um celular esteja em perfeitas condicdes de uso, é
criada a urgéncia de adquirir um modelo mais recente para refor¢ar a identidade e o sucesso
pessoal. HA um sofrimento psicoldgico imposto pelo desejo de consumo, este, quando satisfeito,
logo dard lugar a outro desejo, posto que séo apresentados objetos carregados de significados e
garantidores de status e bem-estar, na sociedade do consumo, o0 homem acredita que o melhor
desempenho é daquele que pode consumir, sem perceber o quanto este pensamento o consome.
Como provocar no aluno uma reacéo a todas as propagandas e incentivos a compra de produtos,

e, ultimamente a compra de ideologias?

A sociedade liquida se adapta e se move de um meio para outro com facilidade, sem apegos. O
Outro perde seu valor, enquanto o Eu avanca sobre qualguer espaco que |lhe seja conveniente.
Cada vez mais individualistas, nos tornamos menos conscientes de nds mesmos e mais
preocupados com a visdo que 0s outros tém de nds, nos adaptamos ao julgamento pelo que
possuimos, e ndo pelo que somos. Em observagdo em sala de aula, o uso de celulares pelos
meninos é maior para jogos, as meninas utilizam mais como ‘espelho’, referéncias de imagens ou
para tirar fotos. Os primeiros encontram no jogo mecanico e virtual uma fuga da realidade, o
segundo caso, responde sobre os problemas de imagem cada vez mais tdo comuns entre jovens e
adolescentes. Alguns, mesmo antes da proibicdo do uso nas escolas, j& mantinham de forma

voluntaria o telefone celular em uma caixa na mesa do professor.

Diante desse cenério, qual é o papel da educacédo? Segundo Paulo Freire (2007), a educacao € um
processo que traz ao individuo a consciéncia de si, do Outro e da coletividade. E por meio do
conhecimento que ele se torna capaz de agir no mundo, e, por isso, a educacdo deve ser vista como
uma pratica de liberdade. Como ser livre, quando estamos presos as redes sociais, as ideologias,

ao imediatismo, ao que o outro pensa?
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Se antes Freire defendia que a escola ndo deveria ter muros, pois deveria estar inserida na
comunidade e compreender a realidade do aluno, hoje, a tecnologia tornou esses muros simbolicos
ainda mais frageis. A internet coloca o mundo nas méos dos estudantes, mas, ao mesmo tempo,
pode afasta-los do aprendizado significativo. O desafio da escola contemporanea é integrar as
novas tecnologias sem perder de vista a esséncia do ensino: a formacgéo de cidaddos criticos e

autbnomos.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa encontra amparo em pensadores das areas de filosofia, sociologia e educacao, sendo
a maioria contemporaneos e questionadores sobre 0s novos cotidianos sociais, 0 mundo e o
individuo mudaram e, portanto, o aluno dentro do espaco de ensino de agora é diferente, os
contetidos de aprendizado devem ser adaptados, e a pratica didatica pede inovacdes. Byung Chul
Han e Sevcenko abordam a questdo da tecnologia e o impacto nas relacbes sociais; Zigmunt
Baumann discorre acerca da sociedade que se volta para o consumo; Guy Debord contribui com
sua avaliacdo sobre a Sociedade do Espetaculo, onde o uso de imagens conduz o comportamento
humano; Paulo Freire, expoente reconhecido mundialmente por suas ponderacdes no processo de
aprendizado, traz a importancia da educacdo e a necessidade do reconhecimento de quem é o
aluno; outros autores da area de educagdo como Moran e Morin oferecem suporte ao pensar sobre
educar; Domenico De Masi com suas consideracdes sobre o beneficio do Ocio Criativo; as
inferéncias de Freud sobre 0 Superego da sociedade que atinge o individuo, adoecendo e trazendo
sintomas, também sao referéncias teoricas que colaboram para a compreensao da necessidade de
ciéncia dos novos cotidianos sociais e como criar debates, discussdes e estratégias, para que a

escola possa ser um espaco de florescimento da pessoa.

A tecnologia ja esta aglutinada em nosso cotidiano, ndo cabe aqui o lugar, a razéo ou o poder para
proibi-la, ou censura-la, o progresso para a maioria € o avango da técnica, pois assim se torna
realizavel uma possibilidade infinita de diversas praticas, que favorecem acgfes, trabalhos e
aprendizados, mas como diz Sevcenko ‘a técnica ndo pode abolir a critica, pela simples razdo de
que precisa dela, para descortinar novos horizontes’ (SEVCENKO, 2001, p. 17) e a critica aqui recai
sobre as novas rela¢des sociais em decorréncia da Revolugdo Tecnologica, e como isso altera 0s

espacos de ensino.

Nem tudo séo criticas, quando o assunto € tecnologia e educacgéo, haja visto 0 ensino a distancia,
qgue proporciona conhecimento e formacdo académica a muitas pessoas. Essa modalidade de

estudo, permite o desenvolvimento de vérios trabalhos de pesquisa, colaborando para o
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desenvolvimento da pessoa. O aluno, que dispde de internet e computador, consegue desenvolver
diversos recursos que contribui para o seu aprendizado, esse formato ainda tem a caracteristica de

protagonismo do aluno, que deve agir sobre 0s seus meios para aprender.

Reflexdes e consideracdes devem ser feitas sobre como a mentalidade do estudante do século XXI
aprende, e tdo importante quanto, rever sobre os componentes que devem ser estudados. Se antes,
as escolas formavam para o trabalho, hoje ela deve ensinar conceitos e praticas muito além da
formacédo para o mercado profissional. Conceitos esses que envolvem a empatia, a compaixao, a
cidadania, e por consequéncia valores éticos e morais. Hoje, o individuo é um cidaddo do mundo e
deve ter consciéncia de sua cultura e identidade, como precisa estar ciente da existéncia da cultura
e da identidade do Outro. O mundo polarizado, onde se ‘curte’ ou ndo se ‘curte’, inibe o raciocinio,
precisamos de mais reflexdo para que haja mais vinculos afetivos com o Outro e uma maior
receptividade as diferencas. Essas interacbes afetivas também devem ser formadas entre
professores e alunos, o desejo de aprender surge ou da necessidade ou do vinculo. A promocéao
de interacbes entre os alunos, com a escuta para diferentes propostas sobre os mesmos temas,

trard reflexdo, l6gica e respeito.

A escola coloca a tecnologia como meio de dinamizar o espaco de ensino, lhe da uma atribuicdo
de modernidade e progresso, uma forma de tranquilizar os pais, que buscam garantir hoje, o
sucesso no futuro de seus filhos, a sociedade tida como a do desempenho, pede de forma cada vez
mais precoce, que o aluno entre nessa espiral de competicdo com o outro, onde havia a troca entre
pares, ha agora, concorrentes. Torna-los competidores contribui para o individualismo, dificulta os
trabalhos em equipe e traz um sentimento de ndo pertencimento e soliddo, todos elementos
presentes dentro dos transtornos psiquicos cada vez mais diagnosticados entre jovens ainda em

idade escolar.

Os pais exigem uma educacdo, onde o filho possa se destacar, e a escola busca atender as
expectativas parentais. O resultado é a sociedade do cansaco, que se coloca uma pressédo cada
vez maior, trazendo ansiedade e desconforto, quando o individuo ndo alcanca os seus objetivos,
entende como um fracasso seu e ndo uma concepc¢ao errada de escolhas ou exagero de tarefas, o
fracasso diminui a autoestima e traz a depressao, ele ainda vai ao limite e pode chegar ao burnout,
gue é o limite da exaustédo extrema, além da fronteira do cansaco fisico e mental, uma auséncia do
Eu, incapacidade de reagir. A sociedade do desempenho, que exige as melhores performances, é

0 que resulta na sociedade do cansaco (CHUL HAN, 2015).
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Cada vez mais pessoas sdo diagnosticadas com disturbios psicolégicos, como ansiedade,
depressao, burnout e TDAH (Transtorno do Déficit de Atencdo e Hiperatividade). Como esperam
conseguir ter foco com tantos distrativos, tantas informagdes e atividades? N&o se diminuem as
tarefas, todo individuo no século XXI deve ser multitask, mas as Neurociéncias, ja confirmaram que
nao podemos prestar atencdo em mais de uma tarefa ao mesmo tempo, o foco atencional vai estar
em uma atividade (BEAR; CONNORS; PARADISO, 2017), a outra sera realizada de forma
automatica, e s6 somos capazes de executa-la em segundo plano, desde que seja algo ja aprendido
e consolidado; ndo ha como aprender duas novas ac¢des de forma simultdnea. Nao é o que ocorre
na escola, onde sempre existe a possibilidade do aprendizado de algo novo, que pode até se somar
a um conhecimento prévio, mas necessita de foco e entendimento para que a memaria cognitiva se

consolide.

O aumento de transtornos psicolégicos citados neste trabalho e outros problemas como a adigcédo
€em jogos e no uso excessivo de smartphones, pede uma colaboracéo entre profissionais das areas
de saude e bem-estar psiquico junto aos professores, escolas, alunos e familias, se demanda uma
reflexdo e conscientizacdo do uso. O que podemos chamar de uma autocritica sobre a tecnologia,

como ferramenta ou meio de dominacéo e alienacéo social.

E preciso compreender a escola como um espaco de interacdo entre pessoas, antes de qualquer
outra funcdo. A tecnologia pode ser um recurso pedagdgico, porém em um contexto social cada vez
mais automatizado e conectado virtualmente, a escola deve promover relagdes humanas de trocas
cada vez mais significativas. A significacao da sentido e consolidacédo ao aprendizado. Novos temas
devem ser colocados no curriculo, diante das novas necessidades que surgem com esse aluno do
século XXI. De que adianta ensinarmos as mesmas coisas a um aluno totalmente diferente? Para
isso, € preciso ouvir a todos, inclusive o aluno, afinal qual a expectativa que ele tem da escola?
Ensino com enfoque no aprendizado deve seduzir o educando, de uma maneira que lhe desperte a

vontade do conhecimento.

Moran acredita que as tecnologias chegam de forma mais lenta aos espagos de ensino,
principalmente na metodologia. Enquanto os meios se automatizam, o professor cada vez mais
deve se tornar um mediador afetivo em sala de aula (MORAN, 2014). Quanto mais maguinas, mais

devemos destacar aquilo que é relativo ao humano, a comecar pelas interacdes entre os alunos.

A pedagogia moderna fala sobre o uso de projetos interdisciplinares para a pratica de ensino, a

interacdo entre pessoas ja passa pelos proprios docentes que deverdo conversar, debater e discutir
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sobre as melhores formas de expor conteudos, o que é nuclear em cada componente e que deve
ser inserido no projeto, diversas pautas, consideracdes e muita interacdo social. Aos alunos, cabe
ter a curiosidade agucada, fazendo pesquisas (tdo facilitadas pelo uso tecnolégico) debatendo,
criando projetos e descobrindo solucdes para problemas propostos pelos professores, hdo apenas
entre o proprio grupo de trabalho, mas também agindo e discutindo sobre os trabalhos de outras

turmas.

A escola deve passar por uma inovacao que inclui as novas tecnologias, mas estas ndo se encaixam
num curriculo burocratico e conteudista. As novas possibilidades de ensino incluem o aumento das
dimensdes de espaco e recursos metodoldgicos (MORAN, 2014) a educacéao pode ser um processo
mais flexivel e personalizado, para isso, o professor precisa ter mais autonomia de atuacdo sobre
o curriculo. Sevcenko comenta sobre a Revolugdo Microeletrénica: ‘...0 climax da aceleragéo
precipitada, sob cuja intensidade extrema relaxamos nosso impulso de reagir, entregando 0s
pontos, entorpecidos, aceitando resignadamente sermos conduzidos até o fim pelo maquinismo
titdnico’ (SEVCENKO, 2001, p. 16). Nao contestamos, ndo temaos tempo, hem disposicdo, ja somos
a sociedade do cansaco e da exaustao, espalhamos naticias falsas, ndo por sabermos que néo séo
verdadeiras, mas por nao refletirmos sobre essa avalanche de informacfes que nos engole todos
os dias. ‘Sendo assim, sentindo-nos incapazes de prever, resistir ou entender o rumo que as coisas
tomam, tendemos a adotar a tradicional estratégia de relaxar e gozar (SEVCENKO, 2001, p. 17).
Em tempo de alta tecnologia, com a falsa sensacao de livre arbitrio se escolhe viver no piloto

automatico.

Nem todo movimento positivo carrega consigo o progresso, de forma contraria, pode inclusive, ir
contra isso, é preciso romper com algumas tradigdes educacionais do passado patriarcal, para que
se possa avancgar para o futuro. A educacéo brasileira ainda opera com o0 peso de um ensino
hierarquizante, mas a educacdo né&o € linear, ela se manifesta de formas e em tempos diferentes
de uma crianca para outra. Em uma sociedade que opera informagdes e opinides por imagem, o
ensino deve permitir a manipulacéo de objetos concretos, para compreenséo e desenvolvimento de
novas formas de pensar sobre um mesmo tema. Problemas da sociedade atual devem fazer parte
dos trabalhos escolares, isso desperta conscientizagdo. Objetos concretos podem ser construidos
como solucgdes para problemas, uso de maquetes, representagdes, ou mesmo elaboragéo de obras

de arte, que produzam projecdo acerca de temas trabalhados com a classe.

Nem tudo da educacéo tradicional deve ser desconsiderado, muito precisa ser apenas adaptado.
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A tecnologia pode contribuir para a exposi¢cdo de um assunto, mas nada pode se encerrar apenas
com a exposicdo simbolica, é necessario a instigacdo, provocacdes que chamem a atencdo do
interesse e raciocinio dos alunos. Ao professor, parece ser atribuido um saber superior, que o fara
ter a atencdo da classe, mas em uma mesma turma existem varios tipos de histérias pessoais, 0
trabalho do docente € arduo, mas sua formacédo continua deve Ihe proporcionar novos saberes,
técnicas e recursos para novas abordagens sobre os velhos temas e a percepcdo das novas

demandas dos alunos.

O pensamento abstrato é o coracdo das ciéncias humanas, e deve ser estimulado ainda mais do
gue antes, colaborando para uma reflexao, alterando sempre a perspectiva de mundo, porque o ser
humano é um resultado das experiéncias que tem, se o conhecimento cientifico sempre tdo exato
e compreendido como verdadeiro, é passivel de revisédo, que dird o pensamento de um ser humano
em formac&o, como é o aluno. E preciso que lhe deem as oportunidades de rever suas decisées,
alterando, corrigindo, protagonizando sobre o seu aprendizado. Portanto, mais do que a nota da
prova, é importante que este aluno aprenda o que errou, tendo a possibilidade de produzir algo a
partir do seu erro. Um projeto deve ter a data de entrega, mas durante o percurso cabe ao professor
orientar e possibilitar que o aluno faca adaptacdes, a fim de que consiga obter o melhor resultado,
nao sendo compreendido o resultado apenas como uma questdo de nota, mas sim, o melhor

trabalho que o aluno conseguir entregar.

Nesse mundo que nos remete ao filme Metrépolis (1927), dirigido por Fritz Lang, com a licenca para
trocarmos aqui a exaustdo e cansaco dos operarios da fabrica, pela fadiga e alienacéo dos alunos,
gue cada vez mais se envolvem em tarefas e atividades extras, com a previsdo de serem
competitivos e bem-sucedidos no futuro, cabe ao professor manter a relacdo humana e o afeto, ja

tdo urgentes desde antes, e muito mais necessarios agora.

Se a escola é, como dito neste trabalho, o local para as trocas sociais, e se o professor € o mediador
entre ensino e aprendizado, deve ser nela, com o olhar afetivo do professor que o aluno deve se
desprender dos vieses algoritmicos, capacitando-se para uma consciéncia critica e auténoma,
sendo o espacgo de ensino um facilitador para o desenvolvimento pleno do individuo e suas

potencialidades.

Ao final do século XX, Domenico De Masi em seu livro: O Ocio criativo (DEMASI, 2000), apresenta-
nos todas as oportunidades que podem surgir diante do 6cio, grandes descobertas foram feitas ao

acaso, durante o tempo livre, como Isaac Newton descansando embaixo de uma arvore, quando a
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maca cai e ele introduz ao mundo a lei da gravidade. E necessario um tempo de contemplacéo e
de descanso para que ideias incriveis possam surgir e mais do que isso, para que o individuo possa
se conhecer, a individuagdo € o conhecimento de si, ja o individualismo é a centralizacdo em si
mesmo. O aluno em sala de aula, se dispersa, é preciso motiva-lo; ao professor € preciso dar

suporte e autonomia.

Somos um produto de nossa cultura e heranca social, mas podemos agir sobre elas, somos ainda
aquilo que vivenciamos, nossas experiéncias de vida deixam tracos em nossa personalidade e na
maneira como interagimos com o mundo. Ha que se ter o cuidado para ndo sermos apenas 0S
expectadores, na sociedade do espetaculo, interagimos cada vez menos com 0 outro e apenas
recebemos as diversas informa¢cdes que chegam pelos smartphones, observamos sim, mas sem
pensar sobre as imagens que nos chegam. E como precisamos pensar! O homem é um animal
racional, € um ser social, precisamos pensar, para agirmos, para compreendermos 0 outro e termos
uma consciéncia prépria. De acordo com as pesquisas em Neurociéncias, todo o cérebro interage
guando temos uma ideia criativa. Talvez, se possa reproduzir em sala a ideia do cérebro, colocando

todos para trabalhar de forma a chegar num resultado criativo e eficiente para todo o grupo.

Se temos a tecnologia de agora, como uma forma de progresso, temos no UsSO excessivo e
descoordenado dela, a nossa tragédia. Walter Benjamin alerta para como as catastrofes trazem o
progresso, e estes por sua vez, resultam em novas catastrofes. (LOWY, 2002). O ser humano nunca
esteve tdo proximo de todo o conhecimento e pensamento académico, mas nunca agiu tado pouco

sobre ele. Somos como o espelho, apenas refletimos imagens.
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