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Parceria Lampejos e PREAMAR PB: Vivéncias e Prototipos em Estruturas Marinhas no Lampido Maker
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O Lampido Maker ¢ um laboratério multicampi no Instituto Federal da Paraiba (com sede no Campus Joao Pessoa),
voltado a cultura maker, concebido como um espago de criagdo, experimentagdo e inovagdo tecnologica em didlogo
com as expressoes artisticas e culturais. Seu principal objetivo ¢ fomentar a aprendizagem criativa e colaborativa,
articulando saberes técnicos e populares por meio de atividades praticas e interdisciplinares. No Lampido Maker,
diversos programas e projetos se articulam, entre eles: o “Lampejos de Arte e Cultura no Mundo Maker (Lampejos)” e
0 “Programa Estratégico de Estruturas Artificiais Marinhas da Paraiba - PREAMAR PB”. O Programa Lampejos, em
execugdo desde 2021 através de diversos editais de extensdo, promove a integracao entre arte, cultura e tecnologia,
oferecendo oficinas, exposicdes e agdes culturais voltadas a inovagao. O Lampejos também atua como suporte técnico
e criativo a0 PREAMAR PB, especialmente na prototipagdo para representagdo de estruturas desenvolvidas por esse
programa e para as agdes de educagdo ambiental executadas pelos seus times. A exposi¢do organizada pelo laboratorio
sera baseada em prototipos desenvolvidos entre 2023 e 2025 para o PREAMAR, demonstrando como a abordagem
maker pode potencializar ideias criativas e sua materializagdo. Durante a exposi¢ao, o publico terd acesso a canetas 3D
e impressoras 3D, incentivando a experimentagdo direta com ferramentas do universo maker e promovendo a reflexao
sobre como essa cultura pode colaborar nos processos de criagdo artistica, cultural e tecnologica. Assim, o Lampido
Maker reafirma seu papel como catalisador de inovagao e criatividade no IFPB.
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