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Resumo do projeto  

Os ‘Sertanistas da Tecnologia’ propõe-se em promover aprendizado prático de conceitos de eletrônica, algoritmos e 
robótica, estimulando o pensamento crítico e a resolução de problemas, no IFPB, Campus Princesa Isabel, Paraíba. O 
projeto tem como intuito desenvolver um robô capaz de seguir linhas e desviar de obstáculos, sendo totalmente 
autônomo, utilizando como material o conjunto de peças LEGO Mindstorm EV3. Sendo construído em sua base, 
sensor infravermelho, sensor ultrassônico implementado, sensor de toque para realização de atividades diversas. O 
algoritmo de tomada de decisões foi programado em blocos a qual é intuitiva, facilitando a prática. Buscar-se 
contribuir para o alcance dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS) da ONU, como a Educação de 
Qualidade (ODS 4), a Indústria, Inovação e Infraestrutura (ODS 9) e a Redução das Desigualdades (ODS 10), 
buscando a promoção da inclusão social e do desenvolvimento de habilidades em áreas de alta demanda no mercado 
de trabalho. Desta forma, o projeto ‘Sertanistas da Tecnologia’ visa estimular tanto raciocínio lógico e criatividade 
para a resolução de problemas, quanto trabalho em equipe, principalmente em competições como por exemplo a 
Olimpíada Brasileira de Robótica (OBR). O resultado desse projeto demonstra o potencial dessa ferramenta para o 
ensino prático e eficiente da robótica, em um ambiente de aprendizagem educativo e colaborativo. 
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