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Oficina Sertanistas da Tecnologia: desbravando a robética e estimulando o pensamento critico
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Resumo da proposta de Oficina/Minicurso

A robotica ¢ um campo multidisciplinar em constante evolugdo, que transcende os limites da fic¢do cientifica para se
tornar um pilar fundamental da sociedade moderna, impactando desde a industria e medicina até a exploracdo
espacial e o dia a dia. Sua importancia ¢ inegavel, moldando novas profissdes e exigindo competéncias digitais e
criativas. Neste cenario, a robdtica educacional emerge como uma ferramenta pedagdgica essencial, promovendo o
desenvolvimento do pensamento computacional, da capacidade de resolucdo de problemas e da inovagdo em
ambientes de aprendizado ludicos e colaborativos. E nesse contexto que o projeto "Sertanistas da Tecnologia" se
insere, sendo inspirado nos desbravadores historicos que exploraram a regido da cidade de Princesa Isabel, na
Paraiba. O projeto visa forjar uma nova geragdo de exploradores do conhecimento, aptos a desvendar os segredos da
tecnologia. Utilizando o LEGO Mindstorms EV3, a oficina ensinara conceitos praticos de eletronica, algoritmos e
robotica auténoma. Tendo como objetivo proporcionar uma experiéncia pratica e imersiva do aprendizado da
robotica. Se tornando oportunidade tinica para os visitantes vivenciarem a emogéo de construir e controlar um robd.
A importancia desta oficina reside em democratizar o acesso a robdtica, despertar talentos, estimular o raciocinio
l6gico e a criatividade. Para os participantes, a expectativa € a aquisi¢do de um conhecimento introdutério valioso,
inspirando-os a explorar carreiras em tecnologia. J& para a equipe realizadora, ¢ uma forma de disseminar o
conhecimento, fortalecer o projeto e reforgar o papel do IFPB como polo de inovagdo e inclusdo na regido.
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