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1. Introdugéo

E notdrio e indiscutivel a transformagio provocada pelas Tecnologias de Informacéo e Comunicagio (TICs) e 0
uso da internet na sociedade nas Gltimas décadas. A expanséo exponencial e ndo linear deste avango tecnoldgico em
razdo de sua capacidade de criar uma interface através de uma linguagem digital comum na qual a informacéo é gerada,
armazenada, recuperada, processada e transmitida facilmente tem mudado as formas de comunicacéo, relagdo,
aprendizagem, vivéncia, ou seja, todas as instancias da existéncia humana, desencadeando assim, um processo de
remodelagem do contexto econémico, social e cultural. Em siimula, o mundo passou a ser “digital” com uma realidade
que também ¢ “virtual” incrementado por uma educacdo advinda da cibercultura que consiste em um “conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespago” que, ao requisitar uma comunicacao interativa e comunitaria, possibilita
a abertura para a criagdo de um tipo de inteligéncia que se torna coletiva e propde uma liberdade de expressdo e de
navegacdo na esfera informacional infinitivamente maior do que todas as outras midias anteriores (Barbosa, 2022;
Castells, 2002; Lévy, 1999, p. 17; Miranda, 2021).

Embora ndo haja um consenso sobre a interpretacdo da atual conjuntura de evolucao digital, alguns estudiosos a
caracterizam como uma nova revolug¢do, enquanto outros, acreditam que se trata da quarta revolucdo industrial, também
denominada a indlstria 4.0, que aponta um caminho para a Sociedade 5.0. Diferente das outras que trouxeram
mudangas, por exemplo, com as inovagdes do motor a vapor, da energia motriz elétrica e a produ¢do em massa do
Henry Ford e da digitalizacdo e a evolugdo provocada pelo computador, a quarta revolucdo industrial ndo diz respeito
apenas a sistemas e maquinas inteligentes e conectadas.

Seu escopo é muito mais amplo. Ondas de novas descobertas ocorrem simultaneamente
em areas que vao desde o sequenciamento genético até a nanotecnologia, das energias
renovaveis a computacdo quantica. O que torna a quarta revolugdo industrial
fundamentalmente diferente das anteriores € a fusdo dessas tecnologias e a interagdo
entre os dominios fisicos, digitais e bioldgicos (Schwab, 2016, p. 16).

A velocidade de desenvolvimento das inovagdes atuais, sua escala e escopo das mudangas explicam porque sdo tdo
significativas. Novos padrdes, paradigmas econdmicos e pedagdgicos emergem em uma rede profundamente
interdependente transformando a organizacéo das cadeias globais de valor. A gestdo econdmica passa a ter modelos
especificos que se concentram em areas como criatividade (economia criativa — uso do conhecimento, criatividade ou
capital intelectual de individuos como fonte de valor e multiplica bens intangiveis), sustentabilidade (economia
sustentavel, verde, circular e bioeconomia — desenvolvimento que seja ambientalmente responsavel, socialmente justo
e economicamente viavel), compartilhamento (economia compartilhada — 0 acesso ganha mais destaque que a posse,
empresas gerenciam redes para um consumo mais eficiente) e colaboragéo (economia colaborativa — a partir da maxima
“o que é meu ¢ seu”, o verbo dividir € mais conjugado) (Balestrin; Verschoore, 2008; Barbosa, 2022).

Estes novos modelos econdmicos propdem desenvolver um processo produtivo centrado na criatividade dos
individuos de forma participativa e democratica ao apresentarem negdcios inovadores e disruptivos frente a modelos
tradicionais que focam em fatores de produgdo finitos e bens de consumo tangiveis. Para acompanhar a transformagéo
digital que tem como objetivo tornar os processos mais eficientes e eficazes, é fundamental uma cultura que seja capaz
de adaptar-se as mudancas, o que pode significar o abandono de antigos conceitos (Lima, 2021; Silva et al., 2023).

O desafio presente nesta realidade é educar para estes novos conceitos, uma vez que, S0 necessarias novas
propostas pedagdgicas que apliqguem metodologias ativas. Nesta perspectiva, o projeto em questdo, tem como escopo
a partir do estudo do cenario acima apresentado responder quais as melhores estratégias de ensino e aprendizagem
adotando como estudo de caso o método maker e a curricularizagdo da extensdo, visto que, este desenvolve a
criatividade, colaboragdo e sustentabilidade, desconstruindo padrdes curriculares tradicionais, questionando a sala de
aula cartesiana e possui uma curricularizagdo que possibilita a criagdo de um dialogo maior e realista entre a pratica e
teoria, incluindo agentes do territdrio e considerando parceiros sociais.

2. Materiais e métodos

Com o objetivo de estudar as mudangas tecno-digitais que favorecem oportunidades de negécios e geracao de renda
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a partir das novas economias, as quais exigem novas metodologias de ensino e aprendizagem como curricularizagdo e
0 método maker, a referida pesquisa adotara a seguinte estrurura de execugao:

1. Levantamento bibliografico em blocos de estudos realizado em bases de dados e materiais variados dos topicos:

= Avango tecnoldgico e ondas de inovacéo;

=  TICs e o poder de comunicagdo do homem na geracéo de emprego e renda;

= Novas economia (economia verde, circular e bioeconomia; economia compartilhada e colaborativa;
economia criativa);

=  Sustentabilidade e era digital e 0s seus impactos no processo de aprender e ensinar;

=  Metodologias ativas;

= Listagem dos resultados do método maker e curricularizagdo.

2. Analise dos resultados dos laboratdrios maker implantados no IFPB e do processo de curricularizagdo da extensdo
a fim de compreender a educacgéo que 0 momento econémico atual exige.

Para o cumprimeto das fases e metas a serem efetuados trimestralmente, salas virtuais serdo criadas para conversas,
delineamentos, defini¢des de instrumentos de avaliagdo, execucdo e apresentacéo de resultados. A fim de uma melhor
compreensdo segue abaixo a Tabela 1 com o cronograma de distribuicéo de atividades e periodos de execugéo.

Tabela 1 — Cronograma de atividades.

Fases e metas Maio Junho Julho  Agosto Setembro Qutubro  Novembro Dezembro
Revisdo Bibliografica
1. Avanco tecnolégico
2. Ondas de inovagao X X X
3. TICs e a comunicacdo
Publicacéo de artigo e/ou
apresentacéo dos primeiros X
dados obtidos e analisados
4. Novas economias
5. Sustentabilidade e era digital X X X
6. Metodologias ativas
Publicacéo de artigo e/ou
apresentacéo dos primeiros X
dados obtidos e analisados
Levantamento e analise dos
resultados do método maker X X X X
e curricularizag8o e 0 seu uso
no EAD

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
3. Resultados e discusséo

O presente trabalho, em primeira instancia, ird permitir identificar e analisar a partir de um levantamento
bibliogréfico os principais elementos que demonstrem a atual revolugdo tecnoldgica, evidenciada pela velocidade
exponencial e ndo linear resultado de um mundo com uma dindmica cada vez mais multifacetado e interconectado, na
qual as suas mudancas, de amplitude e profundidade sem precedentes e de impactos generalizados e sistémicos, tém
levado a ndo s6 uma remodelagem de paradigmas econdmico, social e cultural, mas de como séo as pessoas, como elas
agem e se organizam enquanto sociedade. Em seguida, sera realizado um examine dos resultados dos laboratérios
maker implantados no IFPB e do processo de curricularizagdo da extensdo a fim de compreender a educagdo que o
momento econdmico atual exige.

A compreensdo do cenario da economia atual e seus novos modelos econdmicos que tem como ponto determinante
para a produtividade e competitividade dos agentes atuantes a capacidade de gerar, processar e utilizar de forma
eficiente a informacéo devido aos seus aspectos de cunho informacional, global e rede frente a transformagéo digital
que configura um movimento amplo de transicao que tem com elementar e necessario a adogéo de estratatégias e novas
maneiras de pensar presentes em uma cultura que seja capaz de adaptar-se as mudangas com abandono de antigos
conceitos, é balizar para o projeto em questédo (Lima, 2021; Barbosa, 2022; Rogers, 2017).

Os dados obtidos serdo estruturados e utilizados na construgdo de um curso de 180 horas cadastrado no SUAP -
Sistema Unificado de Administracdo Publico do IFPB, sobre as novas economias: novos negdcios, planejado para
2025.2, junto com a criagdo de um nucleo de pesquisa contemplando a mesma tematica, no qual serdo desenvolvidas
rodas de conversa vituais com os saberes populares. Simultaneamente serdo realizadas buscas por oportunidades que
viabilize recursos financeiros para implantacdo de um laboratorio maker virtual. O projeto é montar um espaco de
inovagdo onde pessoas possam dar vida as suas ideias e a criatividade, transformando conceitos em realidade. Como
fala Mészaros (2012, p.n.), “educar ndo é mera transferéncia de conhecimentos, mas sim conscientizacdo e testemunho
de vida. E construir, libertar o ser humano das cadeias do determinismo e conhecer que a historia é um campo aberto
de possibilidades”.

4. Considerac0es finais
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A realizacdo e desenvolvimento de metodologias de ensino e aprendizagem no contexto da quarta revolucéo
industrial ou indUstria 4.0, s@o essenciais diante das mudangas constantes e certas em todos os segmentos dentre 0s
novos modelos econdmicos, nos quais as tecnologias surgem com rapidez enorme, tanto em sua cria¢gdo, como na
capacidade de solugéo de problemas. Este € momento de desenvolver um novo sistema de pensamentos para lidar com
as complexidades de forma bem-sucedida e de treinamentos necessarios para requalificar o0 maximo de pessoas
possivel.
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