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1 Introdugiao

Segundo o estado brasileiro (BRASIL, 2024), é na primeira infancia (periodo dos seis primeiros anos da vida
de um individuo) que acontece o amadurecimento do cérebro, a construgao dos movimentos, o desenvolvimento
da capacidade de aprendizado além do inicio da integracao social e afetiva. Dito isso, compreende-se que sejam
necessarios estimulos e interagdes com as criangas para que o seu desenvolvimento seja completo e eficaz.
Nessa conjuntura, a escola atua como um ambiente propicio para agugar as habilidades fisicas, emocionais e
sociais. Trata-se de um periodo de descobertas, criatividade e interagdo com o meio em que a crianga esta
inserida. Contudo, conforme observa Kishimoto (2001), mesmo com a presenga de materiais pedagogicos em
escolas e creches, muitas dessas instituicdes ainda negligenciam o uso brinquedos que favoregam o faz-de-
conta e a socializagao infantil.

Diante disso, iniciou-se um projeto entre o Laboratério de Inovagao, Pesquisa e Extensdo em Educagéo
Maker - LabMaker Picui, do Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba — Campus Picui, e a
Creche Municipal Professora Marivalda Cassimiro dos Santos do mesmo municipio. O objetivo desta parceria foi
(e continua sendo) a construgdo e a instalagao de painéis interativos voltados ao desenvolvimento de criangas
da educacéo infantil na referida creche. Estes painéis foram construidos, utilizando-se materiais acessiveis,
visando o desenvolvimento motor, sensorial e cognitivo das criangas por meio de uma aprendizagem ludica.

2 Materiais e Métodos

O projeto “Painéis Interativos Infantis” foi desenvolvido no LabMaker Picui, no IFPB — Campus Picui. Os
protagonistas no processo de constru¢do desses painéis foram as alunas estagiarias desse laboratério. Como
primeiro momento dentro do projeto, elas fizeram uma visita in loco a creche para colher as demandas das
gestoras e profissionais responsaveis pelas criangas. A partir disso, os painéis foram planejados considerando
critérios visuais, funcionais e de seguranca. Além do mais, foi feito um levantamento para identificar os possiveis
locais para a instalacao deles.

O processo de construgdo dos painéis baseou-se em metodologias ativas como Learning by Doing e méao-
na-massa (hands on), que sao a base da educagao maker. A primeira, segundo De Lucca (2024), permite que
o estudante desenvolva competéncias e habilidades por meio da experimentagao, da resolugdo de problemas
e da vivéncia direta com os contelidos. Ela valoriza o aprendizado por meio da pratica. Ja a metodologia mao
na massa (hands on) refere-se a uma abordagem pratica e ativa, onde uma pessoa se envolve diretamente na
confec¢ao e gerenciamento do trabalho executado.

Quanto aos materiais, utilizaram-se recursos simples e de baixo custo, como madeira, tubos de PVC, velcro,
tecidos, ferrolhos, maganeta, torneira, EVA e itens reciclaveis (papelao, garrafas plasticas e cadargos de ténis).
Esses materiais foram adaptados para permitir a manipulagdo das criangas e, assim, garantir uma aprendiza-
gem ludica.
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Apébs adquirir 0s recursos necessarios, os painéis foram confeccionados pelas alunas, seguindo as etapas
de corte, montagem, pintura e fixagao dos componentes. Por fim, eles foram instalados na creche, com o apoio
da equipe gestora. Toda a execugao contou com a supervisao do professor orientador, garantindo seguranga e

manuseio técnico das ferramentas.
3 Resultados e Discussao

Até a presente data da publicagdo deste relato, ja foram entregues trés painéis a creche. S&o eles: o painel

sensorial (Figura 1), a caixa de equilibrio (Figura 2) e o labirinto de bolinhas (Figura 3).

Figura 3: Entrega do labirinto de bolinhas.

Apods a entrega e instalagao dos painéis interativos a creche municipal, pdde-se observar o envolvimento e
a interacdo das criangas com eles, revelando o potencial do brincar como ferramenta pedagdgica e de sociali-
zagao. Percebeu-se claramente a curiosidade e o desejo despertado em conhecer, explorar e aprender, diante
dos elementos, como texturas, cores e formas. As criangas demonstraram entusiasmo ao tocar e brincar com
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0S recursos, o0 que evidenciou o alcance dos objetivos propostos. Como afirmam Schiller e Rossano (2008,
apud Santos e Barbosa, 2011), o ato de brincar vai além da diversao, sendo essencial ao desenvolvimento cog-
nitivo, motor, fisico e social da crianga. Além do que foi visto quanto a reagao das criangas, foi possivel perceber
que a presencga dos painéis proporcionou momentos de socializagio e de cooperagao entre elas, fortalecendo
o convivio. O corpo docente da creche também se mostrou receptivo a proposta e interessado em aplica-la na
sua rotina pedagadgica.

Destaca-se ainda que o sucesso do projeto foi reconhecido internamente no préprio IFPB - Campus Picui.
A Coordenacgao Local de Acessibilidade e Inclusdo (CLAI), do referido instituto, solicitou a elaboragdo de um
painel para atender suas demandas. Ou seja, houve uma ampliagdo do alcance da proposta do projeto. Ele
passou a contribuir também com a educagao de qualidade nao sé para criangas, mas também para alunos com
necessidades educacionais especificas atendidos pelo IFPB.

4 Consideragoes Finais

Os objetivos propostos foram plenamente alcangados. A implementacédo dos painéis interativos na creche
parceira demonstrou resultados no estimulo ao desenvolvimento infantil, com forte ades&o das criancas e aco-
Ihimento positivo pelos educadores.

A iniciativa reafirma também o potencial da educagdo maker e das metodologias ativas como ferramentas
efetivas para a promogao de praticas educativas inovadoras e inclusivas, principalmente, em agdes de pes-
quisa, de extensao e de inovagao. Além disso, evidencia-se o protagonismo feminino das estagiarias no &mbito
cientifico e a execugéo do projeto.

A continuidade e expansao da proposta em outras instituicbes € um passo desejado para fortalecer a inova-
¢ao social e a extensao tecnoldgica, bem como ampliar a interagao entre o IFPB e a comunidade local.
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