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INTRODUCAO

A persisténcia de praticas pedagogicas tradicionais no ensino de Ciéncias,
centradas na transmissao passiva de conteudos, tem limitado a construcao de
aprendizagens (Freire, 1987; Libaneo, 1994). No ensino de Geneética, esse
cenario se agrava diante da complexidade dos conceitos envolvidos e da
auséncia de contextualizacao pratica, o que frequentemente gera desinteresse e
concepcoes equivocadas (Osman et al., 2011; Oliveira & Carvalho, 2018). Diante
disso, torna-se urgente investir em estrategias didaticas que valorizem a
mediacao critica e o protagonismo discente. A insercao de jogos didaticos, como _ } L |

_ _ _ _ _ Figura 2 - Representacao dos alunos na dinamica e equipe vencedora
o “BIOGAME”, concebido por licenciandos do Programa Institucional de Bolsa de Fonte: Costa, (2025)
Iniciacao a Docéncia (PIBID) — subprojeto Biologia, a partir de vivéncias em sala
de aula, surge como uma alternativa para ressignificar o ensino de Genética,
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Figura 3 - Representacao da sala no momento da dinamica
Fonte: Santos (2025).
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CONCLUSAO/CONSIDERACOES FINAIS
RESULTADOS E DlSCUSSAO A aplicacao do BIOGAME com as turmas do 3° ano da EREM Confederacao

do Equador destacou-se como uma estrategia pedagogica inovadora,
A experiéncia com o BIOGAME no ensino de Genética demonstrou o potencial

transformador das metodologias ativas no 3° ano da EREM Confederaco do baseada r.1a Iud.|C|dade e nas. metodologias atlve.ls. Inspirado nos pr|nC|p|o.s de
Equador. Em quatro turmas, a atividade ludica promoveu maior engajamento em Paulo Freire, o jogo de genéetica promoveu engajamento, trabalho em equipe e

comparacao as aulas expositivas tradicionais. aprendizagem significativa. Com regras claras, niveis de pontuacao, cartas

\a turma 974, a aplicagio em cois momentos Cistintos permiti observar avangas estratégicas e desafios cooperativos, a atividade transformou a sala de aula
significativos no desempenho, participacao e organizacao. Mesmo com limitacoes de 9 P , u u

tempo no primeiro encontro, os estudantes revelaram dominio conceitual e iniciativa. em um ambiente dinamico, colaborativo e motivador. A experiéncia evidenciou
No segundo momento, houve melhora no preparo, equilibrio entre equipes e como o uso de jogos pode tornar o ensino das ciéncias mais atrativo e eficaz
aprofundamento do conteudo. _

As pontuacgoes finais refletiram crescimento coletivo, fortalecendo a aprendizagem na atualidade.
autbnoma e colaborativa. Apesar de desafios como variagcdes no comprometimento
entre turmas e o tempo reduzido, os resultados reforcam a eficacia do BIOGAME na

promocao de um ensino mais ativo, critico e envolvente. REFERENCIAS
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