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INTRODUGAO

A dificuldade dos estudantes com conteudos de matematica basica € uma
realidade amplamente presenciada por professores da educacao basica e até
mesmo por docentes do ensino superior. Essa lacuna no aprendizado
compromete significativamente o desempenho dos alunos em disciplinas mais
avancadas, tornando-se um desafio constante para a pratica docente. Diante
disso, este trabalho relata uma experiéncia pedagogica vivenciada no ambito
do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacao a Docéncia (PIBID), realizada
em uma escola no municipio de Nazare da Mata, com uma turma do 1° ano do
Ensino Medio. O objetivo central foi desenvolver estratégias que
potencializassem o0 engajamento dos estudantes no processo de
ensino-aprendizagem, com foco no fortalecimento da base matematica por
meio de metodologias ativas e do uso de tecnologias digitais, especialmente a
plataforma Wordwall.

METODOLOGIA

Inicialmente, realizou-se uma apresentacao dos objetivos da atividade, seguida
pela divisao da turma em dois grupos iguais para estimular o trabalho em
equipe. Em seguida, foi feita a explicacao do funcionamento do Wordwall,
ferramenta digital escolhida para dinamizar a aula por meio de jogos e sorteios
interativos. As perguntas, previamente elaboradas com base no conteudo
estudado, eram sorteadas e, para cada uma, um aluno era selecionado
aleatoriamente para responder. Caso necessario, esse estudante podia solicitar
auxilio dos colegas do grupo, fortalecendo a cooperacao e a troca de saberes.
ApOs cada resposta, promovia-se uma discussao coletiva sobre as estratégias
utilizadas na resolucao, sempre com a mediacao do professor ou bolsista, que
acompanhava todo o processo. Ao final, a atividade foi encerrada com uma
reflexao conjunta sobre a importancia da participacao ativa e da colaboracao
para o aprendizado.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A dinamica proporcionou uma aula mais participativa, favorecendo o
desenvolvimento do raciocinio loégico, da argumentacao e da comunicacao oral.
Os alunos demonstraram maior interesse e engajamento, participando
ativamente das atividades propostas. Portanto, o uso do Wordwall possibilita a
criacao de jogos tornando o processo de aprendizagem mais dinamico e
colaborativo. O trabalho em equipe e a troca de saberes foram incentivados,
promovendo um ambiente de cooperacido e protagonismo discente. Os
resultados indicam que a integracao de metodologias ativas e tecnologias
digitais no ensino de matematica contribui significativamente para a
aprendizagem, tornando as aulas mais atrativas e eficazes.

Figura 1 e 2 - Utilizacao do Wordwall no ensino de matematica
Fonte: autores
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, a experiéncia demonstrou que estimular o protagonismo
dos estudantes e promover a colaboracao entre eles, especialmente com o
apoio de ferramentas digitais como o Wordwall, € uma estratéegia promissora
para enfrentar os desafios recorrentes no ensino e aprendizagem da
matematica. Quando os alunos sao convidados a participar ativamente do
proprio processo de aprendizagem, sentem-se mais engajados e motivados, o
que favorece nao apenas a compreensao dos conteudos, mas tambem o
desenvolvimento de habilidades como a autonomia e o pensamento critico.
Nesse sentido, o uso de metodologias ativas, associado a recursos
tecnoldgicos interativos, contribui  significativamente para tornar a
aprendizagem mais significativa, envolvente e prazerosa, aproximando-a da
realidade dos estudantes e promovendo um ambiente mais dinamico e
colaborativo em sala de aula.
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